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Noticias Y Precautiones e ii

Noticias y Precauciones

Precaucion

Las instrucciones de instalacién y mantenimiento en este manual son para uso exclusivo de personal calificado.
Para evitar descarga eléctrica, no realice reparaciones que no se encuentren en las instrucciones de funcionamiento a
menos que usted esté calificado para hacerlo. Solicite reparaciones a personal calificado.

Este instrumento posee una entrada de voltaje de registro automatico. Asegurese de que el voltaje de
alimentacion se encuentre en el rango de 100 a 240W. Si usa el simbolo ~ indica un suministro de corriente alterna.

(Sign) Siempre que aparezca este simbolo, le indicara la presencia de un voltaje peligroso sin insulacion dentro
de la caja eléctrica.

(Sign) Siempre que aparezca este simbolo, lo alertara acerca de importantes instrucciones de operacion y de
mantenimiento. Lea este manual.

PRECAUCION: DOBLE FUSIBLE A NEUTRO

El instrumento que suministra energia incorpora un fusible interno. Voltajes peligrosos pueden continuar
presentes en algunas de sus partes principales aun cuando el fusible se haya fundido. Si se requiere reemplazar,
realicelo solo por uno de igual del mismo tipo y valor para una continua proteccion contra el fuego.

ALERTA

El cable de alimentacion de este producto es el dispositivo de desconexion principal. La toma corriente debera
ser ubicada cerca del dispositivo y debera ser de facil acceso. La unidad no debera ser ubicada donde el acceso
al suministro de energia pueda ser interrumpido. Si la unidad es empotrada a un rack, el disefio del mismo debera
disponer un mecanismo de desconexion seguro y de facil acceso.

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica, no exponga este producto a la lluvia ni a la humedad. Esta unidad es
solo para usar desde interiores.

La unidad requiere de un flujo de aire libre para facilitar su ventilacion. No bloquee las aberturas de ventilacion
en la parte superior y posterior de la unidad. No brindarle una ventilacion adecuada puede dafiar la unidad o
provocar un incendio. No coloque las unidades sobre alfombra, ropa de cama, u otros materiales que podrian
interferir con las aberturas de ventilacion del panel.

Si el equipo es operado de una manera no especificada por el fabricante, podra perder la proteccion del equipo.
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WARNUNG:

Die Installations-und Serviceanleitung in diesem Handbuch ist fiir die Benutzung durch qualifiziertes
Fachpersonal. Um Stromschlige zu vermeiden fiihren Sie keine andere Wartung durch als in dieser
Betriebsanleitung aufgefiihrt, es sei denn Sie sind dafiir qualifiziert. Uberlassen Sie alle Reparaturarbeiten
qualifiziertem Fachpersonal.

Dieses Gerét hat eine automatische Bereichseinstellung der Netzspannung. Stellen sie sicher, dass die
verwendete Netzspannung im Bereich von 100-240V liegt. Das Symbol ~, falls verwendet, bezeichnet eine
Wechselstromversorgung.

(Sign) Dieses Symbol, wo immer es auftaucht, macht Sie auf nicht isolierte, gefahrliche elektrische Spannung
(ausreichend um einen Stromschlag hervorzurufen) innerhalb des Gehéduses aufmerksam. Spannungen.

(Sign) Dieses Symbol, wo immer es auftaucht, weist Sie auf wichtige Bedienungs-und Wartungsanleitung hin.
Lesen Sie die Bedienungsanleitung.

ACHTUNG: ZWEIPOLIGE ABSICHERUNG / NULLEITER ABSICHERUNG

Das Netzteil des Gerites hat eine interne Sicherung eingebaut. Auch wenn die Sicherung durchgebrannt ist,
konnen auf einigen priméiren Bauteilen noch geféhrliche Spannungen vorhanden sein. Wenn ein Austausch der
Sicherung erforderlich ist, ersetzen Sie die Sicherung nur mit gleicher Art und Wert fiir den kontinuierlichen Schutz
gegen Feuer.

WARNUNG:

Das Geritenetzkabel ist die Haupttrennvorrichtung. Die Steckdose sollte sich in der Ndhe des Gerites befinden
und leicht zugénglich sein. Das Gerit sollte nicht so angeordnet sein, dass der Zugang zum Netzkabel beeintriachtigt
ist. Wird das Gerét in ein Rack eingebaut, sollte eine leicht zugédngliche Sicherheitstrennvorrichtung in den
RackAufbau mit einbezogen werden.

Um die Gefahr von Stromschlédgen zu verringern, darf dieses Produkt nicht Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt
werden. Dieses Gerit ist nur fiir die Beniitzung im Innenbereich. Dieses Gerét erfordert freie Luftzirkulation fiir eine
ausreichende Kiihlung Blockieren sie nicht die Liiftungsschlitze auf der Geriteoberseite und den Seiten des Gerétes.
Unzureichende Beliiftung kann das Gerit beschédigen oder Brandgefahr verursachen. Platzieren Sie das Gerét nicht
auf einem Teppich, Poster oder andere Materialien welche die Liiftungsoffnungen beeintrichtigen konnten.

Wird das Gerét anders als in der, vom Hersteller angegebenen Weise verwendet, kann der, durch das Gerét
gegebene Schutz beeintrichtigt werden.
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EE.UU. Clase A. Equipo e Informacion Importante para el Usuario. Advertencia:

Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia. Si no se instala y utiliza segtn las
instrucciones de este manual, puede causar interferencias en las comunicaciones por radio. Este equipo cumple con
los limites establecidos para los dispositivos de Clase A, segun lo especificado en las reglas de la FCC, Parte 15,
Subparte J, disefiados para proporcionar una proteccion acertada contra tal interferencia cuando éste tipo de equipo
se utilice en un entorno comercial. La operacion de este equipo en un area residencial puede provocar interferencias.
En caso de hacerlo, al usuario le sera solicitado eliminar la interferencia bajo su responsabilidad.

NOTA: La interferencia en television o en la recepcion de radio puede ocurrir si otros dispositivos estan
conectados a este equipo sin el uso de cables de interconexion apantallados. Las normas de la FCC exigen el uso de
cables apantallados.

Advertencia en Canada:

“Este aparato digital no excede los limites de Clase A para emisiones de ruido de radio establecidas en la
normativa sobre interferencias de radio del Departamento Canadiense de Comunicaciones.” “Le present appareil
numeriQue n’emet pas de bruits radioelectriQues depassant les limites applicables aux appareils numeriQues (de les
Class A) prescrites dans le Reglement sur le brouillage radioelectriQue edicte par le ministere des Communications
du Canada”

CE Conformidad de la Informacioén:
Este equipo cumple con los requisitos de las Directivas del Consejo CEE:
* 93/68/CEE (MARCA CE).
* 73/23/CEE (SEGURIDAD - DIRECTIVA DE BAJA TENSION).
*  89/336/CEE (COMPATIBILIDAD ELECTROMAGNETICA).

Conformidad declarada en estas normas: EN50081-1, EN50082-1.
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Instalacion & Guia de Usuario
para el Sistema de la Consola Element

© 2014-2015 TLS Corp. Publicado por Axia Audio/TLS Corp. Todos los derechos son reservados.

Marcas Registradas
Axia Audio y los logos de Axia y Element son marcas de TLS Corporation. Todas las demas marcas son
propiedad de sus respectivos titulares.

Aviso

Todas las versiones, reclamaciones de compatibilidad, marcas, etc. de productos de hardware y software que no
sean fabricados por Axia, pero que se encuentren mencionados en este manual o en el material que lo acompaiia son
netamente informativos. Axia no realiza promocion de ningtn producto en particular para ningun fin, ni reclama
ninguna responsabilidad por su funcionamiento o exactitud. Nos reservamos el derecho a realizar mejoras o cambios
en los productos descritos en este manual, que puedan afectar las especificaciones del producto o la revision del
manual sin previo aviso.

Garantia

Este producto estd cubierto por una garantia limitada de cinco afios, el texto completo estd incluido en la tltima

seccion de este manual.

Actualizaciones

La operacion de la consola Element esta determinada en gran medida por el software. De manera rutinaria damos
a conocer nuevas versiones para agregar caracteristicas y eliminar errores. Consulte el sitio web Axia Audio para
encontrar lo mas reciente. Lo invitamos a inscribirse para recibir el servicio de notificacion por email ofrecido en la
pagina web.

Feedback/Retroalimentacion

Son bienvenidas las retroalimentaciones en cualquier aspecto de la consola Element o de este manual. En el
pasado, muy buenas ideas de nuestros usuarios permitieron la revision del software o de nuevos productos. Por
favor contactenos con sus comentarios.

Servicio

Debera comunicarse con Axia antes de devolver cualquier equipo a servicio de fabrica. Sera requerido el
numero de serial ubicado en la parte trasera de su unidad. Axia emitird un numero de autorizacién de devolucion,
el cual debera encontrarse escrito en la parte externa de su contenedor de transporte. Por favor no incluya cables o
accesorios a menos de que sean solicitados especificamente por el Ingeniero de Soporte Técnico de Axia. Cerciorese
de asegurar adecuadamente el envio por su valor de reposicion. Los paquetes sin la debida autorizacion podran
denegarse. Los Clientes de EE.UU deberan ponerse en contacto con soporte técnico Axia en la linea +1 (216) 622-
0247. Todos los demas clientes deberan contactar a su representante local para obtener este servicio.
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Servicio al Cliente
Le brindamos asistencia...

Por Teléfono / Fax.
* Puede comunicarse con nuestro equipo de soporte 24/7 en cualquier momento 1lamando al +1 216-622-0247.
» Para facturacion u otras preguntas técnicas diferentes a emergencias, llame al +1 216-241-7225 entre las
9:30 AM vy las 6:00 PM, Hora del Este EE.UU, de Lunes a Viernes.
* Nuestro niimero de Fax es el +1-216-241-4103

Por E -Mail.
* Soporte técnico disponible en support@AxiaAudio.com.
» Para cualquier otro requerimiento, por favor contactenos por correo electronico a la direccion inquiry@

AxiaAudio.com.

Via World Wide Web.
» El sitio Web Axia tiene una variedad de informacion que puede ser util para la seleccion y soporte de
producto. La URL es http://www.AxiaAudio.com.

REGISTRE SU PRODUCTO
Sabia usted que todos los productos de Axia disponen una garantia de 5 afios? Por favor, tome un momento para
activar su cobertura en linea en http://telosalliance.com/product-registration/.

AXIA AUDIO
1241 Superior Avenue E
Cleveland, OH 44114 EE.UU.

+1.216.241.7225 (Teléfono)
+1-216-241-4103 (Fax)

+1-216-622-0247 (24/7 technical support)
Web: www.AxiaAudio.com

E-Mail: Inquiry@AxiaAudio.com


mailto:Inquiry@AxiaAudio.com
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Nota del Vicepresidente de Axia
El 2013 marca un afio excepcional para Axia - Este afio se cumple la primera decada del ‘Estudio Conectado’.

En retrospectiva, es dificil creer que han pasado 10 afios desde que una divisién nueva de Telos tomo todo el
mundo por sorpresa con una idea radical sobre la construccién de estudios de radio a través de Ethernet. En un
momento donde el “state of the art” significaba audio digital discreto, y una matriz de conmutacion era algo que sélo
las mds ricas estaciones podian permitirse, Axia sorprendi6 a todos con la idea de que los dispositivos periféricos de
un estudio desde la consola hasta el procesador de audio podrian estar conectados en red, y que todos pudieran tener

los beneficios de una matriz de conmutacién — por alrededor de un tercio del costo de la tecnologia tradicional.

Cuando lanzamos Axia, el fundador de Telos Steve Church hizo una prediccion. “ Hay tres cosas que van a
suceder” Steve nos dijo . “ En primer lugar, la gente va a decir que ‘nunca va a funcionar.” Cuando se les demuestre
lo contrario, van a decir ‘funciona, pero no lo necesitas.” Y, por ultimo, cuando vean a Axia tener éxito, van a decir

‘Audio sobre IP? nosotros también lo hacemos!”

Steve, como siempre, estaba exacto en el punto donde debia. En 10 afios, Axia Livewire se ha convertido en la
tecnologia de redes de Audio sobre IP mas popular del mundo, y nuestras mesas de mezcla son las de mayor venta
en el mundo — estan al aire en mds de 4,000 estudios, y sigan contando. Usted encontrard equipos Axia por todas
partes: en estaciones de propiedad privada, y grandes grupos dirigidos por los grandes conglomerados. En entidades
publicas bien establecidas y en estaciones internacionales con lincencias recién aprobadas. En las instalaciones
de radiodifusién del gobierno, y estudios podcast. Nos sentimos muy honrados por la confianza que depositan las

emisoras en nosotros - y por su entusiasmo!

Ser primero con nueva tecnologia es agradable, pero nunca hemos querido dormirnos en nuestros laureles. Asi
que el equipo de Telos de R&D continda innovando y ampliando el alcance de Audio sobre IP. Las consolas Axia
son las primeras y tnicas consolas de Audio por IP que incorporan un conmutador de red preconfigurado, para
ahorrar a los broadcasters de radiodifusién el esfuerzo y el costo de la adquisicién y programacion de swithers de
terceros. Nuestras interfaces compactas Xnode AoIP presentan una funcion de configuracién por un solo botén, y
puede funcionar con alimentacién de red o alimentacién a través de Ethernet (PoE ) para flexibilidad y redundancia.
Incluso hemos desarrollado nuestro propio switch de Ethernet sin neceidad de configuracion para Livewire — el

xSwitch - para hacer el despliegue de Audio sobre IP mas fécil que nunca.

Mais de 45 socios de Livewire creen en la vision del ‘estudio conectado’ también. Colectivamente, se hacen
docenas de productos de hardware y software ( que van desde los sistemas de telefonia a los procesadores de audio
hasta automatizacién programada ) que interactian directamente con redes Axia a través de Ethernet - haciendo
que las conexiones sean “inteligentes”, y eliminando la necesidad de comprar dispositivos de conversién de audio.
También tenemos como socios, con un audio de alto rendimiento, el estindar de RAVENNA para expandir atin
mads las opciones en las redes de los broadcasters. Y hay muchas mds grandes ideas nuevas cocinando — asi que

mantenganse en nuestro espacio!

En el andlisis final, el éxito de Axia no se debe a nuestros esfuerzos. Es usted, el profesional en brodcast, que ha
tomado nuestra vision, que utiliza nuestra tecnologia en formas que nunca soflamos, y elogiaron nuestros productos
Axia a todos los que escuchan. Les debemos una enorme deuda en agradecimiento. Y nos comprometemos a nunca

dejar de intentar sorprenderles y deleitarles.

Asi que aqui brindemos por los préximos 10 afios. Adelante y hacia arriba, Salud!

Marty Sacks
Vice Presidente, Axia Audio
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Guia Rapida:

Consola Element con StudioEngine

Los siguientes capitulos de este manual le brindaran una comprension profunda acerca de las capacidades de su
nueva superficie Element y StudioEngine desde la instalacién hasta sus funciones avanzadas. Esta guia rapida no
reemplaza los siguientes capitulos pero le ayudara a conectar todo rapidamente, y lo orientara hacia las partes del
manual mas tutiles con un minimo de esfuerzo.

Haciendo Conexiones

Blement Control Surface

e 100ET Ethigmicet
e VGA Connection
s Gigabit Ethemet

DACAC AN B

T Oitbvied Stuieliog

Studs Ethernet Switch

xMode Ausdio / Logic Interfaces

StudioEngune

Probablemente ha desempacado sus cajas y esta sentado junto a un montén de equipos de Axia, sin saber
como iniciar.

Observe el diagrama: Este representa la conexion de un tipico estudio Livewire, después de configurar su switch
Ethernet, esto es lo que debe realizar:

1. Usando un cable CAT.5¢ o CAT.6e conecte todos los nodos de AXIA (Analédgico, AES/EBU, de
Micréfonos y Router Selector) a los puertos 100Base-T del su switch Ethernet

2. Utilice cable Ethernet CAT.6 para conectar su StudioEngine al puerto de un Gigabit (1000Base-T) en el
switch.

3. Use otro cable Ethernet CAT.5 o CAT.6 para conectar el puerto Ethernet en la parte trasera del Nodo GP1O/
Power Supply al puerto 100Base-T del switch.

4. Empacado con la consola Element hay un cable con conectores de 6 pines tipo Molex ™. Este es el
cable de poder. Eleve el Panel de Medicion de Element y conecte el extremo del cable sin la carcasa de
proteccion al puerto correspondiente del panel de conexion de la consola. Conecte el otro extremo del cable
al conector marcado como “48VDC OUT-PUT & COMM?” en la parte posterior de la unidad GPIO/Power
Supply de Element.
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5. Conecte todos los cables de poder de los nodos de audio y enchufelos en las tomas de corriente de su

estudio.

6. “Capture” su consola utilizando las instrucciones del capitulo 1 de este manual.

7.

Siga las instrucciones que se encuentran en el Capitulo 1 para los pasos de configuracion de la direccion IP
en su consola Element y StudioEngine.

Consulte los manuales de usuario de los Nodos de Audio Axia, para obtener informacion sobre coémo
configurar direcciones IP en estas unidades.

Configuracion de Software

Cuando haya terminado usted de conectar fisicamente el hardware de Axia, lea el resto del manual para

configurar las opciones de software que determinaran el modo de operacion de la consola Element.

Capitulo 1: Element con StudioEngine
Capitulo 2: Element con PowerStation.

Capitulo 3: Trabajando con las fuentes se explica como generar Source Profiles y construir backfeeds para
fuentes seleccionadas.

Capitulo 4: Configurando el GPIO indica como asociar comandos 1dgicos enrutables con cualquier
fuente de audio.

Capitulo 5: La operacion de Element lo lleva a explorar a profundidad las opciones de software.

Capitulo 6: Show Profiles ilustra como configurar y salvar “Snapshots” tnicos personalizados para
situaciones especificas los cuales pueden retomarse cuando sea necesario.

Disfrute su nueva Element! %
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Guia Rapida:

Consola Element con PowerStation

Los siguientes capitulos de este manual le brindaran una comprension profunda acerca de las capacidades de su
nueva superficie Element y PowerStation desde la instalacion hasta sus funciones avanzadas. Esta guia rapida no
reemplaza los siguientes capitulos pero le ayudara a conectar todo rapidamente, y lo orientara hacia las partes del
manual mas utiles con un minimo de esfuerzo.

Haciendo Conexiones

Powar3lalion ALX

DAI-D

PELR Link

L]
PowarStation MAIN

1000BsE-T 10 0ler Shudios s——

Probablemente ha desempacado sus cajas y esta sentado junto a un montéon de equipos de Axia, sin saber
como iniciar.

Observe el diagrama: Este representa la conexion de un tipico estudio Livewire, con una PowerStation como

core. A continuacion los pasos que debe seguir:

1. Empacado con la consola Element hay un cable con conectores de 6 pines tipo Molex ™. Este es el
cable de poder. Eleve el Panel de Medicion de Element y conecte el extremo del cable sin la carcasa de
proteccion al puerto correspondiente del panel de conexion de la consola. Conecte el otro extremo del cable
al conector marcado como “DC/CAN” en la parte posterior de la unidad PowerStation MAIN.

2. Conecte la salida DVI del panel posterior al monitor DVI-D antes de encender la PowerStation.
3. Sise utiliza el AUX, conecte los conectores PCU2 de MAIN y AUX con el cable especial suministrado.

4. Conecte los cables de poder a las tomas PSU1 ubicadas en el panel posterior de la PowerStation y
enciéndala.
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5. “Capture” los faders de su superficie de control Element manteniendo presionados el * el boton 2 por 5
segundos. Presione # hasta observar el anuncio CAPTURE arriba de cada canal.

6. Su hardware ya esta listo! Sin embargo, aun se requiere una configuracion de software basica. Siga las
instrucciones encontradas en el capitulo 2 para la configuracion de direccion IP de la consola Element y del
PowerStation. Tambien necesitara configurar los canales Livewire y asignar sus salidas y entradas de audio
segun lo descrito en el capitulo 2. La direccion IP por defecto de fabrica es 192.168.2.50.

Configuracion de Software

La configuracion de su PowerStation se cumple accediendo a través de su interface web. No es requerido un
software dedicado. La configuracion no es complicada pero requiere un poco de planeacion y organizacion.

Cuando haya terminado usted de conectar fisicamente el hardware de Axia, lea el resto del manual para
configurar las opciones de software que determinaran el modo de operacion de su PowerStation cuando es usada en
una red Livewire con su otro equipamiento de AXIA.

*  Capitulo 2: Configuraciéon y Conexiones.

*  Capitulo 3: Trabajando con las fuentes se explica como generar Source Profiles y construir backfeeds para
fuentes seleccionadas.

*  Capitulo 4: Configurando el GPIO indica como asociar comandos 16gicos enrutables con cualquier fuente
de audio.

*  Capitulo 5: La operacion de Element lo lleva a explorar a profundidad las opciones de software.
Capitulo 6: Show Profiles ilustra como configurar y salvar “Snapshots” Unicos person-
alizados para situaciones especificas los cuales pueden retomarse cuando sea necesario.

Disfrute su nueva Element! %9
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Capitulo Uno:

Consola Element con StudioEngine

Introduccion

No hay nada mas divertido que sacar algo nuevo de su caja. Esa sensacion de emocion cuando se le retira el
embalaje; el olor a “equipo nuevo” es estimulante!

Si se encuentra leyendo esto, hay un chance del 99.9836% de que usted haya realizado justo lo anterior y en
este momento este sentado en medio de una habitacién rodeado de material empacado y una gran caja de madera,
admirando su nueva consola Element, su GPIO Node/Power Supply y StudioEngine, preguntandose cual es el
siguiente paso.

Pero antes de introducirse, tenga en cuenta que primero debe ensamblar el resto de su red Livewire. Porque el
proceso de configuracion de la consola Element depende de tener acceso a las fuentes de audio y a su destinacion,
debera conectar y configurar sus otros periféricos de Axia (Nodos de Audio, Nodos GPIO, Selector Routers, etc.)
antes de configurarla, de acuerdo a las instrucciones suministradas para cada equipo. Una vez esto haya sido
realizado, podra regresar e iniciar.

Preparacion
Este capitulo le mostrara como iniciar la puesta en marcha. Primero instalaremos la consola Element y su fuente
de poder, luego continuaremos con su StudioEngine.

Antes de navegar en el hardware, necesitara determinar el rango de direcciones IP para asignar a cada estudio
y registrarse en la red de cada equipo asignado; el Apéndice F contiene una hoja de trabajo para la asignacion IP,
la cual podra utilizar para este proposito. Las direcciones IP utilizadas en una red Axia deben ser direcciones [P
Unicast validas. Determine al mismo tiempo las configuraciones de su mascara de subred (comtinmente este valor es
configurado en 255.255.255.0 para aplicaciones Intranet)

Direcciones IP Unicast vs. Multicast Los datos son enrutados sobre redes IP en una o dos formas:
Punto a Punto unicast o multicast.

Los equipos Livewire usan direcciones IP unicast TCP/IP para control y acceso a la navegacion. Estos son
numeros que se asignan en el rango usado para su red. Dado que la mayoria de redes Livewire no estan

destinadas a ser accesadas via internet, le recomendamos usar una direccion IP no enrutable en el rango
de 192.168.0.0 a 192.168.255.255. Estas direcciones IP han sido reservadas especificamente para su uso
en redes locales.

Multicast permite la conexion eficiente de una a muchas conexiones, por eso Livewire la usa para sus
streams de audio, publicidad y sefales de sincronizacién. Usted no necesitara asignar éstas direcciones
multicast porque el sistema lo realiza automaticamente.

Para mas informacién relacionada con la construccién de red por favor remitase a nuestra publicacion:
Introduction to Livewire: System Design Reference and Primer disponible en: www.AxiaAudio.com/
downloads/.
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Para instalar la Element en su equipamiento de estudio, necesitara preparar el espacio en su mobiliario. Las
dimensiones en dibujo, con todas sus medidas se encuentran en el Apéndice A. Aseglrese de que hay suficiente
espacio libre en el interior del mueble para la entrada del cable de poder requerido para la consola. Los enchufes
estan ubicados en las dos esquinas traseras inferiores de la consola Element para enrutar el cableado.

Para configurar la Element necesitara un computador. Cualquier computador de escritorio o portatil con puerto
Ethernet y un navegador de internet estandar es aceptable.

Para el cableado de conexiones, el cable CAT.5e es requerido. Algunos utilizan CAT.6 ya que el costo es solo
ligeramente superior respecto al CAT.5e. Para un mayor detalle en la seleccion de cable, nuevamente le sugerimos
leer la publicacion The Axia Guide To Choosing Category Cable disponible en www.AxiaAudio.com/Tech/.

Siempre cerciorese de que la energia ha sido aplicada al switch Ethernet y que se encuentra configurado
apropiadamente para multicast como recomienda Axia antes de encender cualquier otro equipo. Es esencial que se
utilice un switch calificado y que haya sido configurado de acuerdo a las indicaciones de Axia.

Mucha gente que encuentra problemas configurando un sistema nuevo, no prestaron atencion a este
requerimiento. Mas informacion referente a los switches puede ser encontrada en http:// www.axiaaudio.com/
switches. Informacion sobre configuraciones especificas se encuentra disponible en la seccion “User manuals” en
TelosAlliance.com/Element.

Configuracion: Element con StudioEngine

Si no lo ha realizado aun, es tiempo de desempacar su consola Element. Este es trabajo de dos personas, asi que

requiera compaiia.

Importante: Como cualquier otro equipo electrdnico, la consola Element puede verse afectada por la
electricidad estatica. El uso de un dispositivo de puesta a tierra personal es muy recomendable durante el
transporte.

Ubique a cada persona en un extremo de la caja, tomando la base metalica en la parte inferior y levantandola
hacia arriba retirando la caja del embalaje. Retire los materiales de embalaje y guardelos dentro de la caja para
utilizarlos en el futuro. Baje cuidadosamente la consola ubicandola sobre su abertura dentro del mueble y teniendo
cuidado de bajar toda su estructura simultdneamente y evitando atascamientos.

Importante: Element es una consola disefnada con una superficie de control para empotrar por lo cual se
requiere de un mueble con espacio de corte disponible. Para conocer las dimensiones de corte, por favor
remitase al Apéndice A.

Desempaque el nodo de alimentacion GPIO “Node/Power Supply” que viene con la consola y ubiquelo en su
rack asegurando una adecuada ventilacion.
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Figura 1-1: Panel posterior y conexiones de la unidad nodo GPIO de alimentacion

Conexiones

Los cables de conexion de la consola Element son completamente distintos a los usados en otras superficies
de mezcla que pueden resultarle familiares. No hay entradas ni salidas de audio; Element requiere solo una sola
conexion de energia y datos para operar.

Importante: La conexién de polo a tierra reduce el riesgo de descarga eléctrica al ofrecer un “trayecto
de menor resistencia “ a la corriente eléctrica. Una incorrecta conexion polo a tierra puede resultar en un
riesgo de choque eléctrico.

Consulte a un electricista calificado si tiene dudas acerca de cémo conectar a tierra adecuadamente este
equipo. Si su coédigo eléctrico local prohibe el uso de una estacidn en tierra para este propdsito, tal como
se describe més arriba, utilice el “Polo a Tierra” permitido por sus regulaciones locales.

1. Ubique en el rack el nodo GPIO y conéctelo al puerto 100BaseT en su switch Ethernet de estudio usando
los cables CAT.5e o CAT.6e. Aun no encienda la unidad de alimentacion.

Figura 1-2: Accediendo al panel de conexion de Element

Consola Element con StudioEngine e 7
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2. Laconsola debe estar conectada a un sistema de cableado permanente en metal u otro conductor a tierra
utilizando el perno situado al interior de la bahia de conexiones. Abra la bahia como se muestra en la figura
1.2. Para las fuentes terrestres, recomendamos, en orden de preferencia:

» “Puesta a Tierra, “ la pesada correa de cobre que se encuentra en las paredes y los pisos de muchos
estudios de radio.

» Polo a tierra de seguridad CA - la “ tercera clavija “ de un toma corriente cercano.

» Un conducto eléctrico soldado.

Cable trenzado # 12 AWG VERDE es el calibre de cable minimo aceptable para conectar a tierra la
consola Element.

Figura 1-3: Localizando la clavija de polo a tierra

3. Uno de los extremos del cable de energia y comunicacion de la consola Element, dispone de un protector de
cables. Conecte este extremo a cualquiera de los cuatro conectores Molex en la parte posterior de la unidad de
alimentacion GPIO. Conecte el otro conector al enchufe Molex en el panel de conexion de la consola.

S e « ® "

Figura 1-4: Detalle de los extremos del cable de datos
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4. Conecte un monitor VGA al conector VGA de 15 pines ubicado en ubicado en la parte trasera de la unidad
de alimentacion GPIO.

Importante: El cable de poder de Element también aloja toda la comunicacidon de datos entre su superfi-
cie actual y la CPU (alojada en el nodo de alimentacién GPIO) a través de tecnologia CaNbus; no requiere
una conexién Ethernet separada. Nunca conecte ninguno de los puertos RJ-45 del panel de conexion de

la consola Element a un switch Ethernet. Estos puertos son solo para conexion de los faders y médulos de
accesorios Unicamente; conectarlos a un switch Ethernet puede dafiar su tablero electrénico y anular su
garantia.

Figura 1-5: Panel de conexién de Element. El conector dentro del circulo es para el cable de datos y energia;
el RJ-45 conecta los faders y los mddulos accesorios.

éQué es CANBus? “Controller Area Network” (CAN) es un bus serial multicast compartido y estandar,
desarrollado originalmente en la década de 1980 por Robert Bosch GmbH, para conectar unidades de
control electrénico (ECUs). Aunque fue creado inicialmente para propositos automotrices, hoy en dia se
utiliza en muchas aplicaciones de control integrado.

El protocolo de comunicaciones CAN esta estandarizado en la norma ISO 11898-1 (2003).

© 2015 TLS Corp.



Consola Element con StudioEngine e 10

“Capturando” su Consola
Tras la puesta en marcha de la consola Element, algunos o todas las pantallas alfanuméricas sobre los faders

pueden leerse como inactivo

Esto significa que la CPU de la consola debe estar en modo inicial. Para ello, tendras entrar en el modo captura
“Capture Mode”.

] CHANREL DFTIE

FROORD MODE LGAD PlaSFILE
_o " o

Figura 1-6: Identificando el modulo de monitor estandar (izquierda) y el modulo Monitor + 2 Fader (derecha)

Mantenga presionados ambos *(Star) y “2” botones en el pad numérico del Modulo de Monitor por 5 segundos.

La pantalla alfanumérica cambiara para leer el modo captura ¢éste enumera todos los faders

instalados en la superficie de control.
Ahora asegurese de que el LED ubicado sobre los faders muestra el numero del canal en el orden deseado, si no

es asi, usted puede ajustarlos individualmente usando los botones PGM1 y PGM2 ubicados sobre cada fader para
cambiar el numero del canal al de su preferencia.
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Cuando haya terminado de ajustar el numero del canal, presione < (Enter) o la tecla # (si usted tiene un Monitor
+ 2 Moddulos de Fader) para salir del modo captura “Capture Mode” y su consola Element estara lista para usar.

Hello Moto: Si usted tiene faders motorizados, puede “Reflejar” otros faders motorizados mientras se
encuentre en el Modo de Captura. Un Fader motorizado que sea “Esclavo” de un Fader Maestro se movera
automaticamente copiando los movimientos del Fader Maestro. Los faders que funcionan como espejos
ambos controlan la ganancia desde la misma fuente. Pero el Maestro puede anular la configuracion del
esclavo - Gtil para dividir configuraciones de la consola donde el operador tiene un set local de faders que
pueden ser utilizados para controlar ciertas fuentes, pero aun desea que el tablero del operador disponga
un control maestro.

Para reflejar un Fader presione el boton Options sobre el Fader al cual que desee hacer “Esclavo”. Un
apostrofo (') se mostrara junto a su indicador numérico. Presionando los botones del Fader PGM1 y PGM2
cambiara el indicador numérico indicando el “Maestro” para al cual este Fader esta esclavizado; un display
donde se lee 2’ significa que el Fader es esclavo del fader 2.

Presionando el botdn Options el fader nuevamente regresa a su modo no-reflejado.

Tutorial de Corta Navegacion
Hay diferentes formas de cambiar las opciones en pantalla “on-screen”. La primera manera es con las perillas
suaves “SoftKnobs” de Element localizadas directamente sobre el Modulo Monitor y reflejadas en la figura 1-7.
Note que la funcionalidad es la misma, pero los menus son ligeramente diferentes al Modulo Monitor de 2 faders.
Este modulo tiene solo 3 perillas suaves “SoftKnobs”.

Figura 1-7: Perillas suaves de Element “SoftKnobs”

Estas perillas son sensitivas en contexto. Cuando cualquiera de los modos de configuracion de Element sean
activados por medio de los botones opcionales en los faders o Modulo Maestro, observara una fila de “perillas”
representadas en la pantalla como se muestra en la figura 1-8.

Consola Element con StudioEngine e 11
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Figura 1-8: Perillas suaves “SoftKnobs” en pantalla

Tenga en cuenta que algunas veces hay funciones mostradas en la parte superior e inferior de las perillas suaves
en pantalla. Cuando una funcion es presentada sobre la perilla, girando la perilla se cumple la funciéon. Cuando una
funcion es presentada bajo la perilla, presionandola se activa la funcion. El ejemplo mostrado en la figura 1-8 es de
la pantalla de un Libro de Direcciones IP “IP Address Book™.

Si su consola Element es equipada con un Modulo Monitor estandar, también podra navegar utilizando una
perilla de control, botones direccionales y el boton Enter, localizado en la esquina inferior derecha del modulo,

ABC DEF
DDLD
GHI JHL MHNO
BIDID
POQRS TUV WXYZ
DD,

{]
BDIDD

Figura 1-10: Pad de botones numéricos del Modulo Maestro

como se muestra en la figura 1-6.

Adicionalmente, siempre que una entrada numérica sea requerida (como ingresar direcciones IP), podra utilizar
el pad de botones numérico ubicado justo sobre los botones de navegacion (figura 1-10) para ingresar los nimeros
directamente.

Consola Element con StudioEngine e 12
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Configuracion de Direcciones IP

Utilizando su hoja de trabajo para IP, ahora seleccionara una direccion IP para Element y StudioEngine. Debera
asegurarse que las direcciones IP para ambos se encuentren en la misma red IP y que ambas sean direcciones
Unicast validas. Por ejemplo:

» 192.168.0.10: Element

» 192.168.0.11: Engine
Ambeas direcciones pertenecen a la red IP 192.168.0.x y de esa manera trabajaran para nuestra aplicacion.

Importante: Las configuraciones “"Gateway” o de una puerta de enlace en los equipos Livewire son op-
cionales. Pueden dejarse en blanco, a menos de que se desee acceder a la configuracion de StudioEngine
remotamente, estando por fuera de su red. Si decide realizarlo ingrese la direccidon IP de su router mae-
stro (aquel con conexiones de red externas) siempre que se dé la opcion de ingresar una direccion IP de
puerta de enlace.

Importante: El software de Element v2.x soporta servidores redundantes NTP. Utilice el segundo campo
del “IP Address Book” para ingresar la direccion de un servidor backup.

Una vez se haya determinado las direcciones IP que serdn asignadas, encienda la fuente de alimentacion de la

consola Element y el monitor VGA.

Configuracion IP usando el Modulo Monitor Estdndar

Cuando la consola Element ha concluido su ciclo de inicio (una pantalla de medicion aparece), encuentre la
seccion marcada como Global Options en el Modulo Monitor. Mantenga presionado el boton Fader Options
localizado en la esquina superior derecha del modulo por cinco segundos para ingresar al “IP Address Book”
(Figura 1-11).

Para configurar la direccion IP, gire la perilla suave mas a la izquierda para resaltar la linea titulada “Element
IP Address” y empuje la perilla para seleccionar esa linea. Ahora use el pad numérico para ingresar la direccion IP.
Presione hacia la izquierda nuevamente la perilla para “tomar” nuevamente valor de IP. Repita este proceso para

configurar el valor de la mascara de subred.

Continte bajo la pantalla, y en la misma direccion, ingrese los valores de los otros campos segun sea apropiado.
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Figura 1-11: “IP Address Book”, Modulo Monitor Estandar

»  @ire la perilla Select/Set para desplazarse sobre la lista de opciones disponibles y para elegir una opcion

a modificar oprimala. Mientras modifica opciones, gire la perilla para cambiar el valor de las mismas y

empujela para desplazarse sobre el siguiente campo. Las opciones disponibles incluyen:

Element IP Address: Cada componente de Livewire debe tener su propia y unica direccion IP.
Configure la direccion IP de cada elemento en este campo.

Subnet Mask: Ingrese el valor de su mascara de subred en este campo, usualmente 255.255.255.0.

Gateway IP Address: Para habilitar la administracion remota de su red Livewire o un servidor NTP
externo, necesitara un Gateway (puerta de enlace). Si ya posee una instalada, ingrese el valor de su
direccion IP aqui.

Engine IP Address: Cada superficie de control de AXIA controla un unico StudioEngine (Motor de
Control). Ingrese la IP de su motor controlado en este campo.

1st NTP Server IP Address: La consola Element soporta ¢l cronometraje NTP (Network Time
Protocol) para sincronizar la hora del dia en los relojes de sus instalaciones. Si usted tiene un
servidor NTP, ingrese su direccion IP aqui.

2nd NTP Server IP Address: El software Element v2x soporta servidores NTP redundantes.
Ingrese la direccion IP de su servidor backup aqui.

Web Page User Password: Usted podra proteger la conexion de su servidor web de Element con
una clave o password, ingresando una corta clave numérica en este campo.
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Importante: Después de cambiar cualquier configuracion de direccion IP de su Element, debera reiniciar
la consola. Utilice el boton “REBOOT”, para reiniciar inmediatamente.

Recuerde, usted puede incluso reinciar Element mientras se encuentra Al aire, mientras la mezcla no haya
aun finalizado en la consola pero si en el StudioEngine; su audio continuara reproduciéndose sin interrup-
cion.

Configuracion IP usando el Modulo Monitor de 2 Fader

Cuando Element haya completado su ciclo de inicio (la pantalla Meter Screen aparecera), ubique el pad
numérico en la parte superior derecha de su Modulo Monitor. Mantenga presionados los botones *(star), “7” & “4”
de manera simultanea por cinco segundos hasta ingresar al “IP Address Book” (Figura 1-12).

Para configurar la direccion IP gire a la izquierda, para resaltar la linea titulada Element IP Address” y presione
la perilla hasta seleccionar la linea. Utilice ahora el pad numérico para ingresar la direccion IP. Presione hacia la
izquierda nuevamente la perilla para “tomar” el nuevo valor. Repita este proceso para configurar el valor de la
mascara de subred.

Figura 1-12: “IP Address Book”, Modulo Monitor

Continte desplazandose sobre la pantalla y del mismo modo, ingrese los otros campos segun sea apropiado.

*  Gire la perilla Select/Set para desplazarse sobre la lista de opciones disponibles. Para elegir una opcion a
modificar oprima la perilla. Mientras modifica las opciones gire la perilla para cambiar su valor y presione
la perilla para moverse sobre el siguiente campo. Las opciones disponibles incluyen:
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» Element IP Address: Cada componente de Livewire debe tener su propia y unica direccion IP.
Configure la direccion IP de cada elemento en este campo.

» Subnet Mask: Ingrese el valor de su mascara de subred en este espacio, usualmente 255.255.255.0.

» Gateway IP Address: Para habilitar la administracion remota de su red Livewire, necesitara un
Gateway (puerta de enlace). Si ya posee una instalada, ingrese el valor de su direccion IP aqui.

» Engine IP Address: Cada superficie de control de AXIA controla un tinico StudioEngine (Motor de
Control). Ingrese la IP de su motor controlado en este campo.

» 1st NTP Server IP Address: La consola Element soporta el cronometraje NTP (Network Time
Protocol) para sincronizar la hora del dia en los relojes de sus instalaciones. Si usted tiene un
servidor NTP, ingrese su direccion IP aqui.

» 2nd NTP Server IP Address: El software Element v2x soporta servidores NTP redundantes.
Ingrese la direccion IP de su servidor backup aqui.

» Web Page User Password: Usted podra proteger la conexion de su servidor web de Element con
una clave o password, ingresando una corta clave numérica en este campo.

Importante: Si establece una contrasefia para su acceso HTTP, estd no serd observada en este campo
hasta tanto no se ingrese nuevamente al “IP Address Book”. Esta es una caracteristica de seguridad desti-
nada a impedir el robo de contrasefas.

*  Girando la perilla Action se pueden seleccionar las siguientes opciones:
» Save: Permite guardar los cambios realizados en el “IP Address Book™.
» Undo: Reversa cualquier cambio realizado, si aun no ha sido grabado.
» Reboot: Inmediatamente resetear la consola Element.

*  Oprima la perilla Exit para salir del “IP Address Book™.

Importante: Después de cambiar cualquier configuracién de direccion IP de su Element, debera reiniciar
la consola. Utilice el botén "REBOOT”, para reiniciar inmediatamente.

Recuerde, usted puede incluso reiniciar Element mientras se encuentra Al aire, mientras la mezcla no
haya aun finalizado en la consola pero si en el StudioEngine; su audio continuara reproduciéndose sin
interrupcion.

Alguna pregunta referente a Monitores y Mediciones y que desee realizar? La informacion acerca de la
configuracion detallada de temporizadores, reloj, monitores y mediciones no esté incluida en esta configuracion
basica. Por favor consulte el capitulo 5. Operacion de la consola Element donde estos temas se analizaran a
profundidad.

La siguiente seccion lo llevara a través de la configuracion de su StudioEngine.
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Configuracion Rapida de StudioEngine

Conexiones

Importante: Recomendamos dejar libre un 1RU de espacio para ventilacidon en la parte superior e inferior
de su StudioEngine cuando esté montada la unidad en rack.

Empleando el cable de alimentacion de corriente CA suministrado, conecte el StudioEngine a la red eléctrica.
Enrute el cable CAT-6 desde el StudioEngine hasta el puerto Gigabit de su switch Ethernet, pero no lo conecte aun.

Configuracion IP

1. Encienda su StudioEngine; la pantalla del panel frontal le indicara la secuencia de arranque. Cuando la
pantalla muestre la direccion IP y la informacion de conexion de red, presione la perilla de control para
ubicar el menu principal.

2. Gire la perilla de control para resaltar la opcion # 4 IF = - (Figura 1-14) y oprima para

seleccionarla.

Figura 1-14: Pantalla de Configuracién IP de StudioEngine

3. Oprima la perilla de control y observara la primera linea de la pantalla (marcada como =1 =) esta
subrayada. Oprima la perilla nuevamente para elegir la linea.

4. Observara un parpadeo sobre el primer digito de direccion IP. Oprima y gire la perilla de control para
seleccionar el valor para éste digito. Presione nuevamente para “tomar” el valor.

5. Contintie esta secuencia hasta que la direccion IP este apropiadamente ingresada. Cuando finalice gire la
perilla de control hasta que se resalte la marca de finalizacion al final de la linea y oprima la perilla para
aplicar un nuevo valor de direccion IP.

6. Cuando haya configurado la direccion de la mascara de sub red (subnet mask) y de la puerta de enlace
(Gateway IP), elija el boton OK.

7. Elsistema le preguntara si desea reiniciar para que los cambios surtan efecto, Seleccione YES y conecte el
cable Ethernet a su StudioEngine.
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Funcidén Secreta: Aqui estd, la primera de muchos controles “secretos” ocultos sobre Element y desti-
nado sdlo para sus ojos de ingenieria. Si, durante el arranque, pulsa la perilla de control de StudioEngine
dentro de los 6 segundos de la pantalla inicial, se le pedira si desea restablecer los paneles frontales y las
contrasefias HTTP a los valores por defecto de fabrica. Esta es su “puerta trasera” en el sistema si olvida
la contrasefia de acceso al panel frontal. El cambio de estas contrasefias forza un reinicio.

Configuraciones de Canal para StudioEngine

Para los siguientes pasos utilizaremos la interface HTTP de StudioEngine, de manera que conecte un computador
cargado con un navegador de internet a un switch local. Este computador debe tener una direccion IP en el mismo
rango asignado a la consola Element y al StudioEngine.

Nota: Las interfaces web de AXIA han sido probadas en Microsoft Internet Explorer, versién 5 o posteri-
ores, pero también trabajan con otros navegadores.

En caso de cualquier navegador seleccionado, Java debe estar habilitado y su bloqueador de Pop-Up, debe
ser deshabilitado para poder trabajar con los equipos AXIA.

Tenga en cuenta que las versiones de Windows Vista no tienen por defecto Java instalado como las versio-
nes anteriores. Debera instalar el paquete Sun Java encontrado en http://www.java.com.

En la red Livewire, los equipos individuales (nodos de audio, controladores de estudio, etc.) se identifican bajo
una Unica direccion IP. Pero que sucede con los streams de audio que estos equipos generan? Pensemos en cuantas
fuentes de audio y destinos hay incluso en un estudio pequefio — hay muchos para no perder de vista. En los dias
de los equipos analogos, para identificar cada circuito de audio, nos cefiiamos a una etiqueta numerada para cada
cable que entraba a un terminal. Obviamente no podemos juntar hojas de papel a paquetes de audio digital, pero si
podemos darle a cada uno una “identificacion”.

Nos referimos a estas “Identificaciones” como Numeros de Canal de Red (Network Channel Numbers). Cada

sistema Livewire puede manejar 32,766 canales de audio, lo cual nos permite darle a cada fuente de audio o
destinatario un unico canal numérico.
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Host name:  |Shydio-Engine-11

Blaan, Awsciliary and Momtor Outpuats
Charmel (1.32767): Mode: Status:
Program 1 101 Live Stereo | v] [OK |

Progam 2 102 LiveStereo (] oK [
Program 3 103 | LiveStereo  [v] JOk [
Program 4 104 LiveSteeo  [w] oK [
Program 4 Record 105 LiveStereo (| Ok [
Aux Send 1 106 Disabled ™ | |
Ao Send 2 107 Disabled =
Ao Semd 3 108 Disabled ™| |
Aux Send 4 109 Disabled ™ | |
CR Monitor Direc 110 Disabled ™ | |
CRMonitr 111 [LiveStereo  [v] oK [
CR Headphones 172 LiveStereo  [v] Ok [
Preview 13 LiveStereo  [v] Ok [
TaktoCR 114 Dissbled [ [ [
Guest Headphones (115 LiveStereo  [v] 0K [
Stadio Monitor 115 Disabled =
Talent Hdphones | 117 LiveStereo  [v] Ok [
Talkback 18 Disabled = |

Integrated Oruna Processing

Process: {7 Program 1 in all monitoring paths
® CE headphones for any selection

Select preset: | Bypass Ii]

Figura 1-15: Configuracién de salidas de StudioEngine

Nota: 32,000 + numero de canales excede la capacidad de almacenamiento de la memoria RAM del
humano promedio. Recomendamos utilizar un programa de hoja de calculo - solo para asegurarse que no
genere errores de lectura de memoria.
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Tan pronto como estuvo conectada su StudioEngine a la red (siguiendo los pasos descritos en la anterior seccion)
inicié a generar audio haciendo uso del canal de nimeros predeterminados de fabrica. Para evitar cualquier
conflicto con otros estudios, usted debera cambiar aquellos valores por defecto a nuevos numeros de canal.

1. Abra el navegador de su computador y dirijalo a la direccion IP que previamente habia configurado para su
StudioEngine. Seleccione en el menu la opcion Program and Monitor Qutputs para configurar los buses
de salida de Element.

2. Se le pedirla introducir un nombre de usuario y una contrasefia. El nombre de usuario por defecto es “user”.
Deje el campo de contrasefia en blanco.

3. Observara en la pantalla vista en la figura 1-15, esta pantalla le permitira configurar el nimero de canales
para todas las salidas de audio generadas por Element. Buses de programa y de grabacion, alimentacion
de monitores y destino del talkback. Despliegue la lista, asigne a cada uno un tinico numero de canal y
guardelos en su registro de nimeros de canal.

4. Identifique la columna llamada Mode. Cada StudioEngine es enviado con los streams mas comunes
habilitados en el modo estéreo en vivo “Live Stereo”. Asegurese de que todos sus deseados streams estén
habilitados.

5. Elija Apply.

Un Mundo de tipos de Stream: Existen diferentes tipos de streams disponibles en la pestafia desple-
gable Mode: Live Stereo y Standard Stereo.

Live Stereo anteriormente fue referida como Livestreams. Haga uso de los streams estéreo en vivo siem-
pre que requiera la minima latencia para una alimentacion Al Aire, paso entre micréfono y audifonos, etc.

Standard Stereo tiene como objetivo proveer la maxima compatibilidad con sistema de computo antiguos,
pero en contraparte estos streams tienen una alta cantidad de latencia.

Configure su Tipo de Consola

Nota: El manual de configuracidon de un tipo de consola es solo necesario en consolas Element que mane-
jen versiones de software anteriores a v2.0. En consolas Element andando en v2.0 o superiores, esta
configuracién se auto detectara.

Los StudioEngines de Axia trabajaran con diferentes tipos de consolas, por lo cual necesitara saber con cual la
esta emparejando.

1. Navegue en el menu “Engine ID” y encuentre la seccion “Application Interface Options”. Asegurese de

que la consola Element, esta sefialada para el tipo de consola “Console Type”.

2. De click en Apply.
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Configuraciones Avanzadas

Seguramente habra notado que hay muchas mas opciones para su consola Element y StudioEngine de lo que
hemos tratado hasta el momento. Eso es porque el Capitulo Uno estaba destinado a una puesta en funcionamiento
rapida. Para una explicacion a profundidad acerca de otras configuraciones disponibles por favor consulte el
Capitulo 8: Controles Avanzados de Element y el Capitulo 9: Controles de StudioEngine.

¢Que Sigue?
Tome un descanso! Ya ha finalizado la configuracion inicial de su consola Element y StudioEngine.

Cuando se encuentre listo, puede omitir el Capitulo 2 (Power Station Setup) y saltar al Capitulo 3: Trabajando
en Fuentes para dar un vistazo a uno de los conceptos mas importantes de Element: Source Profiles.
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Capitulo Dos:

Consola Element con PowerStation

Nota: El Capitulo Dos de este manual trata la configuracidn del sistema cuando se usa la consola Element
con PowerStation. Si su consola Element se usa con PowerStations, ésta seccion es para usted.

Si usted esta utilizando el StudioEngine de Axia con su consola Element, por favor acuda al Capitulo 1.

Introduccion

Si usted se encuentra iniciando aqui, seguramente es el orgulloso duefio de una consola Axia Element con
PowerStation. Probablemente haya leido la seccion Inicio Rapido y esté con deseos de un mayor conocimiento.

Si su sistema consiste en mas que una consola Element y una PowerStation, usted sabe que es mas que solo
conectar y reproducir. Después de admirar estas hermosas piezas de hardware, debera estarse preguntando cual es el
siguiente paso.

Pero antes de introducirse, tenga en cuenta que primero debe ensamblar el resto de su red Livewire. Porque el
proceso de configuracion de la consola Element depende de tener acceso a las fuentes de audio y a su destinacion,
debera tener un plan para conectar y configurar sus otros periféricos de Axia (Nodos de Audio, Nodos GPIO, etc.)
de acuerdo con las instrucciones suministradas para cada equipo. Esto es lo que debera realizar antes de configurar
la PowerStation.

Axia PowerStation Main

AL N
M §
MG 2
AMALOG LINE 1 "
PowerStation Aux
BMALOG LINE 3 ADHO I AT CUT
AHALOG LIME 3 M1 ARELOG LINE 1
AMALOM LINg 4 MG 3 ARALDA LINE 2
AES ARALOG LN 1 ANALOG Ll 3
ALE 3 ARALOOLME 3 ARALCOILIME 4
ARALOGHLINE 3 ANALOG LINE 5
@GP POATE
om0 ARAL RS LIME & ARALOA LINE &
o All% All% 1
R0 AEB 3 AEE 2
0= OGP0 PORTS
GPIG 1 ETHERNET PORT
CONTROL
BURFACE L 100
G —
LD PANER -0 GRID 4
P53 [Fadundant PEUY
-
COMTROL
SURFACE
Lt ]

Figura 2-1: Bloque de Diagramas — PowerStation Principal *"MAIN” y Auxiliar "AUX"
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La Familia PowerStation

En este momento, hay dos productos en la familiar Power-Station, PowerStation MAIN (Principal) y
PowerStation AUX (Auxiliar). PowerStation AUX, normalmente utilizada como una unidad de expansion, es similar
a la PowerStation MAIN pero no contiene el modulo CPU/DSP y tiene un solo puerto Ethernet. La PowerStation
AUX puede ser utilizada como una tnica unidad IO si se desea. Las PowerStation MAIN y AUX proveen
redundancia de energia entre si cuando estan conectadas. Nos esforzaremos por indicarle cuales caracteristicas
aplican para cada modelo.

Los Fundamentos

Si usted esta utilizando una sola PowerStation con una superficie de control Element, no se requiere mucha
planeacién ya que la configuracion predeterminada es disefiada para operar una vez sea retirada de la caja. Si, sin
embargo planea interconectar su nueva PowerStation con otro dispositivo Livewire en una red amplia, requiere
organizarse. No hay diferencia con cualquier otro producto de estudio. Demos un vistazo para ver lo que una
PowerStation puede hacer. La Figura 2-1 ilustra la construcciéon de bloques una PowerStation MAIN y una
PowerStation AUX.

Las entradas de las PowerStations son las fuentes en su estudio tales como: micréfonos, reproductores de CD
y otros dispositivos de reproduccion. Las salidas de audio de una PowerStation se conectaran a los monitores de
control, Preview (cue), amplificadores de audifonos y posiblemente algunos dispositivos de grabacion de audio.
Estos dispositivos de audio externo pueden ser andlogos o AES como se observa en la Figura 2-1.

Los puertos GPIO son usados para controlar interfaces con otros dispositivos externos como luces Al Aire,
grabadores y reproductores de CD.

Los puertos Ethernet de 100 Mbps pueden ser usados para conectar el driver de audio IP para PCs de Axia o para
expandir su sistema adicionando otros dispositivos Livewire como nodos de Axia 8x8 o una PowerStation AUX.

Los puertos Ethernet de 1000 Mbps son usados para conectar su PowerStation a otra unidad PowerStation MAIN
o aun Switch Ethernet Core.

Los conectores restantes son usados para conectar su superficie de control y su monitor DVI-D.

Preparacion

Antes de navegar en el hardware, necesitara determinar el rango de direcciones IP para asignar a cada estudio
y registrarse en la red de cada equipo asignado; el Apendice F contiene una hoja de trabajo para la asignacion IP,
la cual podra utilizar para este proposito. Las direcciones IP utilizadas en una red Axia deben ser direcciones [P
Unicast validas. Determine al mismo tiempo las configuraciones de su mascara de subred (comtinmente este valor es
configurado en 255.255.255.0 para aplicaciones Intranet).

Una PowerStation MAIN con una PowerStation AUX requerira un rango de cuatro direcciones IP consecutivas.

Usted especificara la primera de estas direcciones y las otras se asignaran automaticamente. asegurese de acomodar
estas cuatro direcciones consecutivas en su registro IP.
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Direcciones IP Unicast vs. Multicast Los datos son enrutados sobre redes IP en una o dos formas:
Punto a Punto unicast o multicast.

Los equipos Livewire usan direcciones IP unicast TCP/IP para control y acceso a la navegacion. Estos son
numeros que se asignan en el rango usado para su red. Dado que la mayoria de redes Livewire no estan

destinadas a ser accesadas via internet, le recomendamos usar una direccion IP no enrutable en el rango
de 192.168.0.0 a 192.168.255.255. Estas direcciones IP han sido reservadas especificamente para su uso
en redes locales.

Multicast permite la conexion eficiente de una a muchas conexiones, por eso Livewire la usa para sus
streams de audio, publicidad y sefales de sincronizacidon. Usted no necesitara asignar éstas direcciones
multicast porque el sistema lo realiza automaticamente.

Para mas informacion relacionada con la construccion de red por favor remitase a nuestra publicacion:
Introduction to Livewire: System Design Reference and Primer disponible en: www.AxiaAudio.com/down-
loads/.

Cuando instale la PowerStation por favor méntela en un rack con flujo de aire libre. NO obstruya el flujo de aire
a la PowerStation ya que depende de una refrigeracion por conveccion. La PowerStation no dispone ventiladores
de manera que puede ser utilizada en un ambiente silencioso de estudio pero DEBE suministrarle una adecuada
ventilacion. No obstruya el flujo de aire en la parte superior e inferior de la PowerStation. Esta ventilacion sirve a un
importante propdsito.

Para instalar la Element en su equipamiento de estudio, necesitara preparar el espacio en su mobiliario. Las
dimensiones en dibujo, con todas sus medidas se encuentran en el Apendice A Especificaciones. Asegurese de
que hay suficiente espacio libre en el interior del mueble para la entrada del cable de poder requerido para la consola.
Los enchufes estan ubicados en las dos esquinas traseras inferiores de la consola Element para enrutar el cableado.

La configuracion de una PowerStation se basa en la web, de manera que necesitara un computador con un
navegador. Cualquier computador de escritorio o portatil con puerto Ethernet y un navegador de internet estandar es
aceptable.

Para el cableado de conexiones de red Livewire, el cable CAT.5e es requerido, sin embargo algunos utilizan
CAT.6 ya que el costo es solo ligeramente superior. Para un mayor detalle en la seleccion de cable, nuevamente le
sugerimos leer la publicacion The Axia Guide To Choosing Category Cable disponible en www.AxiaAudio.com/
Tech/.

En una red amplia con un core switch, siempre cercidrese de que la energia ha sido aplicada a su switch

Ethernet y que se encuentra configurado apropiadamente para multicast como recomienda Axia antes de encender
cualquier otro equipo.
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Panel Frontal de la PowerStation

El indicador del panel de la PowerStation MAIN, observado en la Figura 2-2, es muy limpio. Disculpe no hay
controles para que usted pulse y gire. Toda la configuracién y montaje es realizada en software a través de una
interface de navegacion web. La PowerStation AUX es muy similar. Las diferencias seran notorias en la siguiente
seccion.

Indicadores de Panel Frontal

Aun cuando no hay perillas o diales, el panel frontal tiene algunos indicadores muy utiles que le indican acerca
de la condicién y estado de su PowerStation. En todos los casos un color VERDE solido indica condiciones
normales de operacion.

. i PSU LIVENIRE MASTER SWIE ok

Figura 2-2: Indicadores del Panel Frontal de la PowerStation

PSU

Este es un indicador de la condicion general del suministro de energia de la unidad PowerStation. Un VERDE
solido indica su estado normal. Un LED ROJO indica una fuente de alimentacion o una falla del fusible. Si usted
utiliza el backup de alimentacion suministrado por una PowerStation AUX, el color VERDE solido indicara
condiciones normales. Si el LED de corriente de la AUX es NARANJA la falla se encuentra en la PowerStation
MAIN. Si una PowerStation MAIN esta siendo utilizada sin una unidad AUX, una casilla de verificacion en las
opciones MixEngine en la pagina web desactivara la opcion de suministro de energia redundante y regresara a su
estado en color VERDE para una sola fuente de alimentacion.

LINK (Solo para PowerStation AUX)
Cuando se ilumina continuamente éste LED indica que la seccion PowerStation Ethernet esta funcionando y que
los dispositivos en red con la PowerStation estan conectados.

LIVEWIRE

Indica que hay trafico presente en la red Livewire y que los streams multicast estdn anunciados correctamente.

MASTER

El color VERDE solido indica que la PowerStation esta sincronizada como un reloj Master en la red Livewire.
Todos los demas dispositivos deben estarse reportando como Sync o Slave. Debera haber un tnico dispositivo como
reloj Master en la red en todo momento.
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SYNC

El color VERDE solido indica que la PowerStation esta sincronizada como Slave (esclavo) en la red Livewire y
que el reloj se encuentra bloqueado. Un color VERDE intermitente indica que los paquetes de sincronizacion estan
siendo recibidos, pero aun no bloqueados. Con el objetivo de ilustrar tanto Master como Sync estan iluminados
en la figura 2-2. Esta condicion no existe en el mundo real, un dispositivo Livewire es Master on Sync Slave pero
nunca ambos.

OK (PowerStation MAIN solamente)

Un color VERDE solido indica que la PowerStation MAIN se encuentra en adecuadas condiciones. Como varias
condiciones internas son monitoreadas, un indicador ROJO bien puede indicar una o varias condiciones anormales.
Una condicion corregible serd una falla en el exceso de temperatura. Verifique que la unidad disponga un adecuado
flujo de aire y que los sumideros de calor estén tibios — nunca calientes.

Poéngase en contacto con el soporte técnico de Axia para asistencia adicional.

Microphona Inputs: Lime Inputs and Outputs AESEBU Digital Inputs GRIO Ports
{-50dBu analog) |+=nBu anaH:-g1 and Outputs 5GPl and & 5 Gr-'l::r per por
I
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Figura 2-3: Panel Trasero de Conexiones de la PowerStation MAIN

Panel Trasero de la PowerStation

Como se puede observar en la figura 2-3, no hay switches o controles en el panel trasero de la PowerStation.
Toda la configuracion se realiza a través del software. El panel trasero consiste solo en conectores e indicadores.

Energia
Hay dos conectores de energia en la PowerStation. PSU1 (MAIN) es el conector estandar IEC
para alimentacién eléctrica. Este es auto sensible para voltajes entre el rango de 100 a 240 VAC.

El segundo conector de alimentacion eléctrica esta etiquetado como PSU2 (BACKUP). Esta para ser utilizado
solo en conjunto con el chasis de la PowerStation AUX. Este es tipo 7W2-DB conector combo para ser utilizado
exclusivamente para éste propdsito. Si hay alguna falla en el suministro eléctrico de la PowerStation MAIN o AUX,
inmediatamente utilizara el backup de energia suministrado por éste conector y el indicador PSU en el panel frontal
indicara la condicion de falla.
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Nota: Las PowerStation MAIN y AUX se suministran energia de reserva la una a la otra. Una falla en el
suministro de energia de la unidad MAIN o AUX causara automaticamente el uso de la energia de reserva
suministrada por la unidad que se encuentra en adecuadas condiciones.

No conecte el conector PSU2 a ningtn dispositivo diferente al chasis de la PowerStation MAIN o AUX. Si se
conecta una AUX a una MAIN “Caliente” aseglirese de que la unidad AUX sea encendida primero conectando el
PSU1 a su principal fuente de alimentacion.

Conexiones de audio

El panel trasero de las PowerStations contienen todos los conectores utilizados para audio 1/0, Ethernet, GPIO,
suministro de energia y las conexiones a la superficie de control de Element. Tenga en cuenta que los conectores RJ-
45 se usan para cuatro propositos:

* Entradas y Salidas de audio analégico.
»  Entradas y Salidas de audio AES.
*  CANBus (Mddulos internos de Element y Paneles de accesorios externos).

»  Ethernet (algunos con PoE — Energia sobre internet)

Es importante seguir las convenciones apropiadas para el cableado de estos conectores y asegurar que no sean
confundidas sus funciones ya que pueden ocasionar fallas atribuibles a conexiones inapropiadas.

Audio Analdgico y AES
Las funciones de los pines de conexion mostrados en la Figura 2-4 son los mismos para entradas y salidas

Pin Function: Analog/AES

analogicas o tipo AES.

1 Left Channel Input + fAES +

b

Left Channel Input - /AES -

3 Right Channel Input +
4 Mot Connected
5 Mot Connected
i Right Channel Input -
7 Mot Connected
8 Mot Connected

Figura 2-4: Pines para Conector de Audio Analdgico o AES

© 2015 TLS Corp.



Consola Element con PowerStation ¢« 28

Micréfono

Hay dos conectores XLR-F en el panel trasero que han sido disefiados para entradas de microéfonos. Estos
conectores usan la convencion de cableado estandar para un conector de audio de 3 pines XLR. Estos conectores
pueden tener 48 voltios de alimentacion Phanton habilitada a través de la pagina web de configuracion de las
PowerStations, de manera que tome las precauciones apropiadas si conecta en estas entradas algo diferente a un
microfono cuando la alimentacion Phanton esté habilitada.

Conexiones GPIO

Las PowerStations MAIN y AUX cada una incluye cuatro puertos GPIO cableados en la misma configuracion
como los puertos GPIO o de otros productos Axia. Por favor consulte el Capitulo 4: Configuracién GPIO para las
funciones de estos puertos y los diagramas de cableado para los conectores DB-15.

En muchos casos un puerto GPIO sera asociado con una sola fuente como un reproductor de CD, Micr6fono
de Estudio, Profanity Delay, etc. Un PathfinderPC puede ser utilizado para monitorear y controlar GPIO para
aplicaciones avanzadas.

OUTPUT
COMMON

RETURN ouT OoUT ouT ouT ouT

SOURCE

AV (GND) —— |
|

5 | 14 | 13 | 12 | 11 | 0 | 9
IN IN IN IN IN IN 45V
5 4 3 2 I COM POWER

ks SOURCE

Figura 2-5: Pines de Salida de Conectores GPIO

Las interconexiones para puertos GPIO variaran dependiendo del tipo de equipo externo y si el voltaje es o no es
suministrado por un dispositivo externo. El Capitulo 4. Configuracion GPIO provee los detalles.
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Conexiones Ethernet
La PowerStation MAIN dispone tres tipos de conexiones Ethernet y es importante utilizarlas como se debe ya
que el switch Ethernet interno es configurado de una manera especifica. Los tipos de conectores disponibles son:

*  Puertos de 100 Mbps PoE (Alimentacion a través de Ethernet) son disefiados para usar con futuros
productos Livewire que no utilicen una fuente de alimentacion externa pero que obtengan su alimentacion
a través de Ethernet de uno de estos puertos especiales.

e Puertos estandar de 100 Mbps son usados para conectar computadores u otros dispositivos Livewire en su
red Livewire. Estos dispositivos deben incluir nodos Livewire adicionales o computadores con el Driver de
Audio IP de Axia.

*  Puertos de 1000 Mbps (PUERTOS GIGABIT) son usados para conexiones a otras PowerStations o para
conexiones a un Ethernet Core Switch como se describe a continuacion.

En adicion a las conexiones de Audio y PSU, la unidad PowerStation AUX tiene una tnica conexion Ethernet de
100 Mbps para conectarse a un puerto de 100 Mbps en su asociada PowerStation MAIN.

Hay algunas configuraciones diferentes para los dos puertos Ethernet de 1000 Mbps en su PowerStation MAIN.

Conexion en Anillo para PowerStation

En este modo, los puertos Ethernet 1000 Mbps seran ciclo para otras unidades PowerStation MAIN en una
configuracion en anillo. Hasta cuatro chasis de PowerStation MAIN pueden estar conectados de esta manera. Este
modo provee tolerancia a fallas usando el estandar “Spanning Tree Protocol” protocolo para capa de enlace de
datos. La falla o desconexion de cualquier PowerStation no afectara la operacion de los demas y de ninglin audio
proveniente de fuentes comunes conectado a una PowerStation continuard ininterrumpidamente.

Switch Ethernet Tipo Core
El modo troncal para un puerto de enlace ascendente soporta la conexion de una PowerStation a un puerto de
1000 Mbps en un switch Ethernet Core configurado apropiadamente.
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Figura 2-3: Panel Trasero de la PowerStation AUX
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Otras Configuraciones Ethernet

La configuracion de un sistema utilizando Switches tipo Core redundantes y otras configuraciones con fallas de
tolerancia es posible. Contacte al soporte técnico de Axia o su administrador de red como guia. Observe el Capitulo
10. Controles de Estaciones de Energia para mas detalles de Ethernet.

Médulos SFP

Ambos puertos de 1000 Mbps estan equipados con slots “Small Form Pluggable” con forma reducida de
conexion que pueden ser utilizados por convertidores de medios. Algunas instalaciones poseen Ethernet que puede
andar excediendo los 100 metros. Hasta 100 metros es la maxima distancia permitida para el cable UTP, troncales de
fibra deben ser utilizadas y varios modulos SFP ofrecen una forma econdémica de conectar éste cable de fibra optica.
Tenga en cuenta que los mdédulos SFP no pueden ser utilizados al mismo tiempo que los puertos de cobre de 1000
Mbps ya que éstos son puertos de doble proposito, no puertos independientes.

Por favor consulte el Capitulo 10: Controles de la PowerStation para mas detalles en la configuracion de
puerto Ethernet.

uUsB
El puerto USB en la PowerStation MAIN se usara para otras funciones que pueden ser afiadidas en el futuro. Las
funciones USB no son actualmente implementadas.

Conexiones de la Consola Element
Una PowerStation MAIN incluye dos conexiones para uso en conjunto con la superficie de control de Element.

La PowerStation AUX provee expansion I/O y capacidades de energia redundante solamente, y no puede ser
conectada directamente a la superficie de control de la consola Element.

Monitor DVI
Este es un conector DVI-D usado para conectar la pantalla de video asociada a la consola Element.

Importante: Si su pantalla tiene solo conexion analoga VGA o DVI-A no es permitido usarla con una Pow-
erStation. Se requiere DVI-D.

Muchas pantallas actualmente disponen DVI-D. Aseglirese de chequear éste detalle antes de comprar una
pantalla para su PowerStation. La medida del cable debe ser maximo de 5 metros para que cumpla con las
especificaciones DVI-D. La resolucion de ésta pantalla es de 1024x768.

Nota: Aseglrese de que su pantalla esté conectada y encendida cuando la PowerStation se encienda. La
salida de video de las PowerStations se deshabilitara si la pantalla no es detectada en el arranque.
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Superficie DC/CAN

Este es un conector de 6 pines tipo Molex que es usado para suministrar energia CD (48vcc) méas datos CANBus
a la superficie de su consola Element. Utilice el cable suministrado con su superficie de control. Si usted requiere
un cable mas largo o un cable para “dividir” la configuracion de la consola, por favor pongase en contacto con un
representante de ventas de Axia.

Su superficie de control debe ser conectada a la PowerStation MAIN usando solo el cable de 6 conductores
suministrado. Observado en la figura 2-8 en la siguiente seccion.

Cuando usted haya conectado el cable a la consola Element como se describid anteriormente, sin duda habra
notado algunos conectores RJ-45 en sus proximidades. Esta es la distribucion CANBus. No conecte ningin cable
Ethernet a la distribuciéon CANBus que se encuentra en la consola Element. Este punto es solo para conexiones
CANBus y puede generar dafio en otros equipos. El conector RJ-45 es usado para distribuir 48 V CC a los médulos
CANBus y paneles accesorios.

éQué es CANBus? “Controller Area Network” (CAN) es un bus serial multicast compartido y estandar,
desarrollado originalmente en la década de 1980 por Robert Bosch GmbH, para conectar unidades de
control electrénico (ECUs). Aunque fue creado inicialmente para propositos automotrices, hoy en dia se
utiliza en muchas aplicaciones de control integrado.

El protocolo de comunicaciones CAN esta estandarizado en la norma ISO 11898-1 (2003).

Configuracion: Element con PowerStation

Si no lo ha realizado aun, es tiempo de desempacar su consola Element. Este es trabajo de dos personas, asi que
solicite compaiiia.

Importante: Como cualquier otro equipo electrdnico, la consola Element puede verse afectada por la
electricidad estatica. El uso de un dispositivo de puesta a tierra personal es muy recomendable durante la
manipulacién de la unidad

Ubique a cada persona en un extremo de la caja, tomando la base metalica en la parte inferior y levantandola
hacia arriba retirando la caja del embalaje. Retire los materiales de embalaje y guardelos dentro de la caja para
utilizarlos en el futuro. Baje cuidadosamente la consola ubicandola sobre su abertura dentro del mueble y teniendo
cuidado de bajar toda su estructura simultaneamente y evitando atascamientos.

Importante: Element es una consola disefada con una superficie de control para empotrar por lo cual se
requiere de un mueble con espacio de corte disponible. Para conocer las dimensiones de corte, por favor
remitase al Apéndice A.

Conexiones

Los cables de conexion de la consola Element son completamente distintos a los usados en otras superficies
de mezcla que pueden resultarle familiares. No hay entradas ni salidas de audio; Element requiere solo una sola
conexion de energia y datos para operar.

Importante: Su consola Element DEBE disponer de un Polo a Tierra. La conexién de polo a tierra reduce
el riesgo de descarga eléctrica al ofrecer un “trayecto de menor resistencia * a la corriente eléctrica. Una
incorrecta conexion polo a tierra puede resultar en un riesgo de choque eléctrico.

Consulte a un electricista calificado si tiene dudas acerca de cémo conectar a tierra adecuadamente este
equipo. Si su coédigo eléctrico local prohibe el uso de una estacidén en tierra para este propdsito, tal como
se describe més arriba, utilice el “Polo a Tierra” permitido por sus regulaciones locales.
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Figura 2-6: Accediendo al panel de conexion de Element

La consola Element debe estar conectada a un sistema de cableado permanente en metal u otro conductor a tierra
utilizando el perno situado al interior de la bahia de conexiones. Abra la bahia, girando la abertura ubicada sobre los
faders como se muestra en la figura 1.2. Para las fuentes terrestres, recomendamos, en orden de preferencia:

* “Puesta a Tierra, “ la pesada correa de cobre que se encuentra en las paredes y los pisos de muchos estudios
de radio.

* Polo a tierra de seguridad CA - la “ tercera clavija “ de un toma corriente cercano.

¢ Un conducto eléctrico soldado.

Cable trenzado # 12 AWG VERDE es el calibre de cable minimo aceptable para conectar a tierra la consola Element.

Figura 2-7: Localizando la clavija de polo a tierra
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Uno de los extremos del cable de energia y comunicacion, dispone de un protector de cables. Conecte este
extremo al conector tipo Molex ubicado en la parte posterior de la unidad PowerStation MAIN. Conecte el otro
conector al enchufe Molex en el panel de conexion de la consola.

Figura 2-9: Panel de conexion de Element. El conector dentro del circulo es para el cable de datos y energia;
el RJ-45 conecta los faders y los mddulos accesorios.

Una pantalla compatible con DVI-D debe conectarse al conector DVI-D ubicado en la parte trasera de la
PowerStation. La pantalla mostrara mediciones, un reloj y otra tanta informacion de interface.

Importante: El cable de poder de Element también aloja toda la comunicacién de datos entre su superfi-
cie actual y la CPU (alojada en el nodo de alimentacién GPIO) a través de tecnologia CaNbus; no requi-
ere una conexién Ethernet separada. Nunca conecte ninguno de los puertos RJ-45 del panel de conex-
ion de la consola Element a un switch Ethernet. Estos puertos son solo para conexién de los faders y
modulos de accesorios Unicamente; conectarlos a un switch Ethernet puede danar su tablero electrénico
y anular su garantia.
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“Capturando” su Consola
Si ha seguido cuidadosamente todos los pasos descritos en las paginas anteriores, es tiempo de encender.
Conecte el PSUI y observe como entran en vida su PowerStation y su consola Element.

Tras la puesta en marcha de la consola Element, algunos o todas las pantallas alfanuméricas sobre los faders

pueden leerse como inactivo

Antes de encender su consola Element, se requiere ejecutar la rutina de Captura.

M ExANNIL OFTIONS Bl DLOSEL DFTHME

Figura 2-10: Identificando el modulo de monitor estandar (izquierda) y el modulo Monitor + 2 Fader (derecha)

Mantenga presionados ambos * y “2” botones en el Modulo de Monitor por 5 segundos. La pantalla
alfanumérica ubicada sobre los faders cambiara para leer el modo captura CAPTURE.

Ahora asegurese de que el LED ubicado sobre los faders muestre el numero del canal en el orden deseado, si no

es asi, usted puede ajustarlos individualmente usando los botones PGM1 y PGM2 ubicados sobre cada fader para
cambiar el numero del canal al de su preferencia.
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Cuando haya terminado de ajustar el numero del canal, presione < (Enter) o la tecla # (si usted tiene un
Monitor + 2 Médulos de Fader) para salir del modo captura “Capture Mode” y su consola Element estara lista
para usar.

Hello Moto: Si usted tiene faders motorizados, puede “Reflejar” otros faders motorizados mientras se
encuentre en el Modo de Captura. Un Fader motorizado que sea “Esclavo” de un Fader Maestro se movera
automaticamente copiando los movimientos del Fader Maestro. Los faders que funcionan como espejos
ambos controlan la ganancia desde la misma fuente. Pero el Maestro puede anular la configuracién del
esclavo - util para dividir configuraciones de la consola donde el operador tiene un set local de faders que
pueden ser utilizados para controlar ciertas fuentes, pero aun desea que el tablero del operador disponga
un control maestro.

Para reflejar un Fader presione el boton Options sobre el Fader al cual que desee hacer “Esclavo”. Un
apostrofo (‘) se mostrara junto a su indicador numérico. Presionando los botones del Fader PGM1 y PGM2
cambiara el indicador numérico indicando el “*Maestro” para al cual este Fader esta esclavizado; un display
donde se lee 2’ significa que el Fader es esclavo del fader 2.

Presionando el botén Options el fader nuevamente regresa a su modo no-reflejado.

Tutorial de Corta Navegacion
Hay diferentes formas de cambiar las opciones en pantalla “on-screen”. La primera manera es con las perillas
suaves “SoftKnobs” de Element localizadas directamente sobre el Modulo Monitor y reflejadas en la figura 2-11.

Figura 2-11: Perillas suaves de Element “SoftKnobs”

Si su consola Element es equipada con el Modulo Monitor Estandar, usted dispondra, como es posible observar
6 perillas suaves. El Modulo Monitor Maestro de 2 faders tiene solo 3 perillas suaves. Estas perillas son sensitivas
en contexto. Cuando cualquiera de los modos de configuracion de Element sean activados por medio de los botones
opcionales en los faders o Modulo Maestro, observara una fila de “perillas” representadas en la pantalla como se
muestra en la figura 2-12.
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~ COUNTUP TIMER

Figura 2-12: Perillas suaves “SoftKnobs” en pantalla

Tenga en cuenta que algunas veces hay funciones mostradas en la parte superior e inferior de las perillas suaves
en pantalla. Cuando una funcion es presentada sobre la perilla, girando la perilla se cumple la funciéon. Cuando una
funcion es presentada bajo la perilla, presionandola se activa la funcion. El ejemplo mostrado en la figura 2-14 es de
la pantalla de un Libro de Direcciénes IP “IP Address Book”, “gire” para seleccionarlo y “presione” para elegirlo.

Si su consola Element es equipada con un Modulo Monitor estandar, también podra navegar utilizando una
perilla de control, botones direccionales y el boton Enter, localizado en la esquina inferior derecha del modulo,

como se muestra en la figura 2-10.

Adicionalmente, siempre que una entrada numérica sea requerida (como ingresar direcciones IP), podra utilizar
el pad de botones numérico ubicado justo sobre los botones de navegacion (figura 2-13) para ingresar los nimeros

POQRS WXYI

Figura 2-13: Pad de botones numéricos del Modulo Maestro

directamente.
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Configuracion de Direcciones IP

Utilizando su hoja de trabajo para IP, ahora seleccionara una direccion IP para su PowerStation. Tenga en
cuenta que como su PowerStation MAIN es una unidad multifuncional, en realidad utilizara tres direcciones IP. La
primera direccion es asignada a la consola Element. Una vez esta asignacion haya tomado efecto, las siguientes dos
direcciones seran asignadas al Switch Ethernet de la PowerStation y a la seccion 1/0. Por ejemplo si usted asigna la
direccion 192.168.0.100 a la consola Element, la unidad PowerStation automaticamente asignara 192.168.0.101 a
su switch Ethernet interno y 192.168.0.102 a su modulo I/O. Si una PowerStation AUX es conectada, la direccion
192.168.0.103 automaticamente sera asignada a su unidad AUX. Asegurese de que estas direcciones IP estén en su
esquema IP.

Una unidad PowerStation AUX puede ser utilizada como una unidad independiente. En este caso usara su
direccion IP predeterminada por fabrica para acceder a la unidad y configurarla con su navegador web. La direccion

IP de su PowerStation puede ser cambiada para que coincida con su esquema.

La direccion IP predeterminada de fibrica es 192.168.2.50

PowerStations Multiples? Si se encuentra configurando multiples unidades, le recomendamos proceder
conectando un solo sistema a la vez. De esta manera no tendra conflictos con sus IP y cualquier unidad
PowerStation AUX serd emparejada con la unidad PowerStation MAIN.

Si su sistema emplea un Switch Ethernet Core, éste debe tener una direccion IP inferior a cualquier unidad
de PowerStation. Esta funcion del estandar IGMP asegura que el querier multicast es manejado por el switch
core, si existe uno y que es pasado a otro switch de manera transparente en caso de que el switch core falle o sea
desconectado.

Importante: Las configuraciones “"Gateway” en unidades PowerStation son requeridas. El Gateway pu-
ede ser utilizado por la PowerStation durante la configuracion de direccidon IP. Un Gateway valido también
habilita el acceso a la configuracion de PowerStations remotamente, estando fuera de la red y del uso de
un servidor externo NTP. Ingrese la direccion IP de su router Maestro (aquel con conexiones de red exter-
nas) una vez le sea brindada la opcién de ingresar la direccion IP de un Gateway.

Nota: El software de Element v2.x soporta servidores redundantes NTP. Use el segundo campo del “IP
Address Book” para ingresar la direccion de un servidor backup.
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Configuracion IP usando el Modulo Monitor Estdndar

Cuando la PowerStation haya completado su ciclo de inicio (en la pantalla Meter Screen aparecera), ubique la
seccion etiquetada como Global Options en el modulo monitor. Mantenga presionada la opcion Fader Options
ubicada en la esquina superior derecha del modulo (o presione * 4 y 7) por cinco segundos para ingresar el “IP
Address Book” (Figura: 2-14).

Para configurar la direccion IP gire a la izquierda, para resaltar la linea titulada ”Element IP Address” y presione
la perilla hasta seleccionar la linea. Utilice ahora el pad numérico para ingresar la direccion IP. Presione hacia la
izquierda nuevamente la perilla para “tomar” el nuevo valor. Repita este proceso para configurar el valor de la
mascara de subred.

Figura 2-14: “IP Address Book”

Continte desplazandose sobre la pantalla y del mismo modo, ingrese los otros campos segin sea apropiado.

»  Gire la perilla Select/Set para desplazarse sobre la lista de opciones disponibles. Para elegir una opcion a
modificar oprima la perilla. Mientras modifica las opciones gire la perilla para cambiar su valor y presione
la perilla para moverse sobre el siguiente campo. Las opciones disponibles incluyen:

» Element IP Address: Cada componente de Livewire debe tener su propia y unica direccion IP.
Configure la direccion IP de cada elemento en este campo.

» Subnet Mask: Ingrese el valor de su mascara de subred en este espacio, usualmente 255.255.255.0.

» Gateway IP Address: Para habilitar la configuracion IP y la administracion remota de su red
Livewire o de un servidor externo NTP, necesitara una red gateway. Usualmente esta sera la

direccion IP de su router.
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Importante: Su mascara de subred Gateway debe configurarse con la misma subred de la powerStation,
aun si no hay un Gateway instalado.

» Engine IP Address: No es requerida para la PowerStation — no cambie el valor definido por
defecto en fabrica.

» 1st NTP Server IP Address: La consola Element soporta el cronometraje NTP (Network Time
Protocol) para sincronizar la hora del dia en los relojes de sus instalaciones. Si usted tiene un
servidor NTP, ingrese su direccion IP aqui.

» 2nd NTP Server IP Address: El software Element v2x soporta servidores NTP redundantes.
Ingrese la direccion IP de su servidor backup aqui.

» Web Page User Password: Usted podra proteger la conexion de su servidor web de Element con
una clave o password, ingresando una clave numérica en este campo.

Importante: Si establece una contrasefia para su acceso HTTP, esta no sera observada en este campo
hasta tanto no se ingrese nuevamente al “IP Address Book”. Esta es una caracteristica de seguridad desti-
nada a impedir el robo de contrasefias.

»  Sidesea reversar cambios realizados y que no han sido salvados, oprima la perilla Undo para borrarlos.
*  Presione Save para salvar los cambios realizados.

* Laopcion Reboot inmediatamente reinicia la PowerStation.

Nota: Después de cambiar cualquier configuracion de direccidn IP de su Element, debera reiniciar la con-
sola. Utilice el boton “REBOOT”, para reiniciar inmediatamente.

Configuracion IP usando el Modulo Monitor + 2 Faders.

Cuando la PowerStation haya completado su ciclo de inicio (en la pantalla Meter Screen aparecera), ubique el
pad numérico en la parte superior derecha del Modulo Monitor. Mantenga presionadas los botones * (star), “7” &
“4” simultaneamente por cinco segundos para ingresar al “IP Address Book” (Figura: 2-15).

Para configurar la direccion IP gire a la izquierda, para resaltar la linea titulada Element IP Address” y presione
la perilla hasta seleccionar la linea. Utilice ahora el pad numérico para ingresar la direccion IP. Presione hacia la
izquierda nuevamente la perilla para “tomar” el nuevo valor. Repita este proceso para configurar el valor de la
mascara de subred.
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Figura 2-15: “IP Address Book”

Continte desplazandose sobre la pantalla y del mismo modo, ingrese los otros campos segun sea apropiado.

*  Gire la perilla Select/Set para desplazarse sobre la lista de opciones disponibles. Para elegir una opcion a
modificar oprima la perilla. Mientras modifica las opciones gire la perilla para cambiar su valor y presione
la perilla para moverse sobre el siguiente campo. Las opciones disponibles incluyen:

» Element IP Address: Cada componente de Livewire debe tener su propia y tnica direccion IP.
Configure la direccion IP de cada elemento en este campo.

» Subnet Mask: Ingrese el valor de su mascara de subred en este espacio, usualmente 255.255.255.0.

» Gateway IP Address: Para habilitar la configuracion IP y la administracion remota de su red
Livewire o de un servidor externo NTP, necesitara una red gateway. Usualmente esta sera la
direccion IP de su router.

Importante: Su mascara de subred Gateway debe configurarse con la misma subred de la powerStation,
aun si no hay un Gateway instalado.

» Engine IP Address: No es requerida para la PowerStation — no cambie el valor definido por defecto
en fabrica.

» 1st NTP Server IP Address: La consola Element soporta el cronometraje NTP (Network Time
Protocol) para sincronizar la hora del dia en los relojes de sus instalaciones. Si usted tiene un
servidor NTP, ingrese su direccion IP aqui.
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» 2nd NTP Server IP Address: El software Element v2x soporta servidores NTP redundantes.
Ingrese la direccion IP de su servidor backup aqui.

» Web Page User Password: Usted podra proteger la conexion de su servidor web de Element con
una clave o password, ingresando una clave numérica en este campo.

Importante: Si establece una contrasefia para su acceso HTTP, estd no serd observada en este campo
hasta tanto no se ingrese nuevamente al “IP Address Book”. Esta es una caracteristica de seguridad desti-
nada a impedir el robo de contrasefas.

*  Girando la perilla Action se pueden seleccionar las siguientes opciones:
» Save: Permite guardar los cambios realizados en el “IP Address Book™.
» Undo: Reversa cualquier cambio realizado, si aun no ha sido grabado.

» Reboot: Inmediatamente resetear la consola Element.

Oprima la perilla Exit para salir del “IP Address Book™.

Nota: Después de cambiar cualquier configuracion de direccidn IP de su Element, debera reiniciar la con-
sola. Utilice el boton “REBOOT”, para reiniciar inmediatamente.

Otras opciones de Cambio Avanzadas

Hay preguntas acerca de que sucede con los cambios en los monitores y medidores? La configuracion detallada
de temporizadores, reloj, monitores y medidores no es necesaria en una configuracion bésica pero por supuesto es
también importante! Por favor consulte el Capitulo 5 — Operacion de Element donde estos temas seran tratados a
profundidad.

Ahora que su consola Element dispone una configuracion basica, la siguiente seccion lo guiard hacia la
configurar de su PowerStation.
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Configuracion de la Unidad PowerStation

Conexiones y Configuracion IP

En secciones anteriores conversamos acerca de las conexiones fisicas de una PowerStation. En la Gltima seccion,
hablamos de como asignarle una direccion IP a una PowerStation. Una vez la direccion IP ha sido asignada, usted
podra conectar un computador a un puerto en el switch Ethernet de su PowerStation. Asegurese de que la direccion
IP del computador esta en el mismo rango de la direccion elegida para su PowerStation. Por ejemplo si la direccion
elegida para su PowerStation es 192.168.0.100, la direccion elegida para su computador debera ser 192.168.0
seguida por 3 digitos que no se encuentren utilizados en otro equipo.
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Figura 2-17: “Pagina Web de la unidad PowerStation
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La PowerStation no dispone switches, ni perillas, todos los ajustes son configurados en las paginas web de
las PowerStation. No se requiere de un software especializado y puede ser utilizado con cualquier computador
(Windows, Mac o Linux) para configurar su PowerStation a través de la interface HTTP.

Todas las direcciones IP de Axia son asignadas y manejadas manualmente. Esto le permite tener un completo
control de todo su esquema de direcciones y también le permite configurar favoritos en el navegador para acceder
rapidamente a su PowerStation u otro equipo de Axia. Obviamente la conexion de su computador es importante ya
que es a través de la pagina web de su PowerStation que todos los ajustes son aplicados.

Nota: Las interfaces web de Axia han sido probadas en Microsoft (TM) de Internet Explorer, versién 5 o
posterior, pero también trabajan con otros navegadores incluido Firefox.

En caso de cualquier navegador seleccionado, Java debe estar habilitado y su bloqueador de Pop-Up, debe
ser deshabilitado para poder trabajar con los equipos AXIA.

Tenga en cuenta que las versiones de Windows Vista no tienen por defecto Java instalado como las versio-
nes anteriores. Deberd instalar el paquete Sun Java encontrado en http://www.java.com.

Fuentes de Canales Livewire

El primer paso para configurar un sistema de audio en red es identificar las fuentes de audio. La pagina web de la
unidad PowerStation es observada en la Figura 2-17.

En la red Livewire, los equipos individuales (nodos de audio, controladores de estudio, etc.) se identifican bajo
una Unica direccion IP. Pero que sucede con los streams de audio que estos equipos generan? Pensemos en cuantas
fuentes de audio y destinos hay incluso en un estudio pequefio — hay muchos para no perder de vista. En los dias
de los equipos analogos, para identificar cada circuito de audio, nos cefiiamos a una etiqueta numerada para cada
cable que entraba a un terminal. Obviamente no podemos juntar hojas de papel a paquetes de audio digital, pero si
podemos darle a cada uno una “identificacion”.

Nos referimos a estas “Identificaciones” como Numeros de Canal de Red (Network Channel Numbers). Cada
sistema Livewire puede manejar 32,766 canales de audio, lo cual nos permite darle a cada fuente de audio o
destinatario un unico canal numérico.

Nota: 32,000 + numero de canales excede la capacidad de almacenamiento de la memoria RAM del
humano promedio. Recomendamos utilizar un programa de hoja de calculo - solo para asegurarse que no
genere errores de lectura de memoria.

Tan pronto como ha conectado su PowerStation a la red, ha iniciado a generar audio haciendo uso del canal de
nimeros predeterminados de fabrica. Estos numeros son aceptables para estudios independientes sin embargo,
si tiene mas de un estudio, debera cambiar esos valores disefiados por defecto a nuevos niimeros de canales para
evitar cualquier conflicto con otros estudios. Todos los numeros de canales Livewire dentro de una red Livewire

deben ser Unicos.

Observemos la interface HTTP en PowerStation y discutamos acerca de las configuraciones de canales Livewire.
La Figura 2-17 muestra la “pagina principal” de la PowerStation. Desde aqui podemos navegar a otras paginas
donde configuraremos Fuentes, Destinos, GPIO y otros parametros del sistema. En este capitulo nos concentraremos
en las Fuentes y Destinos. Consulte el Capitulo 10. Controles de la PowerStation para otras configuraciones
avanzadas.

Procedamos a configurar nuestras fuentes!
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Configuracion de Fuentes - Subsistema 1/0

1. Abra el navegador de su computador y dirijalo a la direccion IP que previamente habia configurado para su
PowerStation MAIN.

2. Se le pedirla introducir un nombre de usuario y una contrasefia. El nombre de usuario por defecto es “user”.
Deje el campo de contrasefia en blanco.

3. Seleccione el subsistema I/0 Subsystem - MAIN o la opcion AUX para configurar las secciones I/O de la
PowerStation. La interface de usuario para las unidades MAIN o AUX son idénticas.

4. Elijala opcion “Sources” para dirigirse a la pagina de configuracion de fuentes. En este momento observara
10 u u ura 2-18. u u i i
la seccidn “Sources” como se muestra en la figura 2-18. Por defecto algunos numero de canal y tipologia
pueden encontrarse asignados; esto puede ser modificado para adaptarse a su propio plan de canales.

Nota: La unidad PowerStation dispone dos tipos diferentes de fuentes de audio. Algunas fuentes de audio
tienen origen a través de los conectores de entrada del panel trasero. Otras fuentes de audio (PGM1, PGM2, etc)
son generadas internamente por el DSP — MixEngine. Hay varios parametros asociados a las fuentes de la unidad
PowerStation. Esta seccion las tratara a detalle. Recomendamos configurar todas las fuentes Livewire antes de
configurar cualquier Destinacion. Primero consideraremos las fuentes que se originan en los conectores del panel
trasero; PowerStation I/0O.

“Source Name”

Cada fuente necesita un nombre para identificarla y conocer su ubicacion. Sugerimos crear este nombre lo mas
descriptivo posible. No lo cree brevemente. Como un ejemplo, no lo nombre MIC-3 porque no dira suficiente.
Utilice algo mas descriptivo como Studio-4 Mic-3 ya que de esta manera le indicara la ubicacion de la fuente asi
como la descripcion del tipo. Los nombres Livewire pueden contener caracteres impresos y pueden ser de hasta 24
caracteres de longitud.

“Channel”

Este es el campo donde ingresara su nimero de canal Livewire discutido brevemente en las paginas
anteriores. Este nimero debe ser tnico e inferior a 32,766. Muchos usuarios de Axia encuentran ftil elegir un
numero relacionado con la direccion IP de la unidad. Por ejemplo, si la direccion IP de su PowerStation I/O es
192.168.0.123, podra asignar a sus fuentes canales entre 12301 y 12308.

“Sharable”
“Compatibilidad”, ésta es una configuracion para tinicamente retroceder la compatibilidad. Para la unidad
PowerStation debe estar configurado en NO.

“Stream Mode”
Esta configuracion determina el tipo de stream que serd enviado a la red Livewire. Como guia general,
microfonos, codecs y fuentes telefonicas usualmente son “Live Stereo” para baja latencia. CDs, fuentes satelitales y
computadores usualmente se configuran como “Standard Stereo”.
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Un Mundo de tipos de Stream: Actualmente hay tres opciones disponibles en la pestafia desplegable
Mode: Live Stereo , Standard Stereo y Disabled.

Live Stereo anteriormente fue referida como Livestreams. Haga uso de los streams estéreo en vivo siem-
pre que requiera la minima latencia para una alimentacion Al Aire, paso entre micréfono y audifonos, etc.

Standard Stereo tiene como objetivo proveer la maxima compatibilidad con sistemas de computo antig-
uos, pero en contraparte estos streams tienen una alta cantidad de latencia.

Sugerimos que las fuente que no estén en uso se configuren como Disabled. Esto preservara el ancho de banda
y hara la configuracion menos complicada.

“Input Gain”
Esta configuracion le permitira adaptar el nivel de la fuente, de manera en que sus streams se encuentren
estandarizados dentro del sistema. Una ganancia de 0 puede ser utilizada en fuentes que estén operando en +4dB,
los micréfonos necesitan aproximadamente 50dB de ganancia sin embargo, esto varia ampliamente dependiendo
del tipo de micréfono. Otras fuentes pueden requerir solo un poco de ajuste de ganancia para llegar sus niveles
normales. Aseglrese de hacer click en Apply antes de pasar a otra pagina — de este modo se salvara la configuracion.

Puede que encuentre mas conveniente usar la pagina Meters para configurar la ganancia de su fuente de entrada.
Esta pagina le suministrara referencias visuales.

£) PS-AUX-I0 (Sources) - Mozilla Firefox =11 i=1/3
fle  Edit  Yew Higtory Bookmarks TJools Help

|| PS-AUX-10 (Sources) - -
Hore | Souwrces | Destinations | GPIO | Meters | System | QoS |

Sources
£ Source Name: Chanrnel:  Shareable: Stream Mode: Irnput Gain Phantom AES Mode:
[2B]): Power:
1 |STUDIO MIC 1 12301 No +| |LiveStereo w _55.(3 | Disabled
2 |STUDIO MIC 2 12302 No | |LiveStereo v 550 | Disabled ~|
3 AUTOMATIONPC | 12303 No | | StandardSterso ¥ 0.0
4 |PHOME EDITOR 12304 No ¥ | StandardStereo ¥| 0.0
5 |CoDEC 12305 No v| |LiveStereo v :I:I.I:I
6 |INTERNET PC 12306 No v| |StandardStereo | [0.0
7 o1 12307 Mo | |StandardStereo ¥ 0.0 | ASYNCHRONOUS + |
8 o2 12308 No ~| |StandardSterso »| 0.0 | ASYNCHRONOUS + |

Show source allocation status

Figura 2-18: Configuracion de Fuentes PowerStation AUX 1/0
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“Phanton Power”

Si se encuentra utilizando micréfonos de condensador y no esté utilizando procesadores de microfonos,
probablemente requiera habilitar la fuente Phanton. Como no es necesario utilizar fuente Phanton en micréfonos
dinamicos, no los afectara si la fuente Phanton esta habilitada. No habilite la fuente Phanton en canales donde
se usen procesadores externos de microfonos ya que esto puede ocasionar dafios en las unidades. Consulte los
manuales técnicos de sus micréfonos y de cualquier procesador para asegurar la correcta configuracion de la opcion
Phanton Power de su unidad PowerStation.

“AES Mode”
Las fuentes AES incluyen un ajuste adicional que configura los convertidores sample — rate de estas fuentes.

Existen dos posibles configuraciones:

* Asynchronous — esta es la configuracion usual y habilita la conversion de frecuencia de muestreo “Sample
Rate”. Cualquier fuente valida AES puede ser usada en este modo, sin preocuparse por abandonos
ocasionados por errores en los relojes.

*  Synchronous — Esta configuracion puede ser utilizada para nodos AES individuales pero no es
recomendada para una PowerStation individual, debido a que la unidad PowerStation no puede
sincronizarse a un reloj AES externo.

Configuracion de Fuentes - MixEngine

La unidad PowerStation incluye un Studio Mix Engine integrado. Esta seccion de la unidad PowerStation crea
toda la programacion de buses que seran enviados a la red asi como aquellas fuentes asociadas a la alimentacion del
monitor y de los audifonos. La Figura 2-19 muestra la configuracion de la pagina web en esta seccion. Para llegar a
esta pagina seleccione Mix Engine - Prog and Monitor Out.

“Channel Name and Number”

Es en esta seccion donde se especificara el nimero del canal Livewire. Observara que los nombres se encuentran
predeterminados e inmodificables. Como fue tratado en la seccion anterior, el numero del canal puede ser cualquiera
entre 1 y 32,766. Es posible que desee seguir la convencion de utilizar el tltimo octeto como “Base” de sus numeros
de canal. Por ejemplo, si la direccion IP de su consola Element es 192.168.0.100, puede utilizar el rango de 10001 a
10018 para la asignacion de sus canales “Program “y “Monitor”. La convencién de numeros se extiende facilmente
a las secciones VMIX y VMODE que seran tratadas en el Capitulo 7. Virtual Mixer (VMIX).

“Mode”
La funcion “Mode” es aqui idéntica a la descrita en la seccion I/0. La opcion Live Stereo debe ser utilizada
para cualquier fuente en su cadena Al Aire o de monitoreo ya que minimizara la latencia. La opcion Standard
Stereo es usada frecuentemente para los buses de grabacion, Talkback y funciones de estudio. Otras opciones
incluyen Surround y Disabled.
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“Status”
Este recuadro permite observar el estado de los streams “Program” y “Monitor Audio”. Encontrara su estado OK
para streams habilitados y el recuadro se encontrara en blanco para cualquier stream que esté deshabilitado.

i &, Pwr_stn_Studia_1 (Program and... (3 |

Hestneme: [Py Sin_Studio_1

Channel (1. 32767y Status:  Auwdio

Frogram | 12000 b W -
Progam 2 12002 vlfok [
Program3 12003 _ wljok [
Program 4 12004 [Lveseres  wlfok [
Program 4 Record 12005 | | Standard Stereo » ICIIC_ I_

A Send 1 12006 | [Disabled = !
— 12007 [Disabled Wl [
A Send 3 12008 Disabled b I_ |_
AuxSend 4 12009 Disahled bt I_ I_
CR Monitor Diree 12010 | Live Stereo bt W I_
CR Moniter 12011 | Live Stereo M| IOK_ |
CRHeadphones 12012 Live Stereo bt [GK_ |_
Preview 12003 | Sandard Stereo & IOIC_ I_
Talkto CR 12014 | | Live Stereo bt IET |_
Cusest Headphones 1205 Live Stergo bd FI'I'E_" |_
Studso Morutor 12016 | Live Steren b IW -
Talert Hiphonea 12017 | Lrve Steren b IOK_ -

Talkback 108 |[vesteres ok |

Process (& Program | in ol merdlorng paths
7y CR headphones for any selection

Select presel | SmoothHeadphones »

Figura 2-19: Configuracion de Fuentes PowerStation Engine Source

“Audio”

Esta area le brinda un indicador visible de la presencia o ausencia de audio, asi como un indicador general de
su nivel. En la Figura 2-19 podra observar varios buses activos, en niveles normales, asi como ¢és indicado por
su color verde. Si los niveles son altos, el recuadro audio sera amarillo. Si los niveles son excesivos, el color
cambiara a rojo.

Otras Fuentes: La unidad PowerStation tiene otras fuentes que pueden ser configuradas en las secciones
VMIX y VMODE. Por favor consulte el Capitulo: 7: Virtual Mixer para mas detalles.
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Procesador Omnia Integrado
A algunos DSP de las PowerStations les ha sido asignada la funcion de procesamiento de audio. Algunas de las
famosas tecnologias de Omnia han sido incorporadas en esta seccion.

Usted dispone dos opciones de procesamiento: Puede procesar solo los audifonos “CR Headphones” en
cualquier seccion (PGM-1, PGM-2, etc) o puede procesar PGM-1 en todas las vias de monitoreo. Esta segunda
opcion es comiinmente usada ya que permite procesar todo el monitoreo del los PGM-1 sea en los monitores “CR
monitors”, audifonos “CR Headphones”, audifonos de invitados “CR Guest Headphones” o invitados en estudio

“Studio Guests”. Esto simula el procesamiento de alimentacion fuera del aire que la mayoria de personalidades de
radio prefieren.

Actualmente hay tres opciones de prefijar el procesamiento, Bypass, SmoothHeadphones and
HotHeadphones. Estas descripciones son faciles de entender.

Configuracion de Destino

Cada seccion de PowerStation I/0 tiene ocho salidas de audio local a través de los cuales posiblemente enviara
varios streams de audio Livewire. Este concepto de enviar streams a través de una salida fisica es la razon por la
cual preferimos utilizar el término “Destinations”. Tal como lo muestra la figura 2-20.

“Name”
Definicion de usuario. Muchas personas encuentran util describir el equipo a destino estara conectado. Por
ejemplo, Studio 4 CR Monitor.

“Channel”

El canal sera determinado por el canal Livewire que desea enviar a éste destino. Puede ingresar el niimero del
canal directamente en caso de conocerlo, o puede utilizar el recuadro para seleccionar la fuente Livewire apropiada.
Una vez haya realizado su eleccion (y apreciado el nombre descriptivo usando para identificar la fuente!), haga click
en Apply para confirmar y salvar la configuracion de destino.
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) PS-AUX-10 (Destinations) - Mozilla Firefox

fle Edt Vew Higtory Bookmarks Took Help
| | PS-AUX-I0 (Destinations) [ -
Home | Sources | Destinations | GPIO | Meters | System | QoS |

Destinations

# Name: Charrel: Type: Output Load: Output Gain [dB]:
1 |cr MoNITOR 11111 <CR Monitor@St. Ej From source ¥ | | hi-Z (default) | 0.0

2 |cR H-PHONE 11112 <CR Headphnd@s fjv| From source % | | hi-Z (default) +| 0.0

3 |cR GUEST HP 11115 <Guest HP@Shu ﬂv| From source ¥ | | hi-Z (default) +| 0.0

9 |PREVIEW 11113 <Freview@Shudic ﬂv| From source v | |hi-Z (default) +| 0.0

S |70 coDec 1038 <CODEC@AES- 105 EH Tosouwce v |hi-Z (default) »| (0.0

6 TOEDITPCREC | 11105 <Pgm 4 Rord@Sh gjv| From source v | |hi-Z (default) | 0.0

7 losT7 7 &] [From source 0.0

8 psT8 8 ' [F+l  [From source 0.0

Figura 2-20: Configuracidn del destinatario de la PowerStation I/O

llTypell
El canal “Type” identifica si el destino es una salida “Desde la fuente” o “Hacia la fuente” . Revisaremos
brevemente éste concepto.

Recordara del manual “Introduction to Livewire; System Design Reference & Primer” que Livewire permite
streams especiales bidireccionales para usar en casos en los que una fuente y un destino estan asociados, tal como un
codec o un hibrido. La alimentacion de retorno de estos equipos es usualmente un mix-minus (alimentacion limpia)
generada por un mezclador o mezcla a motor que realimenta al equipo que ha sido la fuente primaria de audio (y
por lo general el nombre del stream en cuestion). Podra crear un canal Livewire bidireccional (incluyendo GPIO
asociado) con un numero Unico de canal!

Que significa todo esto en la practica? Si el destino es un coédec o un hibrido usted configurara el tipo de destino
“Hacia la fuente” y usara el mismo niimero de canal como el del stream representando la salidas de codec o de
los hibridos (la persona que llama o el cddec de audio). Esto envia una retroalimentacion al equipo. Otros destinos
como el monitor “CR Monitor”, Programa de alimentacion al procesador “Program feeds to processor”, etc, seran
siempre designados como “Desde la fuente”.
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“Output Load”
Esta opcion esta solo disponible en la pantalla de destinos analdgicos. Esta configuracion dispone dos
opciones. La seleccion usual es Hi-Z y es usada cuando las salidas son alimentadas a dispositivos de destino de alta
impedancia. Este ha sido el caso normal por muchos afios. Cuando el nodo esta alimentando equipos antiguos con
entradas de 600 Ohm, la opcidon de 600 Ohm debe ser seleccionada. Esto aumenta el nivel de salida de los nodos en ~
1 dB para mantener verdaderos niveles de +4 dB en equipos de 600 Ohm y asegurar la ganancia unitaria. El punto de
recorte de audio se mantiene en 24dB.

Tenga en cuenta que la carga en salidas de audio no es configurable para destinatarios AES.

llGa"n ”

No todos los equipos son disefiados para operar en nuestro nivel de sistema nominal de +4 dBv. Esta
configuracion le permite recortar el nivel de salida +/- 12 dB para asegurar que esta alimentando su equipo externo
con el nivel de sefial correcta. Es considerada una buena practica para normalizar todos los niveles que vienen al
sistema al inicio y luego ajustar las ganancias de salida solo cuando sea necesario.

“Meters”

La pagina de configuracion de mediciones puede ser util para configurar destinatarios y sus niveles. Recuerde
que necesita instalar Java antes de que estas mediciones puedan ser visualizadas. Tenga en cuenta que el nivel de
sefial nominal debe ser aproximadamente de -20 dBFS. Esto corresponde al nivel estandar de la industria +4dBv
desde nuestra “Escala completa” o 0dBFS es +24 dBv.

Configuraciones Avanzadas

Sin duda habra notado que hay muchas mas opciones para su PowerStation que las cubiertas hasta aqui. Eso es
porque en el Capitulo 2. Pretendemos conseguir que la puesta en funcionamiento sea lo mas rapida posible. Para
obtener informacion mas avanzada, por favor consulte:

Capitulo 4: Configuracién GP10
Capitulo 7: Mixer Virtual (VMIX)

Para una explicacion mas extensa de otras configuraciones avanzadas de su consola Element, StudioEngine y
PowerStation, por favor consulte el Capitulo 8, 9 y 10, respectivamente en éste manual.

¢Qué sigue?

A tomar un descanso! Ha terminado la configuracion inicial. Cuando esté listo, contintie con el Capitulo 3: para
dirigirse a uno de los conceptos mas importantes de Element: Source Profiles.
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Capitulo Tres:

Trabajando con las Fuentes

En este capitulo trataremos el como configurar las entradas de su consola Element — las cuales 1lamaremos
fuentes. Debera utilizar los servidores HTTP construidos dentro de la consola Element, StudioEngine (o

PowerStation) para realizarlo.

En el disefo de la consola Element, hay dos tipos de perfiles. Uno es llamado SHOW Profile y este tipo de

99 ¢

perfil contiene todo tipo de configuraciones “Snapshot” *“ que estarian asociadas con el “scene” o “preset”. Esta
terminologia es utilizada comunmente en las industrias de sonido o estudios de grabacion. El SHOW profile realiza

seguimiento al monitoreo de buses, asignacion de faders, procesamiento de ajustes, lockouts uy otros parametros.

SOURCE profiles son el tema de este capitulo. Un source profile es utilizado para identificar que son tnicos y
especificos en una red Livewire y que aplican a un elemento especifico de la consola.

Utilizara su navegador web directamente de una direccion IP de su consola Element para configurar
SOURCE profiles.

Nota: Las interfaces web de AXIA han sido probadas en Microsoft Internet Explorer, versién 5 o posteri-
ores, pero también trabajan con otros navegadores.

También recomendamos el navegador Mozilla’s FireFox, especialmente por sus capacidades de “naveg-
acion por pestafias”. Con la navegacion por pestaias, es posible marcar las direcciones IP de varios cuar-
tos por nodos de audio y luego rescatarlos en grupos de pestafias con un solo clic.

Para cualquier navegador seleccionado, Java debe estar instalado y habilitado y su bloqueador de Pop-Up,
debe ser deshabilitado. El Ultimo paquete de Java esta disponible en http://www.java.com.
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Comprendiendo los Source Profiles

Una de las partes mas repetitivas y tediosas en la construccion de un estudio siempre ha sido la vinculacion de
“datos” para fuentes de audio. Considere el cableado de los modulos de seleccion de linea analogicas: Se necesita un
cable para la fuente de audio remoto, un set de cables para cerrar “Start”, otro set para “stop” - incluso con routers

TDM, una operacion tan aparentemente simple como 16gica a menudo resulta no ser tan simple.

Mix- Minus y la generacion IFB también fueron un problema en el pasado. Con demasiada frecuencia se trata
de un proceso complicado que requiere talento para determinar correctamente la asignacion de fuentes y buses en el
momento. ;Cuéntas veces audio indeseado ha salido al aire gracias a este procedimiento propenso a errores?

La consola Element elimina estos dolores de cabeza a través de la emision de audio automatico, de la logica
y programacion de datos en un tnico flujo de informacién enrutable. Asi como el audio en una red Livewire es
transportado como datos empaquetados, es facil para nosotros unir otros datos junto con el audio. Esta asociacion se
lleva a cabo mediante el uso de Source Profiles.

Los Source Profiles de Element permiten especificar la fuente de audio en red que sera utilizada en su consola
dentro de sus instalaciones. También permite asignar modificaciones a una entrada de audio. Caracteristicas como
“EQ curves” “PanTrim”, dinamicas vocales e incluso la seleccion de fuentes Mix-Minus pueden configurarse en el
Source Profile y automaticamente cargarlas cada vez que esa fuente sea asignada a un fader de la consola Element.

El resultado de todo es que la consola Element se presenta siempre con informacion completa y consistente
acerca del manejo de una fuente de audio.

Nota: Las configuraciones de Source Profiles no son transferibles entre estudios. En otras palabras, un
micréfono en el estudio A que tiene EQ y dinamicas aplicadas a través de un Source Profile en el estudio A,
la consola Element no recibird estas configuraciones automaticamente si el micréfono ha sido cargado en
la consola Element del estudio B. Sin embargo, estd planeada esta caracteristica para futuras versiones.
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Configuracion de Source Profiles

En este momento que se comprende lo que un Source Profile realiza, configuremos uno. Utilizara la consola

Element y las interfaces HTTP de StudioEngine para realizarlo, conecte un computador con navegador de internet a

su switch Livewire.

Figura 3-1: Opciones de Source Profile (esquema completo)

Nota: Los source Profiles no podran ser construidos, a
menos de que ya estén configuradas las entradas (fuen-
tes) de los nodos de audio de su estudio. Asegurese

de que haya asignado los nimeros de canal Livewire

y habilitado todas las fuentes en sus nodos, Engine y
drivers del computador. Esto hara sus fuentes visibles
en el listado de opciones de la pantalla de configuracién
de Source Profile. Asegurese de que esto hay sido real-
izado antes de proceder mas sobre este capitulo.

Al computador debe haberle asignado una direccion
IP valida que permita “ver” paginas web Livewire. Las
redes Livewire usualmente no contienen servidores DHCP,
de manera que debera ser asignada a su computador
manualmente una direccion IP disponible y fija dentro
del rango que previamente haya determinado. Diferentes
sistemas operativos, usan diferentes métodos para realizarlo;
por favor consulte la documentacion de su sistema operativo
para obtener instrucciones especificas.

Opciones en Source Profiles

1. Ingrese la direccion IP de su consola Element o
unidad PowerStation en su navegador; observara en la
pantalla los enunciados Element Control Center o
PowerStation control Center. Elija en el menu el item
“Sources & Profiles” (elija Configuration Submenu para
Element). Ingrese en el campo de usuario “user”, deje el
campo de contrasefia en blanco y realice clic en OK.

2. Elija del ment principal la opcion Source Profiles

y de un clic sobre el link ubicado en la parte inferior de la
pantalla con el nombre New Source Profile. Se encuentra
ahora en la pantalla de creacion de Source Profile. Se
observara muy similar a la imagen en la Figura 3-1.

Estamos mostrando la pagina web completa, asi que
podra observarla y apreciar el poder de Source Profiles.
Ahora nos dividiremos en secciones mas pequefias para
que pueda leer el texto en las figuras y considerar aquellos
bloques logicos con la explicacion que sigue a la figura.
Iniciaremos con la figura 3-2 y las descripciones a seguir.
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Recuerde: Ha definido sus fuentes de audio de Engine y nodos, como se resalta en el capitulo uno o
dos? Si no es asi, sin ir mas lejos - tendra que hacerlo antes de poder continuar con la configuracion del
Source Profile.

Source profile

[ Save changes ][ Save as copy ]

Primary source: 112202 <Studio 1 Mic 2@PS-MAIN-10 |7 -|
Source profile name: MIC 2 '
Source name override: (&) Show sourcename
O Allow application to override
() Show bath
Source availability: Channel 1
Channel 2
Channel 3
Channel 4
D CR Monitor inputs
[[] Studio Monitor input

V-mixer input

Source type: Oy Qperator
(O CR producer
@ CR guest
() Studio guest
O Lime
O Phone
() Codec
() Computer player

Fader mode: ® Maorrnal
O Fader Start
O Fader Start with &rm

Figura 3-2: Configuraciones Generales de Source Profile

¢ PRIMARY SOURCE: Todas las fuentes de audio que ha previamente definido (durante la configuracion de
nodos de audio o de la unidad PowerStation I/O) estan disponibles en los recuadros; elija uno.

¢ SOURCE PROFILE NAME: Ingrese un nombre de diez caracteres descriptivo para su fuente. Esta es la
descripcion que aparecera en la pantalla LED ubicada sobre el Fader de la consola.

 SOURCE NAME OVERRIDE: Si la fuente que se encuentra definiendo puede suministrar Datos Asociados
al Programa (por ejemplo, el sistema playout de un computador que envia la cancidén/informacion del
artista) puede elegir el texto sustituido de forma dinamica en la pantalla del Fader a la cual la fuente ha sido
asignada. En lugar de leer

, por ejemplo, podria desplazarse a ¥

» Elija Show Sourcename para obtener en la pantalla del canal el nombre digitado en el campo
superior “Source Profile Name”.

» Elija Allow Application to Override si le agrada el texto PAD desplegado en lugar al anterior.

» Elija Show Both para obtener el nombre de la fuente e ingresar texto alternamente en la pantalla en
un intervalo de 3 segundos.
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¢ SOURCE AVAILABILITY: Estos recuadros de chequeo determinan cuales faders (u otras entradas) le
permitira a la fuente asignar. Por ejemplo, si su fuente es un micr6fonos de la sala de control y solo
desea que aparezca en el Gltimo Fader de la izquierda, debera seleccionar solo el recuadro marcado como
Channel 1. Es posible que desee disponer un reproductor de CD en cualquier Fader, entonces debera
marcar los recuadros para todos los faders. Algunas fuentes — especialmente los monitores al aire — usted
evitara que sean asignados a un fader, en éste caso debera desactivar los recuadros de todos los faders. El
nimero del recuadro de chequeo de faders variara dependiendo del nimero de faders instalados en su
consola Element.

Los tres tltimos recuadros de chequeo CR monitor inputs, Studio monitor input y V-Mixer input,
determinan si el operador del tablero de control podra asignar ésta fuente al “CR” sala de control y “Studio
Monitor” monitor de estudio y buses de los audifonos o al “Virtual Mixer” mezclador virtual (por favor
observe el Capitulo7: “Virtual Mixer” para mas detalles de esta funcion).

Para evitar que una fuente aparezca en esta lista de entradas, desactive los recuadros deseados.
Generalmente, fuentes normales como el computador y los reproductores de CD tendran disponibilidad de
ser asignados solo mientras las fuentes como receptores Fuera del Aire se encuentren solo en capacidad de
monitoreo.

Acerca de la alimentacion de Micréfonos y Audifonos: La Consola Element ofrece varias opciones de
audifonos, todos seleccionables desde el Modulo de Monitoreo de Element. El Monitor 1 (Control Room)
salida de audifonos proporciona una alimentacién desde la posicién del micréfono en el Host (board-op’s)
e incluye la capacidad de controlar el bus del Preview en los audifonos. Los invitados pueden hablar al
Host directamente utilizando los botones Talkback en sus paneles de control remoto.

El Monitor 2 salida de audifonos envia audio a los locutores y a los micréfonos de invitados. Las posicio-
nes de locucién incluyen un canal talkback que el host o tablero de control puede usar para comunicarse
usando la funcion Talk To Monitor 2 (la posicidn de invitados no dispone este canal Talkback).

Una Alimentacién de Audifono Individual puede ser construida para asociar un canal de audifonos dedi-
cado con un micréfono especifico. Esto permite al tablero de operacién enviar un talkback individual a un
individuo especifico (usando los botones Talkback) sin necesidad de la escucha de otro locutor o invitado.

e SOURCE TYPE: Define su fuente como micréfono, linea de entrada, entrada telefonica, cddec o fuente
de computo.

» “Operator” es el tablero de operacion de microfonos. Es la fuente de micréfonos para las funciones
Talk To de Element. Su boton ON sirve como boton COUGH/MUTE. Su logica asociada silencia
los monitores de la sala de control “CR Monitors” cuando estd en On.

» “CR Producer” es usado para produccion de micréfonos en estudio. Tiene 16gica asociada GPIO que
puede operar con funciones Talk To... desde un panel de produccion remoto. Silencia los monitores
de la sala de control “CR Monitors” cuando esta en On.

» “CR Guest”, se utiliza para cualquier otro micréfono de invitado en la sala de control. Su logica
asociada silencia automaticamente los CR monitores cuando esta en On. Puede tener una
alimentacion de audifonos individual.

» i , se utiliza para cualquier micréfono situado en un estudio aparte. Su logica silencia
» “Studio Guest” til 1 f tuad tud rte. Su 1 1
los monitores de estudio cuando estd en on. Puede tener una alimentacion de audifonos individual.

» “Line”, se utiliza para cualquier fuente de entrada de audio, analdgica o digital. Un puerto logico
GPIO puede ser utilizado para proporcionar a la maquina las funciones start/stop cuando se desee.
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“Phone”, define a esta fuente como un hibrido o un sistema de telefoénico de entrada. Un mono mix
-minus viene suministrado automaticamente.

“Codec”, marca esta fuente como un cédec. Un mono mix—minus dual viene suministrado; Una

alimentacion PA (derecha) + un “Talent feed” con talkback (izquierda).

“Computer Player”, define esta fuente como procedente de un PC. La Logica Asociada GPIO

puede usarse para enviar sefiales de start/stop a un sistema de emision.

“Fader Mode”
Define acciones de inicio y de logica del fader:

“Normal”, conforma el método de EE.UU de requerir girar manualmente el canal ON y OFF.

“Fader Start”, sigue el estandar europeo comun de activar el canal y 16gica de maquina cuando el
fader es movido en ascendentemente- co.

“Fader Start with Arm” funciona como la configuracion Normal cuando el fader no esta ajustado en
su minima posicién. Cuando el fader esta ajustado en la posicion minima, puede estar en un estado
armado “Arm”.

El estado Arm se introduce pulsando el boton de de encendido ON cuando el fader esta abajo. El estado Arm

significa que el canal pasard al estado ON cuando el fader se mueva hacia arriba. Cuando este en el estado Arm, la

lampara del canal OFF se iluminara. El canal de la lampara ON titilard - en largos y cortos periodos de tiempo.

Para todos los modos de fader, al presionar en cualquier momento el boton OFF colocara el canal en el estado OFF.

Acerca de los Sistemas Telefonicos Telos: Los sistemas telefénicos multilinea para radiodifusion de
Telos, trabajan en dos modos distintos: US Mode y Euro Mode.

En el US Mode unos de los sistemas de hibrido telefdonico es asignado a los faders de la consola y tomar
una llamada Al aire se realiza usando un switch de control para seleccionar una linea en el hibrido y en-
cender sus faders.

En el Euro Mode, el switch de control no es usado; por el contrario, cada linea del sistema telefénico es
asignada a un Fader por separado de manera permanente, la cual puede encenderse y apagarse cuando
se desee.

La consola Element soporta ambos modos el estadounidense y europeo. Las siguientes funciones son
utilizadas para configurar el sistema de operacion telefonica deseado.

Phone hybrid ip: 192.168.230.7
Phone line: 7

Phone hybrid (for Nx12): 1

Use 2™ show (split mode for Nx12): O

Phone Module ID: No |»

Hybrid Nr.(0 - None): 0
Conferending allowed: No |»

Fixed line (1 to 24, 0 - No): 0

Figura 3-3: Ajustes para configurar la Element para operacion con sistema telefénicos Telos
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Nota: Para completar instrucciones acerca de cdmo estas opciones cuando configure un sistema telefoni-
co a la consola Element, por favor consulte el Apéndice D: Operacion con Hibridos Telefénicos.

Preview routing: (%) Pre-fader listen
() After-Fader listen (Scla)

Prinview switching mode: DCHAMEL Ol burne Preview OFF
|:|Pi‘='-“-ew O turns CHANNEL OFF

Hybrid answer mode: () Normal, auto answer disabled
{7} Channel ON answers hybrid
{7 Channel ON or Preview ON angwer bybrid

Kriob Function: {7} None

(=) Fader Trim Level

() Prefmp Gain Adjust
Backward feed enabled]disabled: {7) Disabled

@) Enabled

Backward feed dim gain (-30 ... 0 dB): (%) Off
(@R H
Logic port: ) Disabled
(%) Exclusive mode
{7} Shared made

GPIO Ready enabled)disabled: @ Desabled
{7} Enabled

Feed bo source mode: (&) Auto (PGMLIFHONE)

OPHDI‘E

{J) PROGRAM 1
C}P‘RDGR#HZ
OF‘RD@-ﬁM3
() PROGRAM 4
{}N.G‘CSEI\I)A
{7 ALK SEND B
OMSEMC
O AL SEND D

Figura 3-4: Mas ajustes para los Source Profiles

« PREVIEW ROUTING: Determina donde las sefiales Preview se originan.
» “Pre-Fader listen” Pre-escucha del fader es una funciéon CUE que muchos radiodifusores usan.

» “After-Fader listen” Post-escucha del Fader (SOLO) es preferida por algunos usuarios y es
seleccionada aqui.

¢ PREVIEW SWITCHING MODE: Determina que le sucedera a una fuente Fuera del Aire asignada en
Preview cuando la fuente sea sacada Al Aire.

» “Normal, Auto-Switching Disabled”: La asignacion del bus Preview sera retenida aun después
de que el fader esté encendido.

» “CHANNEL ON turns Preview OFF”: Si esta fuente es asignada a Preview para audicion fuera del
aire, encendiendo este canal cancelara la asignacion Preview.

» “Preview ON turns Channel OFF”: Al encender el Preview, se apaga el canal. Es literal — algunas
veces se utiliza para canales telefonicos.

« HYBRID ANSWER MODE: Este ajuste permite personalizar el modo de respuesta del hibrido telefonico
para cumplir con su estilo de operacion. Es disefiado para hibridos que utilizan un dispositivo de control
GPIO externo.
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» “Normal, Auto-Answer Disabled”: La consola Element no suministra una auto-respuesta logica,
cuando un Fader con un hibrido asignado ha sido encendido.

» “Channel ON Answers Hybrid”: Cuando un hibrido tiene una llamada entrante, encendiendo el
fader que le ha sido asignado, respondera la llamada.

» “Channel ON or Preview ON Answers Hybrid”: Cuando un hibrido tiene una llamada entrante,
encendiendo el Fader que le ha sido asignado o presionando el Preview de ese canal se respondera

la llamara.

Knob Function: Permite especificar la funcion de los “Softknobs” (perillas suaves), puede ser utilizado
para ajustar la estructura de ganancia del canal. Se accede a los Softknobs, pulsando el boton Options
del fader.

» “None”- Desabilita esta funcion.
» “Fader Trim Level”- Ajusta la ganancia en la trayectoria de la sefial antes de llegar al fader.

» “Pre-Amp Gain”- Ajusta la fuente de ganancia del nodo de Axia o de la fuente PowerStation 1/0
asociada a esta fuente.

BACKWARD FEED ENABLED /DISABLED: Permite habilitar o deshabilitar retroalimentaciones a las
fuentes de audio.

BACKWARD FEED DIM GAIN: Esta es una funcion unica de las consolas Element. El talkback es enviado
sobre una retroalimentacion de audio atenuado. Si desea una fuerte interrupcion (el talkback interrumpe

el programa de audio), apaguelo silenciando el audio. Pero quizas solo deseen tener el programa de audio
atenuado y el Talkback funciona asi que se puede seguir monitoreando mientras esté en éste estado. En
este caso el valor de entrada sobre el cual el programa de audio debe ser atenuado. El ajuste de rango es de
0dB a -30dB.

LOGIC PORT DISABLED/EXCLUSIVE MODE/ SHARED MODE: Permite deshabilitar la logica GPIO
de la maquina en éste dispositivo de audio o habilitarlo en dos modos. Modo Exclusive permite asociar
control GPIO con un tGnico Fader. El modo Shared permite que mas de un usuario envie sefiales on/off/
start a una fuente via GPIO.

GPIO READY ENABLED/DISABLED: Permite a equipos como reproductores de CD o Reproductores

de cinta, comunicar su estado READY al operador a través de la luz apagada del boton OFF. Si un
dispositivo esta en estado “cueing”, su lampara OFF no se encendera. La vinculacion de la lampara OFF
del dispositivo al comando Ready significa que una maquina debe ser localizada y estar lista antes de que
se encienda la lampara OFF. Si est4 activado, el indicador OFF se iluminara cuando el fader este en OFF y
el comando Ready este activo en el GPIO. Si esta desactivado, la [ampara OFF iluminara con normalidad
cuando el fader se encuentre en OFF.

FEED-TO- SOURCE MODE: Si hay una retroalimentacion asociada a la fuente, ésta opcion determina que
contenido de audio sera enviada de vuelta a la fuente de la consola.

» “Auto (Pgm-1/Phone)”, alimenta el bus del programa 1 (excepto la fuente) cuando el fader de
esta fuente esta en ON, y alimenta el bus de teléfono “Phone bus” (excepto la fuente) cuando el fader
estd en OFF. Recuerde, el “Phone bus” es en realidad una variante especial del PGM4. El “Phone
bus” es pre-fader y pre-on/off para permitir la operacion del Speaker-phone a través del microfono
del operador.

» “Phone” alimenta ¢l Phone bus, excepto la fuente. Phone es una suma de pre- fader y variacion pre-
on/off del PGM4.
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» “PGM1”, alimenta siempre el bus del Programa 1, excepto la fuente.
» “PGM2”, alimenta el bus del Programa 2, excepto la fuente.

» “PGM3”, alimenta el bus del Programa 3, excepto la fuente.

» “PGM4”, alimenta el bus del Programa 4, excepto la fuente.

» “AUX SEND A ” alimenta el bus “Aux Send A”, excepto la fuente.

» “AUX SEND B ” alimenta el bus “Aux Send B”, excepto la fuente.

» “AUX SEND C ” alimenta el bus “Aux Send C”, excepto la fuente.

» “AUX SEND D ” alimenta el bus “Aux Send D”, excepto la fuente.

Acerca de los buses de PHONE, RECORD y PROGRAM 4: El bus de mezcla PGM-4 de Element, es un
bus multipropdsito que realiza varias actividades a la vez para hacerle la vida mas facil al operador.

Las fuentes asignadas al PGM-4, también son enviadas al RECORD bus, un post-fader especial y salida
pre-on/off que puede ser utilizada para alimentar dispositivos de grabacidn.

Al mismo tiempo, las fuentes asignadas a PGM-4 se mezclan y son enviadas al PHONE bus. PHONE es un
bus interno que no alimenta una salida independiente; en cambio, recoge audio pre-fader PGM-4 y pre-
On/Off y retroalimenta este bus a los interlocutores (excepto a si mismos, por supuesto) cuando el canal
esta OFF y AUTO es seleccionado como Feed to Source Mode .

Signal mode: ® Stereo
O Left
o Right
O Surm
Signal mode lock: (®) Unlocked
() Locked
Signal phase: (® Normal
) Invert left
O Irwert right
"y Inwert left and right

Fader trim gain (-25 .. 25dB): 0.0

Fader trim lock: (& Unlocked
O Lacked

Panorama position (-24 .. 24): o

Auko-start timer: ® Disabled
O Enabled

Figura 3-5: Ajustes Mode y Trim de Source Profiles
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¢ SIGNAL MODE: Determina si la fuente se tratara como fuente mono o estéreo y de qué manera.

» “Stereo”, alimenta la sefial de entrada L/R en los canales de izquierda a derecha para bus(es)

asignado(s).
» “Left”, alimenta el canal izquierdo de entrada a ambos canales de bus(es) asignado(s).
» “Right”, alimenta el canal derecho de entrada a ambos canales de bus(es) asignado(s).

» “Sum”, crea una mezcla mono L + R de fuente de entrada estéreo y alimenta ambos canales de
bus(es) asignado(s).

e SIGNAL MODE LOCK: Valida o invalida al usuario para cambiar el modo de sefial de la fuente (como se
indico arriba) utilizando los controles de la superficie de control de Element.

» “Unlocked”, permite al usuario cambiar los modos seglin sea necesario.
» “Locked”, evita cambios en el modo de la sefal.
¢ SIGNAL PHASE: Permite la correccion de material fuera de fase en el programa.
» “Normal”, asume polaridad de fase correcta en el material de la fuente de entrada.
» “Invert Left”, reversa la fase de la entrada del canal izquierdo.
» “Invert Right”, reversa la fase de la entrada del canal derecho.

» “Invert Left and Right”, reversa la fase de la entrada en ambos canales.

FADER TRIM GAIN: Este ajuste permite especificar la cantidad de ganancia de -25 a +25 dB aplicada
a la sefial anterior al fader. Tenga en cuenta que este parametro debe ser controlado por un botén suave
“SoftKnob” tal como fue descrito anteriormente.

« FADER TRIM LOCK: Evita que el operador realice cambios por encima del ajuste de ganancia.

PANORAMA POSITION: Permite predefinir los ajustes para esta entrada. Panorama “Pan” es variable
en 49 pasos, el centro es 0, extrema izquierda -24 y extrema derecha +24. Esta configuracion puede ser
ajustada sobre la marcha por el operador si lo permite la configuracion Show Profile.

derecho reiniciara en ceros cuando la fuente del fader sea encendida
» “Disabled”: El temporizador no se reiniciara cuando esta fuente esté activada.

» “Enabled”: El temporizador se reiniciara cuando esta fuente esté activada.

Acerca del EQ de Element: La Ecualizacion esté disponible para todas las fuentes de audio y puede ser
predefinido y ajustado facilmente. Nuestro modelo de ecualizacion de tres bandas es cuasi paramétrico.
Los controles son suministrados por una frecuencia central y un corte de realce con un Unico sistema
SmartQ ™ sistema automatico de bandas.

SmartQ funciona variando el Q de la banda de parametros seleccionados proporcionalmente al aumento
de corte y reduccidn especificada. Una pequefia cantidad de corte y reduccion afectard a una gama mas
alta de frecuencias para un efecto cdlido y musicalmente agradable. Como la ganancia se incrementa el
Q la perfila afectando un rango mas estrecho de frecuencias para un estricto control de bandas. A niveles
de corte agresivos el ecualizador se convierte en un filtro de hendidura sintonizable. SmartQ mantiene los
sonidos de ecualizacién naturales en practicamente todos los ajustes.

Una ecualizacién predefinida puede ser ingresada durante la creaciéon de un Source Profile, y sera au-
tomaticamente aplicada siempre que esa fuente sea asignada a uno de los faders de la consola Element;
es decir, un filtro de plataforma alta de -2 dB 12 kHz preestablecido en el perfil de una fuente de micro-
fono se aplicara cuando cualquier superficie, o cualquier estudio, cargue ese micréfono para su uso.

La ecualizacién puede ser configurada por el operador cuando lo desee, utilizando los controles del canal
Channel Options y puede ser empleado para recortar la ecualizacién en la marcha.
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EC) shatus: @ Eypass

© Aawe

EQQ high mode: () Shelf
@ Peak

EQ high frequency (1250 .. 20000Hz): 16000

E) mid Frequency (125 .. 2000Hz): 1000

EQ low frequency (20 .. 32082 25

EQ high gain (-25 .. 15d8): 0.0

EQ mid gain (=25 .. 15dB): 0.0

EQ low gain (<25 .. 15dE): 0.0

Miotse gate shatus: (=) Bypass
(O Active

Compressor skatus: (=) Bypass
(O Active

Dwe-msser status: (%) Bypass
(O Active

Moise gate threshold (-50 .. 0dB): 0.0

Moige gate depth (-30 .. DdE): 0.0

Compresscr thrashold (<30 .. 0dE): 0.0

Compressor rakio (1:1 ., 16:1), use valees 1.0t 1600 g g

De-esser thresheld (-20 .. 0dE): 0.0

De-esser ratio (1:1 ., B:1), use vahees 1.0 bo §.0: 1.0

Compressor miode: ® Mo Freeze
() Freeze

Post-processing trim gain (=20 .. 20dB): 0.0

Record mode: (%) Stereo

(" IF Phane or Codec Left, othervise Right
() Summed-Mono to Left
() Sunmed-Mona to Right

_Save changes | [ Save as copy |

Figura 3-6: Procesando los ajustes de “Source Profiles”

EQ STATUS: Active la ecualizacion para esta fuente.
EQ HIGH MODE: Permite elegir entre los filtros Shelf o Band para altas frecuencias de ecualizacion.

EQ HIGH FRECUENCY: Configura la frecuencia de activa para ecualizacion de alta banda. Es variable
desde 1.25kHz a 20 kHz. Si el modo de ecualizacion EQ HIGH MODE esta configurado como “Shelf”, este
ajuste determinara el maximo del nivel. Si el modo EQ HIGH MODE esta configurado en el modo Band
pass, ajustara la frecuencia central del filtro BP (SmartQ determina el ancho del filtro BP, como se describe
anteriormente).

EQ MID FREQUENCY: Ajusta la frecuencia central de la banda parametrica de rango medio. Es variable
desde 125 Hz a 2.0 kHz.

EQ LOW FREQUENCY: Ajusta la frecuencia central de la banda paramétrica de rango bajo. Es variable
desde 20 Hz a 320 Hz.

EQ HIGH, MID, & LOW GAIN: Suministra 40 dB de ajuste de rango para el realce y recorte de tres bandas
paramétricas, de -25dB a +15dB.
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Las siguientes opciones: Manejo de ajustes dinamicos de procesamiento aplicado a los microfonos, codec
y fuentes telefdnicas son Unicos. Si son aplicadas a otros tipos de fuentes, estos ajustes seran ignorados.

* NOISE GATE STATUS: Activa las funciones de entrada de ruido del procesador de voz en encendido y
apagado. Elija By-pass o Active.

e COMPRESSOR STATUS: Activa las funciones de compresion del procesador de voz en encendido y
apagado. Elija By-pass o Active.

¢ DE-ESSER STATUS: Activa el modulo “de-sser” del procesador de voz en encendido y apagado. Elija By-
pass o Active.

¢ NOISE GATE THRESHOLD: Determina el punto en el cual la puerta de ruido operara (si se ajusta como
Active). El rango de ajuste se encuentra entre 0dB y -50dB.

¢ NOISE GATE DEPTH: Ajusta la cantidad de reduccién de ruido que sera aplicado al micréfono si la puerta
de ruido esta ajustada como Active y la puerta de ruido alcanza el umbral. El rango de ajuste se encuentra
entre 0dB y -30db. El COMPRESSOR THRESHOLD: Determina el punto en el cual el compresor operara
(si se ajusta como Active). El rango de ajuste se encuentra entre 0dB y -30db.

¢ COMPRESSOR THRESHOLD: Ajusta el umbral en el cual la compresion serd aplicada al microfono. El
rango de ajuste se encuentra entre -30 y 0dB.

« COMPRESSOR RATIO: Ajusta la cantidad de compresion que sera aplicada al micréfono. El rango de
ajuste se encuentra entre 1:1y 16:1.

¢ DE-ESSER THRESHOLD: Determina el punto en el cual el De-esser operara (si se ajusta como Active). El
rango de ajuste se encuentra entre 0dB y -20db.

¢ DE-ESSER RATIO: Determina con cuanta agresividad el de-esser removera la sibilancia del micréfono. El
rango de ajuste se encuentra entre 1:1 y 8:1.

¢ COMPRESSOR MODE: Alterna el compresor de voz entre los modos Freeze y no Freeze.

e POST PROCESSING TRIM GAIN: Algunos ajustes de procesamiento resultaran en la reduccion de todo
el nivel de la sefial. Esta configuracion permite ajustar la cantidad de ganancia para compensar cualquier
pérdida por el procesamiento de compresion.

Todo esto que significa? Los ingenieros de radio no necesitan una clase de procesamiento dinamico,
pero para el beneficio de cualquier operador que lea esto, he aqui una breve explicacién de lo que estos
controles pueden hacer.

La puerta “Gate” es un dispositivo dindmico, cuya funcién es eliminar material de audio no deseado por
debajo de cierto umbral. Un circuito de ganancia se emplea para subir o bajar el volumen de la sefial de
audio; cuando la sefial cae por debajo de cierto umbral establecido, el nivel de audio desciende a un nivel
predeterminado. La razén por la que son llamados puertas es porque cuando se “cierran” suena como si
el audio se detuviera de repente, o si fuese “Encerrado”. Usted podra utilizarlo en un canal de micréfono
para eliminar el ruido de fondo en los momentos en no esté hablando.

Los ajustes de umbral determinan en qué nivel el procesador comenzara a trabajar. Por ejemplo, en un
compresor, cuando el nivel de sefial supera el ajuste del umbral, se comprime; estando por debajo del
umbral la sefial permanecerd sin comprimir. En una puerta, el umbral determina el nivel de entrada
minimo necesario para causar que la puerta se abra y pase la sefal; cuando el nivel de entrada cae por
debajo del umbral, la puerta se cerrara evitando que la sefial pase. Establecer cuidadosamente el umbral,
le permite controlar de manera muy especifica cuando el procesamiento se aplica a una sefial.

La Compresion controla el rango dindmico de una sefial de audio. Por lo general, reduce el volumen de au-
dio muy fuerte, lo que ayuda a evitar que “salga afuera” del canal de micréfono con demasiado volumen.
Puede utilizarse para hacer “Mas pesado” el sonido de su canal de micréfono nivelando los altos y bajos de
su patron vocal. También puede aumentar la percepcion completa de la voz. El exceso de compresion, Sin
embargo, puede hacer que su voz suene demasiado dura y “plana”. Uselo con moderacion!
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Para utilizar la compresion, primero debe configurar su valor de umbral (normalmente expresado en dB).
Cuando la sefial de audio es mas fuerte que éste umbral, su ganancia se reduce. La cantidad de reduccion
de ganancia aplicada depende del ajuste de compresion en el Compression Ratio. Por ejemplo, con una
proporcidn de 2:1, para cada 2 decibeles la sefial de entrada aumenta, a la salida se le permite aumentar
so6lo 1 decibel.

La Puerta Freeze Gate se utiliza para prevenir “"Absorciones” de ruido en el estudio durante las pausas del
habla. Cuando esta activo, la ganancia no es incrementada por el compresor cuando el audio esta ausente.
“Freeze” puede dejarse por defecto, ya que casi siempre mejora los resultados.

De-esser es justo lo que seguramente piensa que es - una forma de eliminar electrénicamente sibilan-
cia extra de su canal de micréfono. Si su micréfono es particularmente sensible a sonidos “s” y “th-"y los
acentua en el aire, De-esser ayuda a reducir estos sonidos a niveles mas manejables. Al igual que con la
compresion, demasiado de-esser producira resultados molestos y no naturales - terminara sonando como
si usted estuviese hablando a través de unas medias de algodon! Se maneja a pequefas cantidades para

conseguir el efecto deseado.

« RECORD MODE: Esta opcion permite definir como esta fuente sera enviada al bus de grabacion PGM-4/
Record. (Record es un bus pre-on/off, post fader con una salida especial dedicada para dispositivos de
grabacion)

» “Stereo”: Envia hacia ambos lados de la fuente a ambos lados del dispositivo de grabacion.

» “If Phone or Codec Left, otherwise Right” Si el teléfono o codec son izquierdos, de otro lado la
derecha envia la fuente al canal de grabacion izquierdo SOLO si el tipo de fuente es definido como
teléfono o cddec. Cualquier otro tipo de fuente sera alimentado en el canal de grabacion derecho.

» “Summed- Mono to Left”: Suma el lado izquierdo con el lado derecho de una fuente de audio y
envia la sefial sumada al canal izquierdo de grabacion.

» “Summed- Mono to Right”: Como arriba, pero envia la sefial de audio sumada al canal derecho de
grabacion.

Esta es la ultima opcion. Haga clic sobre el boton Save Changes en la parte inferior de la pagina.

Felicitaciones — en este momento ya conoce como crear Source Profiles! Ahora podra traer sus fuentes a
los faders de la consola Element.

Adicionando Backfeeds y GPIO

Dado que realizar mix-minus y trazar aperturas y cierres se realiza al mismo tiempo que la construccion de un
nuevo Source Profile, revisaremos brevemente estos procedimientos (las instrucciones de operacién detallada de sus
Nodos GPIO y Nodos de Audio se encuentran en sus respectivos Manuales de Usuario).

Supongamos que ha conectado un hibrido a su Nodo Analégico, llamémoslo “Studio 1 Phone” y asignémosle el
canal numero 12205. Usted ha ya construido un Source Profile para ello, y ahora quiere darle una retroalimentacion
Mix -Minus y establecer un cierre de contacto GPIO para las funciones “take” y “ drop”. He aqui como:

1. Asegurese qué, en el Source Profile de su hibrido, la opcion Source type esta configurada como “Phone” y
el Feed to Source esta configurado en “Auto. También habilite la opcion Backfeed Enabled/Disabled
ubicandola en “Enabled”.

2. Use su explorador Web para conectar su Nodo de Audio o PowerStation I/O, envie su backfeed. Elija del
menu principal la opcion Destinations para ingresar a la pantalla Detinations (Figura 3-7); configuraremos
nuestro mix-minus para la salida #5.
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Trabajan

3. Justo a la derecha de cada recuadro llamado Channel, observara el icono de una lista. Haga un clic en
el icono de la lista para la salida # 5. Una lista de opciones disponibles se desplegara (Figura 3-8). Tenga
en cuenta que los nombres y canales de las fuentes ambos son mostrados para su facil identificacion.
Elegiremos la opcion Studio 1 Phone de la lista; la ventana con el listado se cerrara y regresara a la
pantalla Destinations. La linea para la salida # 5 ahora mostrara el nimero del canal y el nombre de
la fuente.
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Figura 3-7: Pantalla “Destinations” de la unidad PowerStation I/O

4. Ahora viene el paso que hace de ésta salida un mix-minus. Cada campo de ingreso en Destination tiene
un listado desplegable al final seleccione “To Source”

Automagic? Si la fuente de hibrido es cargada a un “Engine” y este genera un mix-minus, el recuadro
de la lista mostrara DOS canales idénticos para la fuente — pero uno tendra la descripcion “TO” en frente.
Seleccionando ésta fuente automaticamente seleccionara la opcion TO SOURCE en el recuadro TYPE.

5. Haga un clic en Apply.
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6. Ahora ubique su navegador atras hacia la pagina de configuracion de su consola “Element Control Center”

(o a la subseccion 1/0 si esta usando una unidad PowerStation) y seleccione GPIO Configuration del menu.
(También puede utilizar un nodo GPIO diferente a la fuente de alimentacion GPIO o unidad PowerStation
suministrada con la consola Element, ubique el navegador en la direccion IP de ese nodo en cambio).

. La pantalla de configuracion GPIO utiliza el mismo método de asignacion de dispositivos a los puertos

como en el Nodo Analégico. Elija un puerto para asignar los cierres de contacto a sus hibridos, utilizando
la herramienta de la lista y haga clic en Apply. La Figura 3-9 muestra la seccion de cuatro puertos GPIO de
una PowerStation MAIN. Los nodos de la consola Element y GPIO son similares y disponen ocho puertos
GPIO.

GPIO Configuration

Port 1 Port 2 Port 3 Port 4
Iputs [ HHEEE HEEEE EEEEE EEEER
Outputs [ HHHEE HEEEE ECEER ECOEER

# MName: Channel:

1 |CR Monitor | 12011 <CR Monitor@Pwr_Stn_Studio_t> | [T
2 |Hybrid | 12205 <Studio 1 Phone@PS-MaIN-10> | [F=
3 cp1 | 12207 <Studic 1 CD 1@PS-MAIN-1O> T+
4 o2 | 12208 <Studio 1 CD 2@Ps-MaIN-IO> | [T

Figura 3-9: Asignacion de puertos GPIO

El proceso se ha completado: ha creado un Source Profile para su hibrido telefénico, un Mix-Minus,
ha asignado una salida de audio (destino) y asociado un puerto GPIO a sus cierres de contacto asociados
a la fuente.

Para confirmar, elija el boton Options en cualquiera de las filas de sus faders de Element y cargue su
nueva fuente telefonica “Phone source”. Ahora oprima el boton Talk justo debajo del fader; podra observar
el simbolo de estado mostrado en la Figura: 3-10 ubicado en la pantalla sobre el canal que indica que el
operador de micréfonos esta hablando por este hibrido telefonico a través de su canal de retroalimentacion.
(Los simbolos de estado son descritos a detalle al final del Capitulo 5: Operacion de Element).

Figura 3-10: Simbolo de estado indicando mix-minus/alimentacion Talk Back a una fuente telefonica
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Ahora mire la pantalla GPIO en su navegador. Identifique los indicadores verdes que han aparecido en el puerto
que representa a su hibrido; Encienda y apague al canal de Element usando el On y Off, observara el total cambio de
sus pines activos (como se muestra en la Figura 3-9).

¢Qué Sigue?

Cuando esté listo, tinase a nosotros en el Capitulo 4: Configuraciéon GPIO, para mas detalles acerca de la
configuracion de comandos 16gicos y de puertos GPIO para sus fuentes de audio.
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Capitulo Cuatro:

Configuracion del GPIO

Desde los dias en que existieron los switch-giratorios para seleccionar fuentes, ha sido un reto enrutar

adecuadamente la 16gica de la maquina al audio. Algunos esquemas complicados han sido divisados en los tltimos
aflos, pero los radiodifusores han querido una manera simple y rapida, de asociar la l6gica con el audio en un
entorno enrutable.

Dado que el sistema Axia Audio-IP fue disefiado como una verdadera red informatica, fuimos capaces de
empezar con una hoja de papel en blanco el disefio de la primera interfaz de 16gica y audio enrutable. A diferencia
de las conexiones ldgicas convencionales que requieren cada circuito de comando cableado individualmente,
Axia envia controles de la maquina a través del mismo canal Ethernet por donde viaja el audio, reduciendo la
infraestructura, el costo y el trabajo adicional.

Ademas de controlar los dispositivos de audio externos, la interfaz Element GPIO (Entradas y Salidas de
Proposito General) también incluye comandos 16gicos para operaciones de rutina, como Luces tally, monitor de
mute (silenciamiento), luces Al Aire y mas.

El ultimo capitulo explica los Source Profiles y muestra como se puede asociar GPIO a una fuente. Este capitulo
explica como se configura un GPIO de una Element o PowerStation para manejo de sus funciones. También lo
invitamos a leer el Manual de Usuario “GPIO Node”, para mas informacion a profundidad sobre el tema GPIO.

Nota: La consola Element puede ser utilizada:

e En combinacion con un Nodo GPIO de 8 puertos que también contiene la CPU de Element.
e Una unidad PowerStation que incluye 4 puertos GPIO.
e Uno 0 mas nodos individuales GPIO de 8 puertos.

Estas unidades manejan refrigeracidn por conveccién, recomendamos fuertemente que en el momento
de montar estas unidades en rack, se deje al menos 1 unidad de rack de espacio en la parte superior e
inferior para asegurar una adecuada ventilacién.

GPIO Definicion de Puertos

Cada equipo GPIO de Axia tiene almenos cuatro o ocho conectores DB-15 en su panel posterior. Cada conector
(también conocido como un puerto GPIO) puede asociarse a un dispositivo en su estudio y ofrece cinco entradas
opto-aisladas y cinco salidas opto-aisladas por dispositivo para control de la maquina, lamparas de iluminacioén
y controles de canales remotos. Los puertos GPIO también pueden ser monitoreados y controlados por nuestro
software PathfinderPC.

Los puertos GPIO estan programados para atender varios tipos diferentes de dispositivos. ;Como un puerto
GPIO “sabe” qué tipo de dispositivo se le ha asignado?
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En el capitulo 3, cuando se construyo un Source Profile para hibrido de teléfono, se definio el tipo de fuente
(consulte “Adicion de Backfeeds y GPIO para un Source Profile”). Esto es importante, porque cuando se asigna
esa fuente al fader de una consola, Element utiliza el Source Profile para comunicarle al Nodo GPIO qué tipo de
comando debe ser enviado al dispositivo conectado.

Si la consola Element “observa” en el Source Profile que el dispositivo asignado es un micréfono, le comunicara
al Nodo GPIO que debe enviar la 16gica de los comandos On, Off, Remote, Mute y Remote Talk en los
pines correspondientes. Si “observa” una entrada de linea, le comunicara al Nodo GPIO para enviar los comandos
Start, Stop y Reset, ademis de cierres para los Ready Lights, etc.

Los puertos GPIO de Axia pueden ofrecer conjuntos de comandos unicos para los siguientes tipos de
dispositivos:

1. Microfonos (Operador, Invitado, Productor)
Entrada de Linea

Codec

Hibrido Telefonico

Dispositivo de reproduccion

Monitor de la Sala de Control

Monitor de Estudio

Dispositivo de Control de Retrasos

® @ N2 o, R W

Dispositivo de grabacion

10. Panel de Botones Accesorios

Las siguientes paginas contienen tablas que explican la funcién de los pins en cada modo de dispositivo.
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GPIO - Logica del Operador de Micréfonos

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal.
Comando TALK (to Monitor 13 Entrada baja activa Activa la funcién TALK TO MON2 y enruta audio del micréfono
2) al bus Talkback.
Comando MUTE 14 Entrada baja activa Coloca en silencio las salidas de canal.
Comando TALK (para fuentes 15 Entrada baja activa Activa el botén TALK en todas las fuentes que estén actu-
en Preview) almente en Preview y envia el audio del micréfono al bus
Talkback.
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta encendido a menos que el
mando légico TALK o MUTE estén activos.
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal estad apagado.
mando légico
Lampara TALK (to Monitor2 ) | 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK TO MON2 estéa activo.
mando logico
Lampara MUTE 4 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el MUTE esta activo.
mando logico
Lampara TALK (para fuentes 5 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK to PREVIEW SOURCE esta activo.
en Preview) mando légico

“POWER & COMMON"

Configuracion del GPIO « 69

Fuente comun 7 Logica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Légica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estd suministrando
voltios Iégica comun
Légica + 5 voltios de alimen- | 9 Suministro Légico, con Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no estd suminist-
tacion fusibles individuales rando voltaje; se activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Entrada comun 10 Comun para todas las 5 Conecte a la fuente de alimentacién del dispositivo o al pin 9
entradas
NO CONECTADO 6
OUTPUT
COMMON
RETURN OUT OUT OUT OUT OUT

@V (GND)
SOURCE I
8

15 |l4 |H |12 Ill I]() |9
IN IN IN IN IN IN 45V
5 4 3 2 1 COM POWER

+ SOURCE
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GPIO - Logica de Microfonos para Invitados de la Sala de Control

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal.
Comando TALK (to CR ) 13 Entrada baja activa Coloca en Mute las salidas de los canales y enruta la fuente de
audio a los speakers PVW
Comando MUTE 14 Entrada baja activa Coloca en silencio las salidas de canal.
Comando TALK (to SOURCE) 15 Entrada baja activa Permite que un botdn externo active el canal de la fun-
cion TALK TO SOURCE. (solo para Element: No es usada en
SmartSurface)
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal estd encendido a menos que el
mando logico TALK o MUTE estén activos.
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal estad apagado.
mando légico
Lampara TALK (to CR) 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK esta activo.
mando légico
Léampara MUTE 4 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el MUTE esta activo.
mando légico
Léampara TALK (to SOURCE) 5 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal TALK TO SOURCE esta activo. (solo
mando légico para Element: No es usada en SmartSurface)
“"POWER & COMMON"
Fuente comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Légica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estd suministrando
voltios légica comdn
Logica + 5 voltios de alimen- | 9 Suministro Légico, con Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
tacion fusibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacidn 10 Comun para todas las 5 Conecta a la fuente de alimentacidn del dispositivo o al pin 9
entradas
NO CONECTADO 6

OUTPUT
COMMON
RETURN

OUT OUT OUT OUT OUT
NC 5 4 3 2 1

sourcr ] || !

IN +5V
COM  POWER
+ SOURCE
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GPIO - Légica de Microfonos para Invitados (Monitor 2)

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal.
Comando TALK (TO CR) 13 Entrada baja activa Coloca en Mute las salidas de los canales y enruta la fuente
de audio a los speakers PVW.
Comando MUTE 14 Entrada baja activa Coloca en silencio las salidas de canal.
Comando TALK (to SOURCE) 15 Entrada baja activa Permite que un botdn externo active el canal de la fun-
cion TALK TO SOURCE. (solo para Element: No es usada en
SmartSurface)
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta encendido a menos que TALK
mando logico o MUTE esten activos.
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta apagado.
mando légico
Lampara TALK (a CR) 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK esta activo.
mando légico
Léampara MUTE 4 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el MUTE esta activo.
mando légico
Léampara TALK (to SOURCE) 5 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal TALK TO SOURCE esta activo. (solo
mando légico para Element: No es usada en SmartSurface)
“"POWER & COMMON"
Fuente comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Ldégica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no esta suminist-
voltios rando légica comun
Légica + 5 voltios de alimen- | 9 Suministro Légico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no estd suminist-
tacion ibles individuales rando voltaje; se activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta a la fuente de alimentacién del dispositivo o al pin 9
entradas
NO CONECTADO 6

OUTPUT
COMMON OUT OUT OUT OUT OuUT
RETURN N/IC 5 4 3 2 1
AN L]
SOURCE
Tg 17 Tg Is T4 T3 Ty 1
000000
000000
15 |14 |13 |12 |11 |]0 |9
IN IN IN IN IN IN +5V
5 4 3 2 1 COM POWER

+

SOURCE
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GPIO - Logica de Microfonos para Productor

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal.
Comando TALK (to Monitor 13 Entrada baja activa Activa la funcién TALK TO MON2 y enruta audio del micré-
2) fono al bus Talkback.
Comando MUTE 14 Entrada baja activa Coloca en silencio las salidas de canal
Comando TALK (para fuentes | 15 Entrada baja activa Activa el botdén TALK en todas las fuentes que estén actu-
en Preview) almente en Preview y envia el audio del micréfono al bus
Talkback.
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal estéa en ON a menos que el TALK
mando légico o MUTE estén activos.
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta apagado.
mando logico
Lampara TALK (to Monitor2) | 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK TO MON2 esta activo.
mando légico
Lampara MUTE 4 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el MUTE esta activo.
mando légico
Lampara TALK (para fuentes 5 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK to PREVIEW SOURCE esta activo.
en Preview) mando légico
“"POWER & COMMON"
Fuente comun 7 Légica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Logica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Ldégica + 5 voltios de alimen- | 9 Suministro Logico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
tacion ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Entrada comun 10 Comun para todas las 5 Conecte a la fuente de alimentacién del dispositivo o al pin 9
entradas
NO CONECTADO 6
OUTPUT
COMMON
RETURN OI:IT OuUT OUT OUT OUT

N/C 5 4 3

2 1

|/
@V (GND)
SOURCE _| !

IN +5V

COM POWER

+ SOURCE




GPIO - Logica para Linea de Entrada
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Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal y envia 100 msec en STOP
Comando PREVIEW 13 Entrada baja activa Enciende el Preview
Comando RESET 14 Entrada baja activa Apaga el canal aunque no el envio del STOP
Comando READY 15 Entrada baja activa Ilumina la ldmpara OFF indicando la disponibilidad de la
fuente.
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal estad encendido.
mando logico
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta apagado y el READY esta
mando légico activo
Lampara PREVIEW 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando PREVIEW esta en ON
mando logico
Pulso START 4 Colector abierto para co- Cuando el estado del canal cambia de OFF a ON, produce
mando légico una pulsacion de 100 msec
Pulso STOP 5 Colector abierto para co- Cuando el estado del canal cambia de ON a OFF, produce
mando légico una pulsacion de 100 msec
“"POWER & COMMON"
Fuente comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Logica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Ldégica + 5 voltios de alimen- | 9 Suministro Ldgico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
tacion ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta a la fuente de alimentacidn del dispositivo o al pin 9
entradas
NO CONECTADO 6
OUTPUT
C}?l];{[rl\égg OUT OUT OUT OUT OUT
N/IC 5 4 3 2 1
o I I I I
SOURCE
|s 7 16 Is Tqa T3 T2 1,
000060600
o o000 0
15 14 (13 112 11 110 |9
IN N IN N IN IN +5V
5 4 3 2 1 COM POWER

+

SOURCE
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GPIO - Logica del Cédec

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Desactiva el canal.
Comando TALK (to CR) 13 Entrada baja activa Coloca en Mute las salidas de los canales y enruta la fuente
de audio a los speakers PVW
Comando MUTE 14 Entrada baja activa Coloca en silencio las salidas de canal
Comando TALK (to Source) 15 Entrada baja activa Permite a un botdn externo activar la funcién del canal TACK
TO SOURCE
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta encendido a menos que TALK
mando logico o MUTE estén activos.
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta apagado.
mando légico
Lampara TALK (a CR) 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el TALK esta activo.
mando légico
Lampara MUTE 4 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el MUTE esta activo
mando logico
Lampara TALK (to SOURCE) 5 Colector abierto para co- Se ilumina cuando la funcién del canal TALK TO SOURCE esta
mando légico activada.
“"POWER & COMMON"
Fuente comun 7 Légica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Légica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estd suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Légico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no estd suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecte a la fuente de alimentacién del dispositivo o al pin 9
entradas
NO CONECTADO 6
OUTPUT
COMMON OUT OUT OUT OUT OUT
RETURN N/C 5 4 3 2 1
@V (GND)
SOURCE __] | | | | |
Is T7 16 Is Ta T3 1o 1y
000000
000000
15 |14 |13 |12 |11 |10 |9
IN IN IN IN IN IN +5V
5 4 3 2 1 COM POWER
+ SOURCE




GPIO - Logica del Hibrido Telefonico

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal.
Comando PREVIEW 13 Entrada baja activa Enciende el Preview
Comando RESET 14 Entrada baja activa Apaga el canal aunque no el envio del STOP
Comando READY 15 Entrada baja activa Ilumina la ldmpara OFF indicando la disponibilidad de la
fuente.
SALIDAS
Lamparas ON 1 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal estad encendido.
mando légico
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal esta apagado.
mando légico
Lampara PREVIEW 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el PREVIEW estda encendido.
mando logico
Pulso START 4 Colector abierto para co- Produce una pulsacion de 100 msec cuando el estado del ca-
mando légico nal cambia a ON o cuando se selecciona el PVYW (si la opcion
de “respuestas PVW"” es seleccionada).
Pulso STOP 5 Colector abierto para co- Cuando el estado del canal cambia a OFF, produce una pul-
mando légico sacion de 100 msec
“"POWER & COMMON"
Fuente comun 7 Légica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Logica comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Ldgico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oalpin9
NO CONECTADO 6
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OUTPUT
COMMON OUT OUT OUT OUT OouUT
RETURN N/C 5 4 3 2 1
AN I N I O O
SOURCE
|s 7 16 Is Tqa T3 T2 1,
0000000

[ ] o000 0O
15 | 14 | 13 | 12 | 11 (10 | 9
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+
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GPIO - Logica del Monitor de la Sala de Control

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando MUTE CR 11 Entrada baja activa Silencia los monitores CR y los Preview speakers.
Comando DIM CR 12 Entrada baja activa Permite la atenuacién externa de los Monitor Speakers.
Comando EXT PREVIEW 13 Entrada baja activa Alimenta la entrada de audio externo para PREVIEW.
Comando TALK TO EXT (Ele- 14 Entrada baja activa Enciende el modo Talk de Audio Externo en Element.
ment)
No utilizado 15 Entrada baja activa
SALIDAS
Lamparas CR Al aire 1 Colector abierto para co- Se ilumina siempre y cuando los monitores CR estén en
mando légico silencio.
Lamparas DIM CR 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el monitor de la sala de control esta
mando légico DIMMED
Lampara PREVIEW 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el modo PREVIEW esta activo.
mando légico
Lampara TALK TO EXT (Ele- 4 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el modo Talk to External esta activo.
ment) mando légico
Lampara activa TALK (to CR) 5 Colector abierto para co- Se activa siempre y cuando la fuente lleve activa la funcion
mando logico TALK(a CR)
“"POWER & COMMON"
Fuente Comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Logica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Ldgico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oalpin9
NO CONECTADO 6
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OUTPUT
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GPIO - Logica del Monitor de Estudio

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando MUTE de studio 11 Entrada baja activa Permite el silenciamiento externo de los monitor Speakers de
estudio.
Comando DIM estudio/Moni- 12 Entrada baja activa Permite la atenuacidn externa de los monitor Speakers de
tor 2 estudio.
Comando de activacion del 13 Entrada baja activa Reinicia el temporizador de eventos desde cero e inicio del
temporizador de eventos conteo.
remotos
Comando de activacidn del 14 Entrada baja activa Reinicia el temporizador de cuenta regresiva preestableci-
temporizador de cuenta endo el tiempo maximo e iniciando el conteo. (Solo Element).
regresiva para remotos
No utilizado 15 Entrada baja activa
SALIDAS
Lampara de estudio AL AIRE 1 Colector abierto para co- Se ilumina siempre y cuando los monitores de estudio estén
mando légico en silencio.
Lamparas DIM estudio/moni- 2 Colector abierto para co- Se ilumina siempre que el monitor de estudio este Dimmed.
tor2 mando légico
Activacién del temporizador 3 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el temporizador
de eventos mando légico de eventos inicia en cero.
Activacién del temporizador 4 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el temporizador
de cuenta regresiva mando légico de cuenta regresiva inicia preestableciendo el tiempo maximo
e inicia el conteo (solo Element).
Lampara TALK TO STUDIO/ 5 Colector abierto para co- Se ilumina cuando la funciéon TALK TO STUDIO/ MON 2 ha
MONITOR 2 mando légico sido activada.
“"POWER & COMMON"
Fuente Comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Logica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Ldgico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen o
entradas al pin 9
NO CONECTADO 6
OUTPUT
C}?l];{[rhégg OUT OUT OUT OUT OUT
N/IC 5 4 3 2 1
e ||| ] ]
SOURCE
|s 7 16 Is Tqa T3 T2 1,
000060600
o o000 00
15 14 (13 112 11 110 |9
IN N IN N IN IN +5V
5 4 3 2 1 COM POWER
+ SOURCE




GPIO - Logica del Dispositivo de Reproduccion del Computador
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Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando ON 11 Entrada baja activa Enciende el canal.
Comando OFF 12 Entrada baja activa Apaga el canal y envia una pulsaciéon de 100 msec en STOP
Comando PREVIEW 13 Entrada baja activa Enciende el modo Preview
No utilizada 14 Entrada baja activa
Comando READY 15 Entrada baja activa Ilumina la lampara OFF indicando la disponibilidad de la
fuente.
SALIDAS
Pulso NEXT 1 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando es presionado el
mando légico botdn ON, excepto cuando ya esta encendido.
Lamparas OFF 2 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el canal apagado y el modo READY estan
mando légico activo.
Lampara PREVIEW 3 Colector abierto para co- Se ilumina cuando el modo PREVIEW esta encendido.
mando logico
Pulso START 4 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el canal esta
mando légico encendido.
Pulso STOP 5 Colector abierto para co- Una pulsacion de 100ms es enviada cuando el canal esta
mando légico apagado.
“"POWER & COMMON"
Fuente Comun 7 Légica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Légica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estd suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Légico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oal pin9
NO CONECTADO 6
OUTPUT
COMMON OUT OUT OUT OUT OUT
RETURN N/C 5 4 3 2 1
@V (GND)
e 1 L L L]
Ig 17 16 Is T4 T3 121,
o0000O0O0
[ 00 ([ )
15 |14 |13 |12 |11 |]0 |9
IN IN IN IN IN IN +5V
5 4 3 2 1 COM POWER

+

SOURCE




GPIO — Ldgica para Dispositivo Externo de Control de Retrasos

Nombre Pin Tipo Notas

ENTRADAS

Lampara DUMP 11 Entrada baja activa Ilumina la ldmpara DUMP (localizada en el modulo monitor de

Element).

Lampara EXIT 12 Entrada baja activa Ilumina la ldmpara EXIT.

Lampara PAUSE 13 Entrada baja activa Ilumina la lampara PAUSE.

Lampara ENGAGE 14 Entrada baja activa Ilumina la ldmpara ENGAGE.

Comando anunciador de 15 Entrada baja activa Ilumina el anunciador de RETARDO en la pantalla principal

RETARDO de Element.

SALIDAS

Switch DUMP 1 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén DUMP
mando logico

Switch EXIT 2 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén EXIT
mando logico

Switch PAUSE 3 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén PAUSE
mando logico

Switch ENGAGE 4 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén ENGAGE
mando légico

No utilizado 5 Colector abierto para co-
mando logico

“"POWER & COMMON"

Fuente Comun 7 Légica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.

Logica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun

Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Ldgico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido

asignada al canal.

Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oalpin9

NO CONECTADO 6
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OUTPUT
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GPIO - Médulo de botones de Usuario / Accesorios del Panel/ Panel de Rack

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Lampara 1 botdn de usuario 11 Entrada baja activa Ilumina el botén de usuario 1
Lampara 2 botdn de usuario 12 Entrada baja activa Ilumina el botén de usuario 2
Lampara 3 botdn de usuario 13 Entrada baja activa Ilumina el botén de usuario 3
Lampara 4 botdn de usuario 14 Entrada baja activa Ilumina el botén de usuario 4
Léampara 5 botén de usuario 15 Entrada baja activa Ilumina el botén de usuario 5
SALIDAS
Boton de usuario switch 1 1 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén 1
mando légico
Boton de usuario switch 2 2 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén 2
mando légico
Boton de usuario switch 3 3 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén 3
mando légico
Boton de usuario switch 4 4 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén 4
mando légico
Boton de usuario switch 5 5 Colector abierto para co- Se activa al presionar el botén 5
mando légico
“"POWER & COMMON"
Fuente Comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Logica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Ldgico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oalpin9
NO CONECTADO 6
OUTPUT
C}?l];{[rl\égg OUT OUT OUT OUT OUT
N/IC 5 4 3 2 1
e N I I
SOURCE
|s 7 16 Is Tqa T3 T2 1,
000060600
o o000 0
15 14 (13 112 11 110 |9
IN N IN N IN IN +5V
5 4 3 2 1 COM POWER

+

SOURCE
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GPIO - Logica del Dispositivo de Grabacidon

Nombre Pin Tipo Notas
SALIDAS
Lampara de grabacion ON 1 Colector abierto para co- Activado siempre que el Modo Grabacion este enlazado.
mando logico
Léampara de grabaciéon OFF 2 Colector abierto para co- Activado siempre que el Modo Grabacion NO esté enlazado.
mando légico
No utilizada 3 Colector abierto para co- n/a
mando légico
Pulso START 4 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el Modo Gra-
mando légico bacion esta enlazado.
Pulso STOP 5 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el Modo Gra-
mando légico bacién esta desenlazado.
“"POWER & COMMON"
Fuente Comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Légica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estad suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacion légica +5 Volt 9 Suministro Légico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no estd suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacion 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oal pin9
NO CONECTADO 6

OUTPUT
COMMON OUT OUT OUT OUT OUT
RETURN NC 5S4 3 2 1
ooeee 1L L]
SOURCE
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GPIO - Légica para un Temporizador Externo

Nombre Pin Tipo Notas
ENTRADAS
Comando START 11 Entrada baja activa Inicia el temporizador.
Comando STOP 12 Entrada baja activa Detiene el temporizador.
Comando RESET 13 Entrada baja activa Reinicia el temporizador.
Comando FREEZE 14 Entrada baja activa Sostiene la visualizacidon del temporizador mientras esté
activo.
Lampara FREEZE 15 Entrada baja activa Ilumina mientras el temporizador esté congelado.
SALIDAS
Pulso START 1 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el temporizador
mando légico esta encendido.
Pulso STOP 2 Colector abierto para co- Una pulsacion de 100ms es enviada cuando el temporizador
mando légico esta detenido.
Pulso RESET 3 Colector abierto para co- Una pulsacion de 100ms es enviada cuando el temporizador
mando légico se reinicia.
Pulso FREEZE 4 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el canal esta
mando légico congelado.
No utilizado 5 Colector abierto para co- Una pulsacién de 100ms es enviada cuando el canal esta
mando légico apagado.
“"POWER & COMMON"
Fuente Comun 7 Ldégica comun Conecte al dispositivo polo a tierra o al pin 8.
Légica Comun 8 Interna con retorno de 5 Puede ser conectado al pin 7 si la fuente no estd suminist-
voltios rando légica comun
Alimentacién logica +5 Volt 9 Suministro Légico, con fus- Puede ser conectado al pin 10 si la fuente no esta suminis-
ibles individuales trando voltaje; activa Unicamente cuando la fuente ha sido
asignada al canal.
Fuente de Alimentacidn 10 Comun para todas las 5 Conecta la fuente de alimentacion del dispositivo de origen
entradas oal pin9
NO CONECTADO 6
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Asignacion del GPIO a una Fuente

Como hemos visto al estudiar las paginas anteriores, gran parte del trabajo de asignacion logica a una fuente ha
sido realizado por usted; una vez al puerto GPIO ha sido vinculado a un Source Profile, lo unico que queda por hacer
es unir los cables uniendo los conectores GPIO DB-15 a la interfaz de control del dispositivo.

Entonces, /como se debe vincular un puerto GPIO a un Source Profile? Es muy fécil; vamos a hacerlo paso a paso.

Nota: Este procedimiento presupone que ya se encuentra definido al menos un Source Profile mediante
las instrucciones indicadas en el Capitulo 3.

1. Proceda a abrir el navegador web e introduzca la direccion IP de su consola Element o si la dispone, su
PowerStation. Seleccione GPIO Configuration del ment. Introduzca su contrasefia si se le solicita (el
usuario predeterminado es “user”, deje el campo de contrasefia en blanco).

Nota: Si su sistema incluye una PowerStation, contara con cuatro puertos GPIO. Si su Element utiliza una
unidad de alimentacidén GPIO, usted dispondra ocho puertos como se muestra en la figura 4-1.

2. Sino se ha asignado previamente ningun puerto GPIO, la pantalla de definiciones GPIO estara en blanco.
Observe los indicadores de estado en la parte superior de la pagina, mostrando el estado de los pines de
entrada y salida de cada puerto. Haga un clic en el icono de la lista a la derecha de una linea sin usar.

Element Control Center

System b
Stotus GPIO Configuration:

Setup

Cust 7

v s EMEEE EEEEE FEEEE BN

Log History outputs D HEN INEEE ADEEEN EEEEN

Screenshot s MEEEE EEENE EEEEE EREEN

Module Manager Cutputs[lHBEE INEEE IEEER EREEN

Module information # Neme Channe:

Firmware update ) -

i i s 1 Host Mic 31 <CR Host Mc@Mcode> CH

Brightness control 2 [GuestMc 32 <Guest McBMdiode> CH

Phone Channels

User Modules o E:I
soura [ =

Script Manager

Seript Information S 5.
6 ouTs =
7 lour7 5.
8 outs i
(Sae]

Figura 4-1: Pagina de definiciones GPIO
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") http://192.168.1.101 - Selec...

Channel Name

31 CR Host Mic@Michode

32 Guest Mic@MichNode

32 To: Guest Mic@Studio_One

33 Phone @Node L}s
101 Pgm 1@Studio_One
102 Pgm 2@Studio_One
103 Pgm 4 Rord @Studio_One
105 Aux Send 1@5Studio_One
106 Aux Send 2@Studio_One
108 CR Monitor @5tudio_One
109 CR Headphn@Studio_One
110 Preview@5tudio_One
111 Tak-CR@5tudio_One
112 Guest H/P@Studio_One
113 Stu Monitr @Studio_One
114 Talent H/P @Studio_One
115 Takback@Studio_One
116 Pgm 3@Studio_One
117 Pgm 4@Studio_One
118 Aux Send 3@5Studio_One
119 Aux Send 4@Studio_One
201 VMIX Main@Studio_One

AL URATY A Emedeme 4 b alla e

Done

Figura 4-2: Lista para seleccién de Fuente GPIO

3. Al hacer clic en un icono de la lista, una pequefia ventana emergente se abrird, enumerando todas las

fuentes de audio disponibles en la red Livewire (Figura 4-2). Seleccione la fuente que desea asociar con el
puerto GPIO haciendo clic sobre la misma; la ventana se cerrara y el nombre de la fuente y el nlimero de
canal aparecera en el recuadro Channel.

. Proceda a escribir un nombre descriptivo en el campo Name y haga clic en el boton Save en la parte

inferior de la pagina.

. Observe el indicador de estado para el puerto 1. Encontrara que uno de los pines indicadores de estado esta

iluminado en color verde, esto significa que el puerto esta enviando un estado GPIO “correcto” a través de
éste pin. Asigne la fuente para la cual se creo el enlace GPIO a un canal de la consola Element; opere los
botones on y off para el canal y visualice como cambian los indicadores de estado del pin.

La fuente que hemos estado usando para esta demostracion es un hibrido telefénico; ahora podemos

observar el cambio en el estado de los indicadores tan pronto giramos el canal de on a off, como se
muestra en la Figura 4-3.
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Port 1 Port 1 Port |
rputs [ HEHE EEEEE EEEEN
Outputs..... EOROE ONEEN

Figura 4-3: Indicadores mostrando la actividad del puerto GPIO

Refiriéndonos a la Logica del Hibrido en pagina 48, podemos ver que cuando el canal de Element esta apagado,
el indicador que representa la salida Pin 2 - el comando 16gico Off Lamp — est4 en alto. Encendiendo el canal, se
observa la pulsacion del Pin 4 antes de que el Pin 1 se eleve: el GPIO ha enviado la pulsacién Start, y luego ha
encendido la ldmpara. Si se apaga el canal nuevamente, se observara la pulsacién Stop, y el comando Off Lamp
(lampara apagada) se activara una vez mas.

(Ha visto lo sencillo que fue? Solo con asignar una fuente de audio existente a un puerto GPIO, este se configura
automaticamente para el tipo de dispositivo de audio, y envia los comandos 16gicos correspondientes al puerto
cuando la fuente ha sido asignada a un canal Element.

Acerca de los Puertos GPIO

Conexiones de Entrada

La corriente de estas entradas deben limitarse a menos de 20mA, con un limitadando la corriente mediante
el uso de una resistencia. Se recomienda una fuente de alimentacion externa para todas las entradas y salidas (de
maximo 24 voltios DC), para evitar cortocircuitos entre los equipos. Sin embargo, es aceptable si el equipo esta
completamente aislado, utilizando la corriente a través de los conectores de los puertos GPIO. La Figura 4-4
muestra detalles de estos dos tipos de conexiones:

/' 1

1 1
Cusiloanar : Cusilomar F :
DC Power 438 OPTOCOLPLERS DC Fower i I . 438 OPTOCOLPLERS
Rauree | Seurce — =" 1
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o ™ q_
1= | H—a— |
B 8 -
1 ] 1 ! ‘. "3 i ]
- ) 1 ¥ wall . 3 1
W e W i
{  Current mElg = | Current LI I |
4 Limiling | " . L1 L 1 4 Limiling | " L] 1 [ |
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Figure 4-4 GPIO Conexiones de Entrada
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Conexiones de Salida

Las salidas de los puertos GPIO son opto-aisladas. La corriente debe limitarse a 100 mA por cada salida, con un

consumo total desde 5 voltios sin exceder 3 amperios. La Figura 4-5 muestra las conexiones recomendadas para las

salidas:

NOTA: Algunos dispositivos externos permiten activar una entrada de control Idgico “polo a tierra”. Por
lo tanto, algunos dispositivos podrian no funcionar con un GPO Axia, al no alcanzar satisfactoriamente la
conexion a tierra. La caida de tension entre el colector y el emisor puede no ser lo suficientemente baja
como para activar el dispositivo, de manera que puede necesitar un relevador externo controlado por el
GPO para ser utilizado como cierre de contacto seco.

Tenga en cuenta que esta seccion ha sido brindada como una introduccion “rapida” para nodos GPIO de Axia.

Para una comprension mas completa de las opciones y los requisitos del nodo GPIO, es posible que desee leer el

Manual del Usuario Nodo GPIO. Disponible para ser descargado en www.AxiaAudio.com/downloads/.

¢Qué sigue?

Cuando se encuentre listo, tinanse a nosotros en el Capitulo Cinco para un analisis “detenido” de la operacion de

la consola Element.
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Capitulo Cinco:

Operacion de Element

Una vez instalada en el estudio, la consola Element se ve como una consola de radiodifusiéon muy tradicional —
pero es justo ahi donde éste parecido finaliza.

Element no es una consola, realmente no mezcla o procesa audio. Seria mas exacto decir que Element es un
centro de control, con un teclado muy elegante que permite al operador hacerse cargo de la entrega del sistema de
envio, unidad PowerStation o del StudioEngine sistema de mezcla/enrutamiento, sistema telefénico, grabacion/

edicion y otros recursos.

Con Element, nuestro objetivo es ofrecerle, la mas eficiente interfaz hombre-maquina, para veloces y complejos
programas donde los operadores deben realizar varias actividades sin equivocarse. Element trac un nuevo nivel de
control y sofisticacion al estudio de transmision, mientras proporciona, un manejo intuitivo y muy familiar.

Vista General

Element ha sido disefiada para operar adecuadamente en estudios de emision o de produccion. En estudios de
emision al aire, su limpia interfaz, mejora la velocidad y precision sin desorden o controles confusos. En la sala de
produccion, los niveles mas profundos de sofisticacion son accesibles con solo tocar un boton.

Porque diferentes personas trabajan en modo distinto, hemos hecho posible acceder a diferentes funciones
de multiples modos. Al suministrar varias formas de acceder a una funcion, el operador tendra menos necesidad
de recordar y le sera menos probable llegar a sentirse atrapado. Esto también es util para que nuevos operadores
aprendan facilmente y a buena velocidad.

En este capitulo, primero brindaremos una amplia vision general de las capacidades de Element para ayudarle a
entender exactamente de lo que es capaz. Posteriormente, brindaremos una explicacion detallada de sus diferentes

controles y funciones.

Pantalla

A diferencia de otras superficies de control, Element no incluye mediciones incorporadas o otras pantallas. En
cambio, el nodo de alimentacion/GPIO de Element, suministra una salida VGA para alimentar la pantalla de su
eleccion. Si se encuentra utilizando una PowerStation, el video es suministrado para su monitor de video a través de
un conector DVI-D. Ambos envian la misma grafica de pantalla con una resolucion de 1024 x 768.

La pantalla de Element normalmente muestra los niveles de medicion de los cuatro buses PGM, la hora
en el reloj, un cronometro y temporizador, asi como el estado de mensajes importantes. Cuando el operador
ajusta opciones de la consola usando los botones de acceso directo del modulo maestro, la pantalla ayuda a
navegar a través de las alternativas, en el caso de dindmicos de audio, ajustes de ecualizacion (EQ) y graficos de

representacion de cambios.
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Show Profiles

La consola Element puede ser reconfigurada completamente y de forma instantanea, para adaptarse a diferentes
tipos de programas. Por medio de Show Profiles predefinidos, los operadores podran cambiar los ajustes del tablero
de un teléfono y un micréfono de sonido intenso configurado para un show en la mafiana a un show de musica
personalizada en otro tono - o de cualquier otro tipo - con solo tocar un botoén. Algunos usuarios pueden estar
familiarizados con el concepto ya que muchas consolas digitales son capaces de guardar multiples “Escenas” las
cuales poseen funciones muy similares el Show Profiles de Element.

Los Show Profiles son facilmente accesibles presionado la funcion Profile, situada en la parte superior de la
seccion Global Options del Modulo Monitor. La pantalla de Element cambiara mostrando una lista de acceso
instantaneo a los perfiles guardados. La construccion y administracion de los Show Profiles se observara en el
Capitulo 6: Show Profiles.

Fuentes, Canales y Faders

Durante el transcurso de este capitulo, nos referiremos a menudo a los “sources” fuentes y a los “channels”
canales. jEstos dos no son lo mismo! Los “Sources” son micréfonos, reproductores de CD, salidas del sistema de
emision, hibridos telefonicos, etc. Su red Livewire posiblemente tendra un largo niimero de fuentes, en diferentes
locaciones, en distintos estudios a diferentes tiempos.

“Channel” el canal, normalmente se utiliza cuando se hace referencia a pots lineales de Element y a controles
asociados on/off, pantallas Alpha, funciones para asignacion de buses, etc. Pero el término “Channel” también es
utilizado cuando se habla del numero de streams de audio Livewire. Para evitar confusiones, los llamamos bandas
de canal “Faders”.

Las fuentes o “Sources” se asignan a los faders para su uso al aire o en produccion. Durante la configuracion
inicial, los Source Profiles son programados por el ingeniero para opciones y ldgica apropiada (como se indico en
los capitulos anteriores); después, cada vez que se asigna una fuente a un fader, la lo6gica de la fuente continta.

Los ajustes de fader son reconfigurados instantaneamente cada vez que se selecciona una fuente, para
acomodarse a este tinico requerimiento. Por ejemplo, un fader que controle una fuente de micr6fono, también
controla apropiadamente los silencios del monitor. Un fader que controla una fuente de linea puede enviar los
comandos “start” y “ stop” cuando el canal se encienda y se apague.

Fuentes como off-air feed (alimentacion fuera del aire) también pueden ser asignadas directamente a los
monitores para audiciones sin necesidad de ser asignadas a un fader.

Mix-Minus

La configuracion de los Mix-minus, especialmente para las transmisiones en vivo, ha sido siempre uno de
los aspectos mas confusos de operar una consola de radio. Element hace mas facil el Mix—Minus mediante la
automatizacion del mismo. El operador no tiene que preocuparse mas por el retorno de una fuente a si mismo -

simplemente eso no sucedera!
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Varias opciones Mix - Minus fijas y de auto conmutacion son posibles, y son configuradas a cada fuente cuando
los Source Profiles han sido definidos por el ingeniero (observe el Capitulo 3 para mas detalles). Una vez esta
instalacion se ha realizado, ningun otro ajuste es requerido; el operador simplemente usa la fuente. El simbolo de
estado que se muestra en la pantalla de cada fader, le indica al operador cuando una fuente en particular tiene una
salida Mix-Minus, e incluso les indica que mezcla de audio esta siendo retroalimentada.

La consola Element generara tantas salidas Mix-Minus, como numero de faders, cada uno con su propia
alimentacion Mix-minus automatizada. Tiene 24 faders? puede tener 24 mix -minus!

GPIO

El Capitulo 4, explica como las fuentes pueden tener asociados controles GPIO (Entradas y Salidas de propoésito
general) y estar asociadas a los mismos. Las Interfaces GPIO de Element son conectadas a Element a través de la
red Livewire, de manera que puede localizar las conexiones fisicas de la maquina, ya sea fisicamente cerca a las

fuentes del equipo o en una sala de equipos central.

Durante la instalacion, el ingeniero configura las fuentes para aceptar y suministrar comandos 16gicos mediante
la seleccion de diferentes opciones. Por ejemplo, los micréfonos de estudio pueden ser configurados para silenciar
automaticamente los speakers del monitor de estudio e iluminar la luz Al Aire cuando sean encendidos. Las mismas
fuentes pueden configurarse para aceptar entradas logicas GPIO desde los botones, de modo que cada invitado del
estudio puede tener sus propios botones On,Off, Talk, y Mute.

La Fuentes de linea pueden ser configuradas para recibir los comandos start y stop de Element. Los mensajes
Start/Stop también pueden pasarse, a través de Ethernet, al sistema de emision de un computador.

Modulo Monitor y Softknobs (perillas suaves)

El Modulo Monitor y los softknobs contienen controles operativos de Element. Aqui es donde se encontrar el
volumen y controles de seleccion para monitores y audifonos, asi como funciones que proveen rapido acceso a los
Show Profiles, dinamicos & EQ, alimentacion auxiliar y mas. Existen dos tipos distintos de Modulos Monitor: uno
que contiene solo el monitor y opciones de control y otro que dispone menos controles de monitoreo pero que suma
dos canales de Fader.

Software

El sistema operativo de Element utiliza un kernel de Linux incorporado de alto rendimiento que asegura una
estricta operacion 24/7. Las actualizaciones de software pueden obtenerse en Axia través de Internet y ser aplicadas
por el ingeniero de la estacion. El Soporte de Axia recomienda realizar copias de seguridad o impresiones de los
Show Profiles y otros datos de configuracion antes de aplicar las nuevas actualizaciones del software.
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Llamadas de Control

En las siguientes paginas daremos una “Vision detallada” de Element, de sus principales controles y funciones.

Consola Element con Modulo Monitor Estandar

1. Faders permiten acomodar cualquier fuente de entrada. Cada botdn de canal Options (en la parte superior

de la banda deslizadora) permite a los operadores cambiar las fuentes y capturar caracteristicas expandibles
del canal.

2. Botones de Asignacion para los cuatro buses principales de salida estéreo Program-1, Program-2,
Program-3 y Program-4/Record — estan localizados en la parte superior de cada fader.

3. Pantallas de canal contiene un texto de 10 caracteres y una pantalla para los nimeros de posicion de
faders y simbolos de estado. El texto es fijado por fuentes estaticas como microéfonos y reproductores de
CD, pero puede ser ajustado para mostrar la cancién/ informacion del artista, etc., cuando las fuentes de
base del computador estan conectadas.

4. Opciones del Modulo Monitor y Control de Profanity Delay la seccion “Channel Options™ contiene
botones de acceso directo para rapido acceso a la asignacion de canales, EQ (Ecualizacion), Dinamicos,
Paneo, Mix-Minus y ajustes de envio auxiliares. Estas funciones se activan siempre que el boton de
canal Options es oprimido. Bajo del boton Options, un set de botones son suministrados para control de

“Profanity Delay” de unidades externas sobre la consola.

5. Seis Perillas Suaves de Control son sensitivas; cuando cualquier botén de acceso directo es oprimido, la
pantalla muestra la funcion afectada por rotar y presionar cada perilla.
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6. Modulo Monitor de Opciones Generales y Botones de Temporizacion le permite al
operador retomar Show Profiles, solicitar preferencias de de monitor y de medicion e inferir en otros
comportamientos de la consola. Los controles de temporizacion ayudan a mantener la pista en pantallay a
visualizar el tiempo restante.

7. Boton Talkback y Preview permite al operador realizar previos (cue) a fuentes seleccionadas fuera del
aire 0 a comunicarse con cualquier fuente(s) con retroalimentacion(es) asociadas.

8. Monitor 2 Talkback y Control de Voltiimen le permite a los operadores comunicarse con sus invitados
en un segundo estudio y controlar su volumen de monitoreo.

9. Seccidn para Asignacion de Monitores contiene el volumen y una seleccion de controles para
monitores, audifonos, buses de envio auxiliares y Preview.

10. Perilla para Control de Navegacion permite navegar a través de las opciones en pantalla.

11. Teclado Numérico permite al operador marcar al sistema telefénico o a los codec directamente. También
suministra una entrada numérica durante la configuracion de la superficie.

Consola Element con Modulo Telefénico de 2 Fader y Modulo Monitor + 2 Fader

1. Faders permiten acomodar cualquier fuente de entrada. Cada botdn de canal Options (en la parte superior
de la banda deslizadora) permite a los operadores cambiar las fuentes y capturar caracteristicas expandibles
del canal.

2. Botones de Asignacion para los cuatro buses principales de salida estéreo Program-1, Program-2,
Program-3 y Program-4/Record — estan localizados en la parte superior de cada fader.
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10.

11.

12.

Pantallas de canal contiene un texto de 10 caracteres y una pantalla para los nimeros de posicion de
faders y simbolos de estado. El texto es fijado por fuentes estaticas como micréfonos y reproductores de
CD, pero puede ser ajustado para mostrar la cancioén/ informacion del artista, etc., cuando las fuentes de
base del computador estan conectadas.

Teclado Numérico permite al operador marcar al sistema telefénico o a los codec directamente. También
suministra una entrada numérica durante la configuracion de la superficie.

Seis Perillas Suaves de Control son sensitivas; cuando cualquier boton de acceso directo es oprimido, la
pantalla muestra la funcién afectada por rotar y presionar cada perilla.

Botones de Grabacion y Recarga de Perfiles permite al operador rescatar Show Profiles
personalizados y activar el modo de Grabacidn para rapidamente capturar bits fuera del aire hacia un
dispositivo de grabacion externo.

Botdon Talkback y Preview permite al operador realizar previos (cue) a fuentes seleccionadas fuera del
aire o a comunicarse con cualquier fuente(s) con retroalimentacion(es) asociadas.

Modulo Telefénico de 2 Faders suministra control directo de todos los hibridos y funciones de control
de lineas de Telos Nx12, TWOx12, o las series sistemas de Talkshow para radiodifusion.

Controles de Temporizacién ayudan a mantener la pista en pantalla y a visualizar el tiempo restante.

Seccién Monitor 1 contiene el volumen y seleccion de controles para monitores, audifonos, buses de

envio auxiliares y Preview.

Monitor 2 Talkback y Control de Volimen le permite a los operadores comunicarse con sus invitados
en un segundo estudio y controlar su volumen de monitoreo.

Control de Audifonos y Volumen de Preview permite a los operadores ajustar el volumen de audifonos
de sus invitados, controlar el volumen del Preview (cue) y opciones.
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Vista de la Pantalla Principal de Element

Mediciones del Programa: Para cada uno de los cuatro programas de buses estéreo de Element
existen vumetros con escala expandible. Las graficas de barras solidas indican el nivel promedio; la linea

roja a -20Dbfs corresponde a la marcacion 0dB en una medicion andloga tradicional. Otros estandares
internacionales estan también disponibles.

. Indicador de Picos: Indica los picos absolutos, mostrando en que parte de la escala VU se encuentran las

porciones mas altas del programa. (Este indicador puede estar con conmutacion apagada si asi se desea).

. Indicador de Atencion a Picos: Se ilumina cuando los picos han alcanzado o excedido los 0dBFS.

Dia/Fecha y Reloj Digital: Mantiene a los operadores informados acerca del dia ( en caso de olvido, lo
cual es muy normal). El reloj puede ajustarse para una operacion de -12 o -24 horas de operacion y puede
estar ligado a un servidor de red NTP si asi se desea.

. Reloj Analogico: Presenta la hora tradicional con una segunda mano para rapida orientacion.

. Medidor de Utilidad normalmente permite observar el volumen de las fuentes asignadas a los buses

multifuncion PGM-4 / Phone/Record, puede estar opcionalmente ligado a cualquier fuente escuchada en
los monitores de la sala de control.

Panel Anunciador informa al operador cuando los canales de microfono estan abiertos, cuando el audio
esta siendo escuchado en el canal Preview (cue), cuando el Talk back esta activo en cualquier direccion y
cuando las unidades de control de Profanity Delay (en caso de haberlas) estan activas.

. Anillo Temporizador aparece cuando el temporizador de Element esta activo y disminuye como

indicador visual durante los ultimos: 60 segundos.
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9. Temporizador de Cuenta Ascendente y Regresiva suministra un temporizador de eventos automatico,
con funcién manual de tiempo transcurrido y temporizador de tiempo regresivo para asistir al programa en
vivo.

10. Indicadores de Monitoreo muestra al usuario la fuente presentada en los canales de la sala de control
y monitoreo de estudio, en el canal de audifonos, y canal Preview, muestra la posicion de cada ajuste de
volumen cuando es aplicado.

11. Indicadores de Monitoreo Externo muestra las fuentes asignadas a cada uno de los dos canales de
monitoreo externo programable.

12. Indicador de Show Profile informa al usuario cual es el Show Profile que se encuentra cargado y
cualquier cambio en los ajustes de Show Profile de la consola.

Detalles de Control

Controles Generales de los Fader

Aun cuando los faders manejan cualquier tipo de fuente de audio, algunas de sus
funciones cambian su comportamiento dependiendo del tipo de fuente asignada. También,
algunos modulos de faders disponen controles “Extra” para usos especificos. Los controles
encontrados en el Modulo Linea de 4 Faders (Figura 5-1) son comunes en todos los
moddulos Element. Lo veremos en estos primeros.

* Pantalla de asignacion
La pantalla alfa de 10 caracteres permite ver la fuente asignada al canal. Si el boton
Options es oprimido y el operador cambia las fuentes, la pantalla también cambiara.

Si un canal esta encendido y el operador cambia la fuente, la pantalla titilara entre la fuente
Al Aire y la nueva fuente seleccionada. El Fader no “tomara” la fuente nueva hasta tanto

el operador no haya apagado el canal, previniendo cometer errores Al Aire. Si un Show
Profile es cargado y especifica una fuente no disponible, la pantalla indicara que hay una

solicitud no encontrada |

Justo sobre la pantalla, hay otra pantalla con un simbolo de estado. Esta pantalla indica
el nimero del canal del fader o presenta un simbolo de estado para indicar cuando la
retroalimentacion o el talkback se encuentran activos.

* Botén Opciones de Canal
Al oprimir éste boton, se activan las funciones de Opciones de Canal, Channel Options,
localizadas en el Modulo Master de Element. Consulte las secciones de control del Modulo
Monitor més adelante en este capitulo para funciones detalladas.

Como novedad en la version 2.1 hay una funcién Switch A/B. Esta funcién permite a los
operadores cambiar rapidamente las fuentes disponibles a cualquier Fader manteniendo

pulsado el boton Options y oprimiendo la tecla OFF. Cada vez que el boton OFF es

Figura 5-1 Modulo Linea Oprimido, el Fader tomara la siguiente fuente del listado de faders para fuentes disponibles.

de Canal Fader
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* Botones PGM-1, -2 &-3 @ @ @

Cada canal es asignado a cualquiera de las tres salidas de buses disponibles seleccionando cualquiera (o
todas) de este programa de botones. Generalmente, PGM-1 es el principal bus y otros buses son utilizados
para produccion u otros requerimientos de programacion. Todas las salidas de programa son post-fader y

funcion post on-off. @

*  PGM-4 /Grabacion/ Boton de bus Telefénico [
La cuarta funcion es una salida de bus regular, pero cualquier fuente alimentando el PGM-4 también es
enviada a un bus de Grabacion especial que alimenta un dispositivo de grabacion dedicado, asi como
a un bus Telefonico que envia mix-minus de audio a cualquier llamada entrante. Estos buses operan
independientemente pero de manera simultdnea permitiendo al usuario mucha flexibilidad operacional.

La salida de bus de audio PGM-4 es post-fader, pre-on/off; La salida de bus de audio PGM-
4 Record es post-fader, pre-on/off y el bus de audio Phone es enviado a las llamadas
entrantes pre-fader y pre-on/off.

* Boton Talkback @
Cada fader es equipado con un boton Talkback, ubicado entre la parte inferior del
fader y los botones de canales OFF/ON. Si la fuente asignada a un fader tiene una
retroalimentacion asociada, presionando este botdn permitird al operador del tablero
comunicarse con una persona al otro lado de la retroalimentacion; la pantalla de simbolo de
estado cambiara mostrando que el Talkback esta activo.

Multiples botones Talkback pueden ser seleccionados para hablar con mas de una fuente

al mismo tiempo.

Auto - Talkback: Si el modo de una fuente en retroalimentacién es ajustado como
“Auto”, la llamada entrante o remoto escuchara el PGM-1 menos a si mismo (mix-
minus) siempre que el fader asociado este encendido y tendra su canal Talkback
automaticamente activado cuando el canal este apagado. Observe el Capitulo 3.
“Configuracion de fuentes” para mas informacion acerca de la configuracion de Ret-
roalimentaciones “Backfeeds”.

* Boton del Canal Preview @
Preview (llamado Cue en los viejos tiempos) permite al operador escuchar las fuentes antes
de ir Al Aire. El Bus Preview de la consola Element permite una pre-escucha en completo
estéreo. Los Source Profiles individuales pueden cambiar la operacion de Preview a Solo
(Post-fader).

El botén Preview actiia como un switch de enganche, oprimiendo Momentaneamente
cualquier boton de canal Preview, se asigna el canal al bus Preview; presionandolo
nuevamente el canal Preview es retirado. Para habilitar a un operador para rapidamente
escuchar varias fuentes, la funcion Preview puede ser interbloqueada: al oprimir Preview
sobre cualquier canal sera retirado cualquier canal del modo Preview.

Figura 5-1 Modulo Linea
de Canal Fader
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Si desea realizar un Preview a multiples canales, manteniendo presionado cualquier boton Preview deshabilita
el interbloqueo. Otras fuentes pueden ser sumadas a la mezcla Preview si son presionadas. De otro lado, los canales
pueden ser removidos de una seleccion de Preview multiple manteniendo presionado cualquier boton Preview
iluminado y desactivando los canales individuales que se deseean remover de Preview. Al oprimir Momentariamente
cualquier boton de Preview iluminado seran removidos todos los canales que se encuentren en Preview.

La opcion de interbloqueo para Preview puede deshabilitarse en cualquier seleccion de monitoreo de Show
Profile de modo que el usuario puede unir fuentes Preview sin necesidad de mantener oprimido el boton Preview.

El audio del bus Preview alimenta cualquier alta voz dedicado a Preview y puede también ser enrutado a los
audifonos del operador si es requerido. Los altavoces Preview pueden ser silenciados cuando el tablero de operacion
de microfonos esta encendido, o este asignado a los buses Preview o de Grabacion.

Nueva Caracteristica: Si oprime el botdn Talk en un fader que aloja una fuente con
retroalimentacion y mientras se mantiene en espera, se presiona el botdon Preview
ambos se adherirdn haciendo facil y libres las manos fuera del aire usando los micro-
fonos de la sala de control. Al presionarlos ambos se aclararan.

¢« Fader O

El fader controla el volumen de la fuente de entrada. Existen dos modos de fader: Fader

Start y Fader-normal:

1. Cuando el canal es usado en modo Fader-Start, bajando el fader hasta la parte
inferior, apaga el modulo y envia unos comandos de 16gica apropiada al equipo de la fuente.
Desplazando el fader hacia arriba se enciende el canal y se envian comandos l6gicos. En
el Modo Fader-Start las funciones encender y apagar actiian como indicadores de estado
del canal; el boton ON, no encendera el canal si el fader se encuentra ubicado en la parte

inferior.

2. En el modo Fader-Normal, los estados de los comandos on/off y start/stop
siguen a los botones ON/OFF independientemente de la posicion del fader.

Para informacion acerca de como conmutar los modos fader-start y fader-normal,
consulte la seccion Controles del Modulo Monitor mas adelante en este capitulo.

+ Botones ON y OFF HC’_

Cuando el canal se encuentra en el modo fader-normal el botén On ( P ) enciende
el canal y el boton Off ( B ) lo apaga. Las funciones del canal On y Off también proveen
logica (pulsaciones de iniciar y detener, monitoreo del mute, etc.) apropiada a la fuente
seleccionada.

Si un micr6fono de la sala de control es asignado a un fader, los monitores y los Preview
Speakers se silenciaran cuando el fader se encienda o cuando a las fuentes de micréfono se
les haya aplicado Preview. Si un fader esta alojando una fuente de micréfono, presionando
el boton On cuando el fader se encuentre ya encendido silenciara el canal, suministrando
una funcion “Enganche” hasta que el boton sea liberado.

Figura 5-1 Modulo Linea
de Canal Fader
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Nueva Caracteristica: En el modo Fader-start, manteniendo oprimido el boton OFF mientras se mueve
hacia arriba el fader, temporalmente anula el Fader-start; el canal no se encendera, ni enviard comandos

GPIO.

Controles del Canal del Modulo 4-Phone

Podra asignarse cualquier tipo de fuente a cualquier modulo fader de Element, pero algunos moédulos fader

incluyen funciones especiales que suministran funciones extras para ciertos tipos de fuentes. E1 Modulo Fader

4-Phone (Figura 5-2) es uno de estos modulos. Si una linea de fuente normal es asignada a un Fader Phone, el fader

y sus funciones operaran exactamente como un modulo estandar de 4-Faders (descrito en la seccion anterior). Pero

cuando un hibrido telefénico Telos es asignado a uno de estos faders, funcionalidades extras son habilitadas.

Figura 5-2 Modulo
Telefonico de
Canal Fader

Captura de Llamadas
El recuadro con el simbolo de estado en la parte de arriba indica una linea disponible
mostrando un punto tnico. Cuando una llamada esta entrando muestra un icono de
“llamada”. Se le da respuesta oprimiendo el boton On o Preview. Si el preview ya esta
encendido al apagar y encender se responde la llamada. Cuando la llamada es respondida
el icono de una “flecha hacia arriba” se muestra. Ademas, una ventana en la pantalla de
Element mostrara el estado de la llamada y la identificacion de una llamada entrante (si esta

disponible).

Cuando el canal telefonico esta apagado y en Preview oprima off para soltar la llamada.
Cuando el canal esta encendido, oprima Off una vez para poner al interlocutor en espera;
dos veces para dejarla caer.

Realizando Llamadas

Para marcar desde la consola, oprima cualquier boton (Off, On, Hold, Set, or Preview)
en un fader que aloje una fuente telefonica. Esto asigna el teclado al Modulo Monitor del
fader. Al marcar funciona como un teléfono movil: Ingrese todos los digitos, luego presione
el boton Enter o Pound para llamar. El icono en el simbolo de estado superior indica
inicialmente que la linea esta activa y luego que la llamada se esta ejecutando. La pantalla
de Element también indicara el nimero marcado y el estado de la llamada.

¢ Boton Set @

Si se encuentra utilizando un sistema telefonico para radiodifusion de Telos, oprimiendo

el botdn Set se transfiere la linea telefonica asignada al fader, a un terminal. Estos botones
son mutuamente exclusivos alrededor de todos los faders; tocando el boton Set en cualquier
fader telefonico conmuta el terminal a la linea asignada al fader y cancela cualquier
seleccion de linea previa. Para detalles de los sistemas telefonicos de Telos que usan el
boton Set, por favor consulte el Apéndice D: Trabajando con Hibridos Telefénicos.

e Boton Hold @

Al orpimir Hold un comando de espera es enviado al sistema telefonico Telos. Cuando se
conecta a lineas ISDN europeas, una sefal de espera es enviada a la red. Con las lineas
ISDN Estadounidenses, la funcion de espera en red no esta disponible, de manera que el
hibrido ingresa a un estado de espera virtual.

Nota: El modulo monitor de 2-faders de la consola Element también incluye dos fad-
ers telefénicos completos con botones Set y Hold.
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Controlador de Llamadas + Modulo Telefénico de 2 Fader
Los faders de este modulo pueden ser usados como faders de cualquier fuente de consola, sin embargo son

comunmente asociados con los hibridos telefonicos.

Este modulo (Figura 5-3) tiene un alto nivel de integracion con los sistemas Talk Show multilineas de Telos.

Cuenta con control de hibridos en los controladores del Talk Show ubicados a cada costado de los 2 faders.

Normalmente el izquierdo esta enlazado con el control de hibridos izquierdo y el derecho con el control de hibridos

derecho. Los faders y controles son idénticos a los descritos en el Modulo 4-Phone en la seccion anterior.

Para detalles acerca de la operacion de hibridos y descripcion de los simbolos de estado utilizados, por favor

consulte el manual de operacion suministrado con su sistema telefonico Telos.

CALL CONTROL MOSULL

Figura 5-3 Controlador Telefénico + Modulo
Telefénico de 2 Fader

Tip: Si el interlocutor no puede escuchar al operador, la
causa mas comun es al tener el canal telefénico encendi-
do. Recuerde - cuando el canal telefdnico esta encendido,
la retroalimentacion del interlocutor es un mix-minus de
PGM-1 (por defecto). Solo cuando el canal telefénico este
apagado, el interlocutor escuchara lo que esta asignado
sobre el PGM-4 (teléfono).

Apéndice D: Trabajando con Hibridos Telefénicos
provee detalles acerca de la configuracion de varios sistemas
telefénicos Telos cuando son usados con la consola Element.

Nota: El modulo monitor de 2-faders de la consola Ele-
ment también incluye dos faders telefénicos completos
con botones Set y Hold.

Controles del Modulo de Produccion

El médulo de produccion de Element les permite a los
gurus de produccion un rapido acceso a los controles mas
comunes EQ y controles de posicionamiento para cada fuente
cargada. Estos controles proveen acceso directo a las opciones
presentadas en las pantallas EQ & DINAMICOS detalladas més
adelante en este capitulo.

Acerca del EQ de Element: La Ecualizaciéon esta
disponible para todas las fuentes de audio y puede ser
predefinido y ajustado facilmente. Nuestro modelo de
ecualizacion de tres bandas es cuasi paramétrico. Los con-
troles son suministrados por una frecuencia central y un
corte de realce con un Unico sistema SmartQ ™ sistema
automatico de bandas.

SmartQ funciona variando el Q de la banda de parametros
seleccionados proporcionalmente al aumento de corte y
reduccién especificada. Una pequefia cantidad de corte y
reduccidn afectard a una gama mas alta de frecuencias
para un efecto célido y musicalmente agradable. Como la
ganancia se incrementa el Q la perfila afectando un rango
mas estrecho de frecuencias para un estricto control de
bandas. A niveles de corte agresivos el ecualizador se
convierte en un filtro de hendidura sintonizable. SmartQ
mantiene los sonidos de ecualizacion naturales en précti-
camente todos los ajustes.
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Para activar el Modulo de Produccion, oprima el boton Options de cualquier banda de fader. La pantalla del
modulo de produccion inmediatamente reflejara el numero del fader y el nombre de la fuente que se esté ajustando
para EQ.

Una vez el Modulo de Produccion esté activo, podra rapidamente ajustar el EQ usando los controles descritos en
la parte inferior. Para ajustar dgilmente el EQ para multiples canales, gire la perilla SELECT en el panel para elegir
una fuente diferente de fader y oprimala para tomarla en TAKE.

AUX SEND A/B/C/D: Estos controles permiten enviar la salida del fader activo a cualquiera o a todos
los cuatro buses Aux Send, para procesamiento de efectos de audio, mezclas IFB, etc. Cada control

Aux Send tiene 5dB de rango de ajuste, de -co a +10dB. Rotando las perillas se ajustan los niveles de
envio; oprimiendo la perilla se alterna el envio entre PRE-FADER y POST-FADER.

Figura 5-4 Modulo de
Produccién + Pantalla

Los tres pares de perillas centrales son Controles EQ: HI GAIN/HI FREQ,
MID GAIN/MID FREQ y LO GAIN/LO FREQ.

Las perillas de ganancia GAIN proveen 40 dB de rango de ajuste para optimizar
y cortar las tres bandas paramétricas, desde -25 dB hasta +15dB.

Las perillas FREQ actian ligeramente distinto:

» HIGH FREQ: Ajusta la frecuencia activa para banda alta EQ. Oprimiendo esta
perilla se alterna el modelo EQ entre los modos Shelf y Bandpass. Si se ajusta
como Shelf, la perilla HIGH FREQ determina el maximo de Shelf. Si se ajusta
como Bandpass , este ajusta la frecuencia central del filtro BP (SmartQ determina
el ancho del filtro BP como se describe arriba).

» MID FREQ: Ajusta la frecuencia central de la banda paramétrica del rango medio.

» LOW FREQ: Ajusta la frecuencia central de la banda parametrica inferior.
Oprimiendo esta perilla se alterna el modelo EQ entre los modos Shelf y BandPass.
Si se ajusta como Shelf , la perilla LOW FREQ determinara el maximo de Shelf. Si
es ajustado como Bandpass, configurara la frecuencia central del filtro BP.

Las cuatro perillas de la parte inferior del modulo son controles de paneo PAN.
» La perilla superior izquierda panea el campo de sonido de izquierda a derecha.

» La perilla FRONT - BACK mueve el campo de sonido de adelante hacia atras
(en modo 5.1).

» La perilla SURROUND panea los altavoces traseros de izquierda a derecha
(en modo 5.1).

» La perilla LFE ajusta la ganancia del canal de Efectos de Frecuencias Bajas
(en modo 5.1).
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Controles del Modulo Monitor Estandar

El Modulo Monitor Estandar (Figura 5-5) contiene controles de acceso directo para todas las opciones y
caracteristicas de Element. Constantemente utiliza controles como audifonos y seleccién de monitoreo y volumen
mas botones de comandos para los temporizadores en pantalla, controles para una unidad externa de control de

Profanity Delay y un teclado numérico para marcacion en sistemas telefonicos y codecs incluidos.

Botones Navy & Perillas de Control

En la parte inferior derecha del modulo monitor se encuentra la perilla Control, rodeada por un set de botones
de navegacion (Arriba, Abajo, Derecha e Izquierda), y los botones Enter y Help. Estos controles suministran
otras formas de navegar a través de la pantalla de Element.

Los operadores podran utilizar los botones direccionales para navegar a través del listado en pantalla y el boton

Enter para tomar la seleccion. La perilla Control también puede ser utilizada para ubicar las opciones en pantalla.

Figura 5-5: Modulo de Monitoreo Esténdar + Perillas

Seccion Channel Options

Estos botones encontrados en el modulo estandar permiten
al operador personalizar el comportamiento de faders
individualmente. El operador primero debera oprimir el
botén Options en la parte superior del fader que se piensa
modificar; el recuadro Channel Options se mostrard en la
pantalla de Element (Figura 5-7) y los botones de la seccion
Channel Options se activaran.

Con el modulo monitor de 2 fader las diversas opciones
del canal Channel Options son seleccionadas navegando a

través de las suaves perillas.

Salto de Canales: Si cualquier fader se encuentra en
el modo Options usted podra dar un “Salto rapido” para
justar opciones para otros canales de fader oprimiendo
el botén Options en la parte superior de las bandas del
canal.

Por ejemplo, si necesita cambiar el Source (fuente) en
diferentes canales, seleccione el primer canal usando el
botén Options y luego elija el botén Source. La lista de
opciones aparecerd en pantalla. Una vez la reasignacién
de fuente sea efectuada, simplemente oprima el botén
Options en el siguiente canal que desee asignar para una
nueva fuente; la pantalla Source permanecera activa y
en este momento se encontrard ajustando configuracio-
nes para el nuevo canal. El nimero de canal se desple-
gara en la pantalla como confirmacién.

Al ubicar un canal en el modo Options le permitira
cambiar entradas, cambios y aplicacion de EQ o
procesamiento de dinamicos; cambiar posicion de paneo;
invertir fase, ajustar niveles Aux Send y Aux Return; ajustar
mix-minus para el canal y ajustar su ganancia. Las varias
opciones en pantalla; (Figura 5-7) brindan informacion
detallada del canal que varia dependiendo del tipo de fuente
que se esté viendo; el numero del Canal de Element (la
posicion fisica del fader de izquierda a derecha); la fuente y
tipo asignado al canal; El propietario de la informacion de la

fuente y un pequefio viimetro para confirmacion.
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Control del Modulo Monitor de 2-Fader

El Modulo Monitor + 2 Fader (Figura 5-6) permite a los usuarios personalizar el disefio de su consola

agregando dos funciones completas de faders al costo de botones de control de acceso directo en la seccion de

Monitor. La flexibilidad no ha sido sacrificada, sin embargo; todas las funciones suministradas por el Modulo

Monitor Estandar estan presentes, pero son accedidas de manera distinta. Los controles para todas las opciones y

caracteristicas de Element son accesibles a través del ment en pantalla con la ayuda de tres perillas; Constantemente

se utilizan controles como audifonos y seleccion de monitoreo y volumen mas botones de comandos para los

temporizadores en pantalla, controles para una unidad externa de control de Profanity Delay y un teclado numérico

para marcacion en sistemas telefonicos y codecs incluidos.

El Modulo Monitor de 2-Fader no incluye botones de navegacion o perillas como en la pagina anterior. Los

botones “Enter” y “Help” tampoco estan incluidos con el Modulo Monitor de 2-faders.

Figura 5-6: Monitor + Modulo de 2-Fader + Perillas

Una cercana inspeccion revelo que los faders en éste modulo
son los mismos que en el modulo fader 4-Phone o del Modulo
Controlador de Llamadas de 2-Fader. Los botones SET y HOLD
estan incluidos haciendo el Modulo Monitor de 2-fader ttil para
la integracion con hibridos que soporten estas caracteristicas.

Opciones de Canal - Channel Options

Oprimiendo el boton Channel Options arriba de los faders,
generara una pantalla ligeramente distinta si usted dispone el
Modulo Monitor de 2-Fader ya que éste modulo tiene tres suaves
perillas en comparacion con las seis perillas encontradas en el
Modulo Monitor Estandar. En muchos casos encontrara, que una
perilla ha sido usada como “Selector”. Se necesitan unos cuantos
clics y giros para acceder a algunas funciones pero el resultado
final es el mismo.

En la Figura 5-7 en la siguiente pagina, podra observar
algunos de los diferentes pantallazos cuando se oprime el botén
Channel Options. Diferentes tipos de fuentes tienen diferentes
tipos de opciones. Las tres suaves perillas de control del modulo
Monitor de 2-fader se muestran en la parte inferior de la imagen
en pantalla del Modulo Monitor Estandar.

Cuando una de estas fuentes ha sido seleccionada, girando la
perilla Function/Select permite seleccionar la opcion del canal
que se desea ver o cambiar. La opcion elegida se sombreara de
color ROJO. Oprimiendo la perilla se elije la opcion.

Las siguientes secciones describiran ambos Modulos de
Monitor. En muchos casos la interface de usuario es idéntica
excepto por los controles y funciones de las perillas suaves. La
captura de pantalla de las 3 perillas de la interface de usuario se
mostrara por debajo del controlador de 6 perillas segtin sea el caso.
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Figura 5-7: Pantallazo de Channel Options. La informacion desplegada difiere basado en el tipo de fuente actualmente
asignada al fader activo. Mostrado como agujas de reloj en la parte superior izquierda: Opciones de Fuente de Canal de
linea, Opciones de Canal de Fuentes de Micréfono, Opciones de Canal de Fuente Telefénica, Opciones de Canal de Fuente

Cddec. Los controles de 2-fader se muestran a continuacion.
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¢  Fuente @

Oprimiendo el boton Source o seleccionando esta opcion con las perillas suaves se despliega el Ment de

Seleccion de Fuentes. La pantalla ver la fuente seleccionada actualmente dentro de una listas de fuentes

disponibles con su actual estado y duefio. Los operadores pueden seleccionar una fuente utilizando las

suaves perillas o las funciones de navegacion. Puede realizarse Preview a una fuente antes de elegirla.

Nota Acerca de las Fuentes Compartidas: El protocolo de fuente compartida de Element permite a las
fuentes recibir retroalimentaciones desde mas de una consola al mismo tiempo. La légica del control de
fuentes, sin embargo, puede ser tanto exclusiva como compartida.

FEPHYR

derecha) - no se enviara retroalimentacion

Si un operador intenta asignar una fuente que actu-

almente estd siendo usada por otra consola vy tiene

una retroalimentacién o un control l6gico habilitado, el
recuadro ID de la pantalla Channel Options desplegara
un mensaje que indica solo escucha “Listen Only” a la
derecha de la fuente (en el recuadro de arriba a mano
de esta consola y la légica de la maquina no estara ligada a

los botones del fader ON/OFF. En este caso, el recuadro del numero de canal sobre el fader mostrara una
X lo cual indica estado solo para escucha “Listen- Only”. Si la fuente no se encuentra en uso en otro sitio
el operador es informado de que tiene un control total “Full Control” de esta fuente (como se muestra a la
izquierda en el recuadro de arriba) y la retroalimentacién y la l6gica operaran de modo normal.

Figura 5-8: Menu de fuentes en pantalla.
Controles del modulo de 2-fader se
muestran en la parte inferior.

» Source/Take: Girando la perilla a través de las opciones
disponibles. Presione para elegirla.

» Previous: (Solo para el Modulo Monitor Estandar) siempre
que se “tome” una nueva fuente, la Gltima seleccion se mantendra
en la memoria. De modo que si cambia de idea y desea regresar a la
seleccion de fuente anterior, oprima la perilla Previous. La fuente
anterior sera recargada inmediatamente al fader.

» Preview: Permite escuchar la fuente destacada a través de los
Preview Speakers sin necesidad de tomarlos. Mantenga presionado
para escuchar; libérelo para terminar el Preview.

» Oprimiendo Source nuevamente regresa a la pantalla de
opciones de canal “Channel Options”.

EQ & Dynamics @

Este comando permite aplicar la ecualizacion de tres bandas
parametrica a la fuente de audio seleccionada y si es una fuente
permitida (micréfono, teléfono o cddec) aplicar el procesamiento de
dinamicos de Omnia. En el Modulo Monitor Estandar, oprimiendo
el botén EQ & Dynamics, permite que la pantalla EQ aparezca, al
oprimirlo una segunda vez se desplegara la pantalla Dynamics y
pulsando una tercera vez se saldra de la pantalla.

Cuando la pantalla EQ esta desplegada, aparecera un grafico
mostrando la curva de ecualizacion en tanto los controles son
ajustados. Esta pantalla también indica la cantidad de cortes y
agudos que seran aplicados, y la frecuencia central de cada banda.
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» Function/Exit: (Solo para el Modulo Monitor de 2-Fader). Este control cambia la banda de frecuencia de
la forma en la que los otros dos controles operan — bajo, medio y alto. Oprimiendo esta perilla saldra de la pantalla

EQ.

» Lo Gain/Bypass/Active: Girando estas suaves perillas se ajusta la cantidad de ganancia o de corte
aplicado a la banda de EQ baja, tenga en cuenta que el indicador Shelf/Peak junto al control de pantalla
automaticamente cambia el modo Peak cuando la amplificacion o graves son aplicados y cambia al modo Shelf
cuando el corte ha sido aplicado. Presionando la perilla se alterna el EQ entre Active y Bypass. Tenga en cuenta
que la suave perilla del centro en el Modulo Master de 2-fader se alterna entre las funciones Active y Bypass.

» Rotando la perilla Lo Freq se ajusta la frecuencia central de la banda de ecualizacion baja (20-320Hz).

» Rotando las suaves perillas Mid Gain y Mid Freq se ajusta la ganancia y las frecuencias centrales del
rango medio de ecualizacion banda (125 Hz — 2 kHz).

» La perilla Hi Gain ajusta la amplificacion y cortes de la banda de frecuencia alta (1.25 kHz — 20
kHz)

» Hi Freq/Shelf/Peak: Rotando esta perilla se ajusta la
frecuencia central de la banda de ecualizacion alta (1 kHz - 16

CHANNEL B

kH). Oprimiendo esta perilla se alterna la banda entre los modos
Peak y Shelf.

» Oprimiendo EQ & Dynamics nuevamente se despliega la
pantalla Dynamics (solo para el Modulo Monitor estandar)...

Nota: Los ajustes de alta, media y baja banda proporcionan
hasta 20 dB de corte o atenuacién y 15 dB de amplificacién.
Element incluye ecualizacién SmartQ™ sistema de ancho de
banda automatico que varia el Q de la banda perimétrica se-
leccionada para brindar el més agradable efecto ecualizador.

Los controles Dynamics estan disponibles si la fuente elegida
es un microéfono, un cédec o una entrada telefonica. Oprimiendo
el boton Dynamics & EQ doble vez (Modulo Monitor Estandar)
se despliega el menti Dynamics. Con el Modulo Monitor de

2-fader use las funciones para seleccionar la funcién Dynamics.
Desde este punto podra afiadir Gating, Compression y De-essing
a un canal de micr6fono. Normalmente, estos valores hacen parte
de una pre configuracion de Show Profile; sin embargo, el control
es suministrado por el operador (con permisos) para hacer ajustes
cuando sean necesarios.

Todo esto que significa? Los ingenieros de radio no
necesitan una clase de procesamiento dindmico, pero para
el beneficio de cualquier operador que lea esto, he aqui una
breve explicacién de lo que estos controles pueden hacer.

La puerta “Gate” es un dispositivo dinamico, cuya funcion
es eliminar material de audio no deseado por debajo de
cierto umbral. Un circuito de ganancia se emplea para subir
o bajar el volumen de la sefal de audio; cuando la sefial cae
por debajo de cierto umbral establecido, el nivel de audio
Figura 5-9: Pantalla del Menu EQ desciende a un nivel predeterminado. La razén por la que
son llamados puertas es porque cuando se “cierran” suena
como si el audio se detuviera de repente, o si fuese “Encer-
rado”. Usted podra utilizarlo en un canal de micréfono para eliminar el ruido de fondo en los momentos en
no esté hablando.
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Los ajustes de umbral determinan en qué nivel el procesador comenzara a trabajar. Por ejemplo, en un
compresor, cuando el nivel de sefial supera el ajuste del umbral, se comprime; estando por debajo del
umbral la sefial permanecera sin comprimir. En una puerta, el umbral determina el nivel de entrada
minimo necesario para causar que la puerta se abra y pase la sefial; cuando el nivel de entrada cae por
debajo del umbral, la puerta se cerrara evitando que la sefial pase. Establecer cuidadosamente el umbral,
le permite controlar de manera muy especifica cuando el procesamiento se aplica a una sefal.

La Compresion controla el rango dinamico de una sefial de audio. Por lo general, reduce el volumen de au-
dio muy fuerte, lo que ayuda a evitar que “salga afuera” del canal de micréfono con demasiado volumen.
Puede utilizarse para hacer “Mas pesado” el sonido de su canal de micréfono nivelando los altos y bajos de
su patron vocal. También puede aumentar la percepcion completa de la voz. El exceso de compresion, Sin
embargo, puede hacer que su voz suene demasiado dura y “plana”. Uselo con moderacion!

Para utilizar la compresion, primero debe configurar su valor de umbral (normalmente expresado en dB).
Cuando la sefial de audio es mas fuerte que éste umbral, su ganancia se reduce. La cantidad de reduccion
de ganancia aplicada depende del ajuste de compresion en el Compression Ratio. Por ejemplo, con una
proporcidn de 2:1, para cada 2 decibeles la sefial de entrada aumenta, a la salida se le permite aumentar

so6lo 1 decibel.

La Puerta Freeze Gate se utiliza para prevenir “Absorciones”
de ruido en el estudio durante las pausas del habla. Cuando
esta activo, la ganancia no es incrementada por el com-
presor cuando el audio esta ausente. “Freeze” puede dejarse
por defecto, ya que casi siempre mejora los resultados.

De-esser es justo lo que seguramente piensa que es - una
forma de eliminar electrénicamente sibilancia extra de su
canal de micréfono. Si su micréfono es particularmente sen-
sible a sonidos “s” y “th-"y los acentla en el aire, De-esser
ayuda a reducir estos sonidos a niveles mas manejables. Al
igual que con la compresion, demasiado de-esser producira
resultados molestos y no naturales - terminara sonando
como si usted estuviese hablando a través de unas medias
de algodon! Se maneja a pequeinas cantidades para conse-
guir el efecto deseado.

Figura 5-10: Pantalla del Menu Dynamics

» Funcion/Exit: (Solo para el Modulo monitor de 2-fader) Este
control cambia la funcion del procesamiento de control en los
cuales los otros dos controles operaban Expansion, compresion y
De-Ess. Oprimiendo la perilla saldra del ment Dynamics.

» Girando las perillas Exp Gate Thresh/Bypass/Active varia
el umbral de sefal necesario para la funcion Gate para activar
(entre -50 y 0dB). Oprimiendo la se alterna los Dindmicos entre
los estados Active y Bypass.

» La perilla Exp Gate Depth ajusta la cantidad de reduccion de
ganancia cuando los niveles de audio caen por debajo del valor
Exp Gate Threshold (ajustable entre -3 y 0dB).

» Comp Thresh/Bypass/Active ajusta el maximo limite del
nivel al cual el compresor iniciara a trabajar (entre -30 y 0dB).
Presionando la suave perilla se alternara entre los estados Active
y Bypass.

» Comp Ratio/Freeze/No Freeze ajusta la proporcion de
compresion (variable entre 1:1 y 16:1). Presionando la perilla
suave se activa y desactiva la funcion de compresion Freeze
Gate. Cuando la funcion Freeze esta activa, una lampara en color
rojo ilumina justo arriba de la barra de graficos del Ratio de
compresion.
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» De-Ess Thresh/Bypass/Active ajusta el nivel de audio sobre el cual el de-esser estara
comprometido (desde -20 hasta 0dB). Oprimiendo la suave perilla se alternara entre los estados
Active y Bypass.

» De-Ess Ratio ajusta la cantidad de reduccion de sibilancia, en dB, que seran aplicados (ajustables
entre 1:1y 8:1).

» Post Processing Gain ajusta la cantidad de ganancia aplicada después del procesamiento. Puede
compensarse por ganancia que se haya perdido durante la compresion.

»  Oprimiendo el boton Dynamics & EQ nuevamente regresara a la pantalla Channel Options.

» Botén Pan & Mode @
Esta funcion permite al operador ajustar el paneo o balance de la fuente del canal y la correcta fase de sefial.

Es un bloqueo: Si el icono de un “candado” aparece en cualquiera de las opciones de pantalla significa
que esa funcidn esta “Bloqueada” en el Source Profile y no se puede ajustar. En la Figura 5-11, El candado
aparece justo debajo del campo de sonido y sobre el indicador Modo. La perilla Mode en pantalla también
se encuentra en color “gris” indicando que esta funcion esta inhabilitada. Los operadores no pueden “des-
bloquear” funciones bloqueadas, si desea transformarlas en disponibles simplemente modifique el Source
Profile y cuando la fuente sea cargada nuevamente a la consola el candado habra desaparecido.

» Funcion/Exit: (Solo para el Modulo monitor de 2-fader) Este
control cambia la otra operacion de control manejando — Pan. Mode y

cHANNEL

Phase. Oprimiendo esta perilla saldra del menu en pantalla Pan/Mode.

» Pan/Balance: Girando esta suave perilla se ajustan las
configuraciones de Paneo para fuentes mono y las configuraciones de
Balance para las fuentes estéreo.

» Mode: Si la fuente elegida es estéreo y el Source Profile
seleccionado para la fuente se lo permite (consulte el Capitulo 3. Para
informacion acerca de los Source Profiles) girando este control le
permitira al tablero de operacion conmutar la fuente de audio entre
Stereo (Discretamente Izquierda/derecha). Left (canal de fuente
izquierda alimentando la entrada L/R), Right (Canal de fuente derecha
alimentando la entrada L/R) y Sum (canales de fuente izquierda y
derecha sumados a mono y alimentando la entrada L/R). Oprima la
funcion Take para nuevos ajustes.

» Phase: Si la fuente seleccionada es estéreo, girando este
control le permitira al tablero de operacion compensar por fuentes de
audio fuera de fase. La opcion Normal es usada para fuentes en fase;
Inv Left invierte la fase de la entrada del canal izquierdo unicamente;
Inv Right invierte la fase del canal derecho inicamente y Invert Both
reversa la fase para ambos canales estéreo. Si la fuente seleccionada
esta en Mono, las alternativas son Normal o Invert solamente. Oprima
la opcion Take para un nuevo ajuste.

» Oprimiendo Pan & Mode nuevamente permite regresar a la

pantalla Channel Options.
Figure 5-11: Pan / Mode menu screen.
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Figura 5-12: Pantalla del Menu Aux Sends

» Boton Aux Sends @

Element tiene cuatro buses auxiliares estéreo que pueden ser
utilizados para mezcla, para construir mezclas personalizadas IFB
o como buses de efectos para produccion. Al oprimir este boton se
desplegara la pantalla Aux Sends.

» Selector/Exit: (Solo para el Modulo monitor de 2-fader)
Este control se cambia con AUX enviando el otro control de ajuste.
Oprimiendo esta perilla saldra del ment en pantalla Aux Sends.

» Send A/B/C/D: Girando estas perillas para ajustar el nivel
de audio, lo estara enviando a cualquiera o a todos los cuatro buses
Aux Send.

» Pre/Post Fader: Oprimiendo cualquiera de las suaves
perillas Send se alterna la actividad de estado de ése Send en
particular. El estado es indicado en la pantalla de arriba.

* On Pre envia la fuente asignada del fader al bus seleccionado Aux
Send antes de ajustar su ganancia a través del Fader (nivel fijo).

* On Post envia la fuente asignada del Fader al bus seleccionado
Aux Send después de ajustar su ganancia a través del Fader (nivel
variable).

* Off no envia audio al bus Aux Send.

» Oprimiendo Aux Sends nuevamente se regresa a la pantalla
Channel Options.
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Figura 5-13: Pantalla del Menu Feed To Source

Opcion Feed To source @

Si la fuente asignada (por ejemplo, un cddec o un hibrido
telefonico) tiene una retroalimentacion o un mix-minus asociado,
eligiendo esta opcidn permitira al tablero de operacion cambiar el
audio suministrado a través de retroalimentacion. Esta seleccion
es normalmente iniciada cuando un Source Profile es construido
(consulte el Capitulo 3: Trabajando con Fuentes, para
informacion acerca de los Source Profiles), sin embargo, se pueden

modificar en la marcha.

»  Laperilla Select/Take, al girarla alterna a través de la
lista de fuentes de audio disponibles que pueden suministrar
retroalimentacién o mix-minus.

* Automatic, retroalimenta el audio desde el bus telefénico
cuando el canal esta en off y desde el bus de Program-1 cuando el
canal esta en on, con Mix-minus si llega a ser necesario.

* Phone retroalimenta el audio desde el bus telefonico con Mix-

minus si llega a ser necesario.

* Program 1 - Program 4 retroalimenta el audio desde el bus del
programa elegido, con Mix-minus si llega a ser necesario.

* Aux Send 1 - Aux Send 4 retroalimenta el audio desde un bus

auxiliar, con Mix-minus si llega a ser necesario.

Acerca de los buses de PHONE y PROGRAM 4: El Pro-
grama 4 mix-minus de Element es un bus multipropdsito que
realiza varias actividades a la vez para hacerle la vida mas
facil al operador.

Las fuentes asignadas al Program-4, también son alimenta-
das por bus PHONE, y enviadas a los interlocutores cuando

el canal esta en OFF y AUTO es seleccionado como modo Feed To Source Mode. PHONE es un bus interno
que no alimenta una salida por separado; en cambio, recoge al programa Program 4 en pre-fader y pre-
on/off y los alimenta como fuente telefénica.

Las fuentes asignadas a Program 4 también son enviadas al bus RECORD una salida de audio fijo especial que
puede ser utilizada para alimentar dispositivos de grabacién. Este bus RECORD es post fader y pre on/off.

» Girando la perilla Dim permite al operador ajustar, en dB, la cantidad en la cual los monitores de
estudio seran atenuados cuando el boton Talkback del Fader sea oprimido.

»  Oprimiendo la opcion Feed to source o Options permite salir por segunda vez de este menu.

» La perilla DIM/OFF, al girarla controlara la cantidad de atenuacion que ocurre durante el
Talkback. Oprimiendo este control seleccionara OFF lo cual por completo silenciara el programa de

retroalimentacion durante el Talkback.
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Seccion Delay @ @ @

Estos botones pueden ser usados como suministro desde el tablero de control a una unidad externa de Profanity
Delay usando uno de los puertos GPIO de la consola Element. Por favor consulte el Capitulo 4: “Configuracion

GPIO” para instrucciones acerca de su configuracion.

Los botones suministrados para su remota activacion son Dump, Exit, Pause y Funcion Engage

respectivamente.

Algunos usuarios emprendedores le han encontrado otra funcion a estos botones. Si no son usados para controlar
una unidad externa de retraso, nuestro software Pathfinder PC puede monitorear estas funciones y realizar varias
acciones una vez detectada la activacion de estos botones. Algunos de estos usos han incluido personalizacion IFB,
un boton para cargar un Show Profile, Control VMIX... las posibilidades virtualmente son infinitas!

Seccién Monitor
Los controles en esta seccion proveen acceso directo al operador para monitorear la seleccion y el control

de volumen.

e Perilla para Monitor 1 + Opciones de Fuentes ‘ @

Esta perilla en la parte superior izquierda de la seccion Monitor controla a seleccion y el volumen de la
fuente escuchada en los alta voces del Monitor 1 (usualmente en los monitores del la sala de control).

» QGire la perilla para variar la ganancia de los altavoces del Monitor 1.

» Use los botones de Seleccion Directa en la columna directamente sobre la perilla Monitor 1 para
enviar la salida del Program 1 - Program 4, Aux Send, A - Aux Send D, o las dos fuentes de
monitor External a los alta voces o speakers del Monitor 1. Estos botones se iluminan indicando
que la fuente ha sido seleccionada.

» Podra escuchar cualquier stream de audio frecuente en sus instalaciones instantdneamente (tal como
alimentacion en red, monitor fuera del aire, u otra salida de programa en estudio) al asignarlas a uno
o dos botones de seleccion External como los botones de reinicio en el radio de un automovil.

Programando los botones de Seleccion de Monitoreo Externo: Si usted mantiene oprimidos algunos
de estos botones por cinco segundos, una lista de streams de audio se desplegara en su pantalla. Podra
navegar en esta lista y seleccionar la fuente que desea escuchar en los monitores cuando el botén sea
oprimido. Cada botén externo es programable independientemente. También podra pre programar la
fuente asignada a estos botones cuando haya construido o capturado un Show Profile, usando la opcién
disponible en la pagina  Monitor del menu de configuracién de Show Profile.

¢ Perilla de Audifonos + Botones de Fuente ‘ @

Esta perilla ubicada en la parte inferior derecha de la seccion Monitor, controla la seleccion y el volumen
de la fuente escuchada en el tablero de operacion de audifonos.

»  Gire para variar la ganancia de de alimentacion de los audifonos.

» Use los botones de seleccion directa (solo para Modulo Monitor Estandar), en la columna
directamente debajo el de la perilla de audifonos para enviar la salida de Program 1 - Program 4,
Aux Send A - Aux Send D, o las dos fuentes de monitoreo External a los audifonos. Estos botones
se iluminaran indicando que la fuente ha sido seleccionada.
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» Mantenga oprimidas los botones del selector External (solo para el Modulo Monitor Estandar)
para desplegar y seleccionar de la lista los streams de audio disponibles para monitoreo.

e Boton de Enlace o Link

Este boton (solo para Modulo Monitor Estandar), alterna el Monitor 1 y la fuente de audifonos con
la funcién de enlace Link. Cuando esta activa, el cambio en la fuente a Monitor 1 automaticamente
selecciona la fuente para la alimentacion de audifonos y viceversa. El boton Link se ilumina cuando la
funcion esta activa.

Perilla Monitor 2 6

Esta perilla en la parte superior izquierda de la seccion Monitor, controla la seleccion y el volumen de la
fuente escuchada en los speakers de Monitor 2 (Sala de invitados y Estudio o Noticias en ambos monitores).

»  Gire para variar la ganancia del speaker de Monitor 2.

» Oprima la perilla para ver en pantalla las fuentes disponibles para la alimentacion de Monitor 2.
Gire para destacar la fuente deseada y oprima nuevamente para tomarla “Take”.

Hablar con el Monitor 2 @

Al mantener oprimido este boton en el tablero de operacion para hablar con los locutores que estan
escuchando a través de Monitor 2. En tanto, el boton este oprimido, el audio de los micréfonos de la sala
de control estaran alimentados como pre-fader, a los speakers de Monitor 2 y de audifonos (si estan siendo
usados). Liberando el botdn finaliza la funcion Talkback.

Perilla Preview ‘

Esta perilla controla el volumen de la fuente escuchada en los speakers en Preview (cue). Gire la perilla
para variar la ganancia de los Speakers en Preview. Tenga en cuenta que oprimiendo esta perilla (aun
cuando realice clic) no estard asociada con ninguna accion.

Boton Preview para HP

Este boton alterna la funcion Preview to Headphone (previo a micréfonos). Cuando esta activa, esta
funcioén envia audio Preview al tablero de operacion de audifonos. Cuando esté inactivo, el audio del bus
Preview es escuchado exclusivamente en los Speakers Preview. El boton Preview to HP se ilumina

cuando esta funcidn esta activa.

Hay tres tipos diferentes de modos Preview to HP; su modo actual es indicado por un anunciador en la
pantalla de Element justo debajo de la seleccion de audifonos.

» Off: Cuando el Preview to HP esta apagado, el boton selector esta apagado. No se escuchara ningin
Preview de audio en el tablero de operacion.

» Stereo: Oprimiendo una vez el boton Preview to HP desde el estado off se envia un Preview de
audio, cuando esta presente en ambos lados de la alimentacion de audifonos del operador, anulando
el audio del monitor. El boton Preview to HP estara ahora encendido.

»  Split: Oprimiendo el boton Preview to HP una segunda vez alterna el modo SPLIT. En este modo,
el audio desde el canal Preview anula la seleccion del Monitor de Audifonos a la izquierda del canal
de audifonos solamente. El programa de audio aun estara presente en el canal derecho del operador
de audifonos.
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Figura 5-14: Pantalla del Menu Show Profile

Seccion Global Options

Los botones de la seccion Global Options son usados para
cargar Show Profiles y personalizar el ajuste de Monitores/
Mediciones/Envios Auxiliares/Retornos y ajustes de Fader.

Boton Profile @
Oprimiendo este boton permitira al operador navegar y seleccionar
desde una lista de Show Profiles guardados, personalizar
configuracion de superficies que pueden ser cargadas segun sea
necesario para reconfigurar los diferentes shows y estilos de los
locutores de la consola Element.

Tan pronto como se tome un nuevo Show Profile, la consola
Element inicia a cargarlo. Durante el proceso de carga la siguiente
linea de estado se leera L.

informando al operador que la operacién se encuentra en proceso.

CARGANDO UN NUEVO SOURCE PROFILE MIENTRAS AUN
HAY UNO ACTIVO: La consola Element nunca interrumpira
una fuente activa para cargar una nueva.

Esto quiere decir, si el operador tiene una alimentacion sateli-
tal asignada al Canal 10, y ésta fuente se encuentra actual-
mente Al Aire (Asignada al Program -1, Fader arriba y Canal
On). El operador a bordo carga un nuevo Show Profile para
alistar la consola para el préximo show; el Show profile que
esta cargando tiene un reproductor de CD asignado al Canal
10. Obviamente aqui hay un conflicto.

En lugar de cambiar ciegamente la fuente de canal e inter-
rumpir el audio Al Aire, la consola Element lo enruta en fila
como nueva fuente. Cuando el operador haya terminado con la
alimentacion satelital, apagara el canal y el reproductor de CD
inmediatamente se cargara.

Junto con la seleccion de un nuevo Show Profile para
cargar, los usuarios pueden recargar los actuales perfiles activos,

restableciendo el tablero a un estado “nominal” si desean volver a su configuracion normal después de hacer los

cambios sobre la marcha.

» Select / Take: Girando esta perilla a través de la lista de opciones disponibles de Show Profiles.
Oprima la perilla para “tomar” un nuevo Show Profile.

» Previous: Cuando un nuevo Show Profile es cargado, La consola Element recuerda el perfil

previamente cargado, hasta que éste salga de la pantalla Show Profiles. La funcion del comando
Previous funciona como un “Boton Rapido” destacando la fuente anterior de la lista de fuentes,
permitiendo al operador retomarla en tanto no haya cambiado de opinion. Oprima “Take” para

tomarla.
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NO ENTRE EN PANICO! La consola Element esta llena de funciones con la intencion de hacer la vida Al
Aire mas facil y mas intuitiva para los locutores de hoy en dia. Sin embargo, es posible para usuarios que
no estén familiarizados con la manera en que Element trabaja sentirse “Perdidos” en los ajustes de opciones.

Manteniendo oprimido el botdon Profile por cinco segundos, instantaneamente se aclararan los cambios
realizados al actual Show Profile, reseteando por defecto los ajustes realizados. Todo estara bien y sus
usuarios nuevamente sabran donde se encuentra todo.

Figura 5-15: Pantalla del Menu Monitor Options

Boton Opciones de Monitor @
Oprimiendo este boton se revelaran una cantidad de opciones para
el comportamiento de Monitores y Audifonos. La pantalla de
opciones de Monitor se muestra en la Figura 5-15.

»  Funcién/Exit: (Solo para el Modulo monitor de 2-fader) Este
control cambia con la funcion de la otra perilla, la cual es usada
para ajustar los parametros de opciones del monitor. Oprimiendo la
perilla saldra del menu Monitor Options.

»  Oprimiendo la suave perilla TALK LEV selecciona entre los
ajustes de nivel para Monitor 1 Talk To, Dim y Monitor 2 Dim.
La funcion activa es destacada en color amarillo en la pantalla.
Gire la perilla para ajustar los valores de estos ajustes.

»  Gire la perilla HP LINK para elegir la fuente de audifonos que
seguira la seleccion de la fuente Monitor 1. Oprima la perilla para
tomar la seleccion.

* Linked significa que la seleccion de Audifonos y Monitor 1 se
reflejaran la una a la otra; haciendo la seleccion desde un banco de
botones en el Modulo Monitor automaticamente elegira la misma
fuente en el otro banco.

* Unlinked permite a las fuentes Monitor 1 y Audifonos
(headphones) ser elegidas independientemente cada una.

El Enlace mas Fuerte: Habra notado que no hay botones de
seleccion directa para los audifonos en el Modulo monitor de
2-faders. Por defecto, la fuente de los audifonos de la sala de
control “CR Headphones” vy la fuente Monitor 1 estan enlaza-
das - los teléfonos funcionaran con cualquier fuente que les
sea asignada a los speakers del monitor. Entonces, coémo el
operador puede elegir una fuente de audifonos si elige des-
vincular los audifonos?

Cuando la opcion desvincular “Unlinked” es seleccionada en
los audifonos siga el recuadro Monitors, la perilla Preview se
dobla en el selector de fuente Audifonos. Cuando el opera-
dor oprime la perilla Preview, la fuente de audifonos Head-
phone Source se despliega. Y aqui estan!
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»  Laperilla H/P PROC permite al operador a bordo encender
y apagar el procesador de audifonos, definir como operara, si en
activo, y cambiar los ajustes del procesador de audifonos. Estos
controles son ajustados de manera similar a los ajustes de canal
EQ.

»  Oprimiendo la perilla HP Proc selecciona los ajustes
Change Settings y lleva al operador a la pantalla H/P Process
mostrada en la Figura 5-16. En esta pantalla el operador le es
mostrada una representacion grafica de la curva EQ aplicada al
canal de audifonos. Los usuarios pueden aplicar las tres bandas
de ecualizacion parametrica para su canal de audifonos y también
seleccionarles dinamicos de procesamiento. La pantalla indica la
cantidad de corte o atenuacion y de amplificacion aplicado y la
frecuencia central para cada banda.

» Lo Gain/Bypass/Active: Girando esta suave perilla se
ajusta la cantidad de ganancia y corte aplicado a la banda EQ

baja. Oprimiendo la perilla se alterna la ecualizacion entre los
modos Active y Bypass. Tenga en cuenta que el modo EQ para
esta banda automaticamente cambia al modo Peak cuando la
amplificacion (Boost) es aplicada. Y al modo Shelf cuando el corte
es aplicado.

Figura 5-16: Ajustes de Procesamiento H/P

* Girando la perilla Lo Freq se ajusta la frecuencia central de la
banda EQ baja (20 — 320 Hz).

* Girando las perillas Mid Gain y Mid Freq se ajusta la ganancia y frecuencias centrales de la banda
EQ de rango medio (125 Hz — 2kHz).

* La perilla Hi Gain ajusta la amplificacion y atenuacion de la banda de frecuencia alta (1.25 kHz —
20 kHz).

* Hi Freq/Shelf/Peak: Girando estas suaves perillas se ajusta la frecuencia central de la banda EQ
alta (1kHz — 16kHz). Oprimiendo esta perilla se alterna el método de banda alta EQ entre los modos

Peak y Shelf.

* Presione la opcion Monitor Options para regresar al ment anterior.

Nota: Los ajustes de banda alta, media y baja suministran hasta 25dB de corte o atenuacién y 15dB de
amplificacion. Las funciones del ecualizador de Element SmartQ™ sistema de ancho de banda automatico
que varia el Q de la banda paramétrica seleccionada, para suministrar el mas agradable efecto ecualizador.
Para detalles de SmartQ, por favor consulte la pagina 44 de este manual.
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» La perilla H/P PREV controla si el audio desde el bus Preview puede alimentar el tablero de
operacion de audifonos, y si es asi, de qué manera. Tenga en cuenta que los operadores pueden
oprimir la opcion Preview to HP en el modulo monitor de Element para alternar a través de estos
ajustes. Girando la perilla se pueden elegir las siguientes opciones:

* Off: El operador no escuchara audio Preview en el canal de audifonos.

* ON (Stereo): El audio del canal Preview anulara la seleccion HeadPhone Monitor y es enviado a
ambos canales del operador de audifonos, izquierdo y derecho.

* Split: El audio del canal Preview anulara la seleccion HeadPhone Monitor en el canal izquierdo
de los audifonos solamente. El programa de audio estara aun presente en el canal derecho de los
audifonos del operador.

* Después de realizar la seleccion, oprima la perilla para tomar un nuevo valor.

» Perilla MONITOR MODE: Girela para seleccionar del modo monitor las siguientes opciones:
* Stereo: La fuente seleccionada sera presentada en modo estéreo en los altavoces o speakers de
monitoreo.

* Left: El canal izquierdo de la fuente elegida se presentara en ambos altavoces o speakers de
monitoreo.

* Right: El canal derecho de la fuente elegida se presentara en ambos altavoces o speakers de
monitoreo.

* Sum L+R: Ambos canales de la fuente seleccionada seran sumados y presentados en ambos
altavoces o speakers de monitoreo.

Después de realizar la seleccion, prima la perilla para tomar un nuevo valor.

»» Perilla HEADPHONE MODE: Trabaja igual a la perilla MONITOR MODE descrita anteriormente, pero afecta
el canal del tablero de operacion de audifonos. Oprimiendo Monitor Options o Options se sale del men.

*  Boton Meter Options @
Oprimiendo este boton se abrira la pantalla Meters, donde podra elegir las preferencias para dos
mediciones en pantalla que estan al costado derecho de la pantalla de Element, desde alli se habilitan seis
mediciones mas y se ajustan otras preferencias de medicion. Adicionalmente, Element maneja numerosos
estandares internacionales de medicion. Esta es un area donde hubo recientes cambios.

Las opciones de la pantalla Right - Most Meter son:
» Bus PGM-4 — Configurado por defecto.

» Monitor 1/Preview significa que seran mostrados los niveles de bus asignado a Monitor 1 o al
bus Preview cuando cualquier fuente esté en modo Preview.
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Figura 5-18: MenU “Meter Options”
del Modulo Monitor de 2-Faders

Los Meter Peaks o Picos de Medicion pueden ocultarse u
observarse eligiendo Show (mostrar) o Hide (ocultar) segtin se desee.

Las opciones de mediciéon PGM 3 son:
» Program 3 — Por defecto.
» Record (Program 4; post-fade, pre on/off).
» Phone (Program 4; pre-fade, pre on/off)
» External 1

» External 2

Nota: El Modulo Monitor de 2 - Faders no dispone el botén Me-
ter Options. Para ingresar a la pantalla Meter Options, simple-
mente oprima el botén Monitor Options dos veces. Al oprimirlo
la primera vez lo llevara a Monitor Options; la segunda vez lo
llevera a la opcidn Meter Options descrita anteriormente. Adi-
cionalmente a la opcion Meter Options, también encontrara los
ajustes generales para AUX SENDS y AUX RETURNS.

Meter Ballistics permite la eleccion de varias mediciones
internacionales estandar. Esas selecciones son: Las opciones de
medicion son:

» Full Scale VU - Element dispone por defecto Viimetros al
estilo Norte Americano.

»  BBCTipo PPM
»  DIN Tipo PPM
»  EBU Digital
»  Tipo Nordic

La Figura 5-19 ilustra los 5 diferentes tipos de mediciones y
comparacion de estas mediciones, desplegando un tono constante
con un nivel RMS de 20dB por debajo de la escala digital completa.

La opcion More Meters abrird una pantalla de mediciones
adicional que reemplaza la seccion de reloj central en la pantalla
de Element. Estas seis mediciones pueden ser configuradas para
mostrar otras fuentes que hayan sido especificadas en la seccion
Monitor de su Show Profile (ver el Capitulo 6 para mas detalles).
Para cerrar la pantalla “More Meters”, oprima el boton Meter
Options dos veces.

More Meters alterna su encendido y apagado en el Modulo

Monitor de 2-Faders manteniendo oprimido el botén Monitor
Options y luego oprimiendo la perilla Monitor 2.
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Figura 5-19: Comparativo de Mediciones: De izquierda a derecha; en full escala VU,
BBC-PPM, DIN-PPM, EBU Digital y Nérdico.

Nota: El Modulo Monitor de 2-Fader incluye los controles AUX SEND y AUX RETURN en la pantalla de op-
ciones de medicidn como se muestra arriba. Las funciones de los “Aux Sends” y “returns” se describen en
la siguiente seccion.

Figura 5-20: Ejemplo de Configuracion de Mas Mediciones
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Figura 5-21: Salidas Auxiliares Estandar “Aux Sends”

Opciones de la Pantalla Aux Returns Master:

»  Gire la perilla Return A/On/Off para ajustar los niveles de
audio del retorno auxiliar Aux Return A. Oprima la perilla para
alternar Aux Return A en On y Off.

» Gire la perilla adyacente Assign/Take para seleccionar cual
de los cuatro programas de buses Program se asignaran a la salida
Aux Return A. Oprima la perilla para tomar la asignacion.

»  Gire la perilla Return B/On/Off para ajustar los niveles de
audio del retorno auxiliar Aux Return B. Oprima la perilla para
alternar Aux Return B en On y Off.

» Gire la perilla adyacente Assign/Take para seleccionar cual
de los cuatro programas de buses Program se asignaran a la salida
Aux Return B. Oprima la perilla para tomar la asignacion.

»  Girando la perilla Select/Preview le permitira elegir la
mezcla del retorno auxiliar para audicion en el canal Preview; el
menu en pantalla indica cual envia auxiliar “Aux Send” es elegido.
Oprima la perilla para Preview; suéltela para finalizar el Preview.

Oprima el boton Sends & Returns una vez mas para
abandonar el mend.

Boton Fader Options ®

Element maneja los métodos de activacion de canal fader-
normal y el estilo europeo fader-start. Fader-Style ahora se
encuentra en una base per-fader. Como resultado el boton de
opciones globales de Fader no se usa mas para control de ésta
funcion. Cada entrada de Source Profile contiene un modo de Fader
para elegir, el cual permite determinar el método de activacion para
faders individuales.

Nota: Manteniendo oprimido el botédn Fader Options por cinco
segundos se ingresa al IP Address Book, tratado en el capitulo
ly2.

Figura 5-22: Retornos Auxiliares “Aux Returns”

© 2015 TLS Corp.



Operacion de Element o 118

Seccion de Temporizado “Timer”

Las opciones de control de tiempo en Element operan en
pantalla con control de eventos, cuenta regresiva y permitiendo al
usuario ajustar opciones determinando el comportamiento de estos
temporizadores.

. Bot6n Timer Options G

Oprimiendo el botén Timer Options en el Modulo Monitor
Estandar, se abre el Menu de Temporizado o “Timer Menu”
(Figura 5-21). Este menu permite a los usuarios ajustar el
comportamiento del temporizador en pantalla. Tenga en cuenta que
las suaves perillas estan divididas en dos secciones: Countdown
Timer (conteo regresivo) y Count Up Timer (conteo ascendente).

El monitor de 2-Faders tiene una pantalla ligeramente distinta que
cambia desde el conteo ascendente al conteo regresivo al oprimir la
primera y la segunda vez el boton Timer Options. Al oprimirlo una
tercera vez se abandona la opcion.

»  El Countdown timer es util para conteo regresivo bajo
uniones de red, IDs a primera hora y otros eventos que requieran
tiempos exactos. El temporizador de conteo regresivo se inicia,
se detiene y se reinicia manualmente usando los controles
desplegados cuando el boton Timer Options es oprimido. Se usa
asi:

* Gire la suave perilla marcada como Begin Time/ Reset para
ajustar el intervalo en el cual el conteo regresivo iniciard. En la
medida en que se gire, pequefios numeros bajo la pantalla roja de
conteo informaran el nuevo intervalo de conteo.

*Oprima la perilla Begin Time/ Reset para ajustar el nuevo
tiempo introducido.

*Oprima la perilla Start/Stop para iniciar o finalizar el conteo.

*Al presionar Freeze se tendra el temporizador en pantalla
Figura 5-23: Menl de Temporizado pudiendo tomar nota del mismo; el temporizador continuara el

conteo mientras la pantalla se congela y al oprimir nuevamente
Freeze mostrara el conteo de tiempo trascurrido.

“Observame”!!: Durante los Ultimos 60 segundos del conteo regresivo, el anillo insertado en la pantalla
del reloj analdgico se tornara de color rojo y disminuira en la medida en que el tiempo transcurra, sumin-
istrando al operador una senal visual indicando cuanto tiempo falta para llegar a cero.
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*  El Count Up Timer es un temporizador de eventos con 3 modalidades, que pueden ser ajustadas para
iniciar/detener/reiniciar bien sea automatica o manualmente. Usando los Source Profiles, podra determinar
cuando las fuentes individuales iniciaran o detendran el temporizador automaticamente. Los controles en
pantalla descritos a continuacion permiten el operador cancelar o modificar estos ajustes.

» Gire la perilla Timer Mode para elegir en que forma el temporizador de eventos operara.

* Elija Manual para iniciar, detener o reiniciar el temporizador manualmente usando los controles
desplegados cuando el boton Timer Options es oprimido.

* Elija Auto-Reset y el temporizador automaticamente reiniciara desde cero e iniciara el conteo cada
vez que un Fader cuya fuente inicie el temporizador esté encendido.

* Elija Auto-Add para disponer el temporizador de conteo ascendente cuando la fuente asignada al
Fader este encendida y detenga el conteo cuando la fuente este apagada en Off. En este modo, el

temporizador no se reiniciara en ceros cuando inicie.

Oprimiendo el boton Timer Options nuevamente abandonara el menu.

Nota: Manteniendo oprimido el botén Timer Options se abrird el menu Clock Timer Options tratado en el
Capitulo 1.

¢ Boton Reset:

Oprimiendo este boton se reinicia el conteo ascendente del temporizador desde ceros.

+ Boton Freeze: @
Oprimiendo este boton se despliega el temporizador en pantalla de manera que puede tomar nota; el
temporizador continua el conteo mientras la pantalla se congela, al oprimir Freeze una segunda vez,
nuevamente mostrara el tiempo transcurrido.

¢ Boton Start/Stop: @
Si el conteo ascendente no esta corriendo, oprima este boton para iniciarlo. Si el temporizador esta
corriendo, oprimiendo este botdn se detendra y mantendra en pantalla el altimo intervalo de tiempo.

Seccion Modo de Grabacion “Record Mode”

El modo Record Mode es un modo especial de “Un Solo Toque” que puede ser ajustado para que inicie
automaticamente la grabacion designada de manera que el usuario pueda grabar una llamada telefonica, una
entrevista remota con solo oprimir un boton. El Record Mode puede ser habilitado o deshabilitado para cada Show
Profile (consulte el Capitulo 6, “Show Profiles”, para mas detalles).

¢ Botdon de Enlace: @
Oprima este botdn para colocar la consola Element en modo grabacion. Oprimiendo este boton se activa un
dispositivo de grabacion predeterminado via GPIO asignados al dispositivo de grabacion en el Show
Profile. En adicion a activar la grabadora el modo grabacion también cambia sus audifonos y monitores a
PGM 4 Record el cual es indicado mediante el parpadeo del indicador PGM4.

Oprimiendo el boton Record Mode por segunda vez se desactiva y se detiene la grabacion (via GPI1O).
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Boton de Ayuda (?) y boton de Secuencias Mdgicas

El boton Help (?) (Modulo Monitor Estandar) es un boton especial que despliega la informacion del sistema
acerca del hardware de Element, sus mdodulos y software asociado. Oprimiendo este boton se desplegara la
informacion en el centro de la pantalla de Element. Oprimiéndolo una segunda vez regresara al estado normal. La

consola Element continuara operando como lo hace usualmente cuando esta pantalla esté activa.

“Boton Mdgico” de Secuencias para el Modulo Monitor Estdandar
El listado de secuencias del “Boton Magico” para el Modulo Monitor Estandar es:

IP Address Book: Mantenga oprimido el boton Fader Options por 5 segundos o mantenga presionado
*y el boton 4 o 7 por 5 segundos. Pulse la las suaves perillas como ha sido indicado para editar, salvar,

reiniciar o salir. Asegurese de reiniciar después de realizar cualquier cambio a esta pagina.
Clock & Timer Options: Mantenga pulsado el boton Timer Options por 5 segundos.
Capture Mode: Mantenga oprimido el boton * y el boton 2 por 5 segundos.

Test Mode: Mantenga oprimido el boton *, el botdn 2 y el signo # por 5 segundos.

Module Information: Pulse ¢l boton ? o mantenga oprimido * y el boton # por 5 segundos.

“Boton Magico” Help (ayuda): Pulse el boton ? por 5 segundos y oprimalo.

“Boton Mdgico” de Secuencias para el Modulo Monitor + 2-Fader
El listado de secuencias del “Boton Magico” para el Modulo Monitor + 2-Fader es:

IP Address Book: Mantenga oprimido el boton * (asterisco), 4 y 7 en el teclado por 5 segundos. (Es
*+1+P.) Pulse la las suaves perillas como ha sido indicado para editar, salvar, reiniciar o salir. Asegtrese de

reiniciar después de realizar cualquier cambio a esta pagina.
Clock & Timer Options: Mantenga pulsado el boton Timer Options por 5 segundos.

Capture Mode: Mantenga oprimido el signo * (asterisco) & el botdn 2 en el teclado por 5 segundos. (Es
*+C.) Pulse # para activar la secuencia de captura y salir del modo captura.

Module Information: Mantenga pulsado el signo * (asterisco) & # en el teclado por 5 segundos para
chequear el estado de instalacion del software y del firmware del software. Mantenga oprimido * & #

nuevamente para salir.

Test Mode: No se encuentra aun disponible en este modulo. Si ha llegado aqui accidentalmente, oprima 0

para salir de este modo.

Controles de Canales de Fuentes Especificas

Algunas funciones de los faders cambian su comportamiento para adaptarse al tipo de fuente asignada al
fader. Una entrada de micréfono para invitado tiene funciones unicas diferentes a las de la entrada de cddec, y asi
sucesivamente. En esta seccion se explicaran las funciones del canal de acuerdo a cada tipo de fuente de entrada.

Control Room Operator Mic Channel
El microfono de la sala de control es el microfono del operador del tablero. Siempre se ubicara en la sala de

control, por lo que la activacion de un canal designado como el operador de micréfono de la sala de control, afecta

el monitor speaker y el silenciamiento del Preview speaker.
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Cuando el operador oprime el boton Talkback, todos los buses de salida asignados al micréfono de operacion
de la sala de control temporalmente se silenciaran, mientras que el audio de su micréfono se dirige al destino
Talkback solicitado. Al soltar el boton las salidas del canal regresan a su normalidad.

Al pulsar el boton del canal en ON para el operador de microfono de la sala de control mientras que el canal
esta listo, silenciaremos el canal hasta que el boton se libere, actuando como una funcion “enganche” para el
operador a bordo. Los estados Al aire y Speaker Mute no se ven afectados por esta accion. El canal de operacion de
microfono silenciard los monitores de la sal a de control (Monitor 1) y los Preview Speakers cada vez que el canal
este activado en On o si los botones Preview o Record Mode Engage son seleccionados.

Producer Microphone Channel

El microfono del Productor esta destinado a ser utilizado en una posicion dentro de la sala de control, en un
show de la mafiana o en la produccion de un show de entrevistas normalmente. Este tipo de micréfono imita
el funcionamiento del micréfono de la Sala de Control de micréfonos descrita anteriormente, pero no incluye la
funcion “Enganche”; También, un productor de micr6fono puede utilizar el Talkback para hablar con la sala de
control a bordo, pero no podra hablar directamente con el canal talkback Monitor 2.

Control Room Guest Microphone Channel
A menudo hay micréfonos en la sala de control, aparte del tablero del operador; es decir, un invitado en el
estudio o tal vez un locutor ubicado fisicamente cerca del tablero. Estos micréfonos también controlan el mute o

silenciamiento de la sala de control para el monitoreo de Speakers.

Los speakers de monitoreo Studio 1 y Preview se silenciaran cuando este canal sea apagado, o cuando los modos
Preview o Record sean elegidos. Los microfonos para invitado pueden ser encendidos o apagados remotamente,
y proveen el estado encendido/apagado a un dispositivo remoto. Las funciones Remote Talk y Remote Mute
también son suministradas y pueden activarse usando el panel On/Oft/Talk/Mute.

La funcién Remote Talk (conversacion remota), les permite a los locutores e invitados comunicarse con el
operador a bordo. Cuando la funcion Talk esta activa remotamente en un canal de micr6fono para invitado de
la sala de control, las salidas para los buses del programa del canal son silenciadas y el micréfono de audio es
alimentado en el bus Talkback. Mientras este activo el simbolo de estado en el Fader de invitado desplegara el icono
T. Cuando el usuario termina de hablar, el canal regresa a la normalidad. El operador puede responder usando el
boton Talkback del Fader.

Cuando la funcion Remote Mute esta activa, se despliega el simbolo de estado X y todas las salidas de los

canales seran silenciadas hasta que el comando sea liberado.

Los canales de micr6fono para invitado de la sala de control, silenciaran los altavoces o speakers y los speakers
en Preview siempre que el canal este encendido, o si los botones Preview o Record son seleccionados.

Si solo el boton Phone es seleccionado, los speakers de la sala de control se silenciaran independientemente,
dejando los Preview Speakers sin silenciar.
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Finalmente, los canales de micréfono de invitado la sala de control tienen provisiones para la alimentacion de
un par de audifonos individuales. Esto es especialmente util para locutores e invitados en una misma sala, como para
el operador a bordo; su alimentaciéon de audifonos monitorearan todo el audio seleccionado en Monitor 2, pero el
operador a bordo podra comunicarse con cada persona de manera privada usando el boton Talkback en su Fader.

Studio Microphone Channel

El tercer tipo de canal microfonico es el micréfono de estudio. Este microfono se encuentra normalmente
ubicado en un lugar separado a la sala de control - tal vez una cabina de grabacion, un estudio de entrevistas
separado por un cristal, o una cabina de prensa.

La logica de los canales para microfono de estudio es idéntica a la del canal de micro6fono para invitados. El
canal de micréfono de estudio puede ser encendido o apagado remotamente, y proveen el estado encendido/apagado
a un dispositivo remoto. Las funciones Remote Talk y Remote Mute también son suministradas y pueden
activarse usando el panel On/Off/Talk/Mute.

La funcion Remote Talk (conversacion remota), les permite a los locutores e invitados comunicarse con el
operador a bordo. Cuando la funcion Talk esta activa remotamente, las salidas para los buses del programa del canal
son silenciadas y la fuente de audio es alimentada en el bus Talkback. Mientras esté activa la funcion Talkback,

estara encendida y el simbolo de estado desplegara el icono . Cuando el usuario termine de hablar, el canal
regresara a su estado previo y su boton Talkback parpadeara por tres segundos, alertando al operador a bordo,

acerca de los invitados que le estan hablando y habilitando la respuesta a través del boton Talkback.

Cuando la funcion Remote Mute esta activa, se despliega el simbolo de estad y todas las salidas de los

canales son silenciadas hasta que el comando sea liberado.

Los Speakers del Monitor 2 se silencian cuando un canal de micréfono para estudio se enciende, o si se asigna
al Program-4 /Record bus.

El canal de microfonos de estudio puede ser asociado a la alimentacion de un par de audifonos. Todos las
alimentaciones de micro6fonos de estudio asociadas, monitorearan el audio seleccionado en Monitor 2, pero el
operador a bordo puede comunicarse de manera privada usando la funcién Talkback.

Line Channel

Los niveles de linea de dispositivos como reproductores de CD, reproductores de cintas, o similares, usan el Line
Channel profile (Perfil de Canal de linea). El Canal de Linea es estéreo, pero el usuario puede cambiar su modo de
entrada a mono, a solo derecho o a sdlo izquierda usando el boton Pan & Mode en la seccion Channel Options
del Modulo Maestro.

Los Canales de linea tienen una variedad de funciones de 16gica remota disponible en la interfaz GPIO. Los
botones ON y OFF pueden controlarse a distancia, asi como el boton de Preview. Cada funcion tiene su conductor
de luz correspondiente.

La funcion Reset es suministrada para remotamente apagar el canal, mientras se suprime el comando Stop
(detener), ttil para dar re-cue a ciertos dispositivos de cinta. También encontrara un comando llamado Ready
que iluminara de forma remota la lampara OFF del canal de Element y activara driver apagado de lampara GPIO,
permitiendo a los equipos dar sefial al operador, con un botdn steady-state OFF (indicando una fuente disponible) o
un boton OFF titilante (indicando una fuente siguiente). Consulte el manual de usuario del Nodo GPIO para obtener
informacion sobre la interfaz de las entradas y salidas del GPIO.
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Phone Channel
El perfil del canal telefoénico es usado naturalmente, para fuentes de audio de hibridos telefonicos. Cada canal
telefonico tiene su propia y discreta salida de alimentacion de fuente, Mix-Minus.

Cada consola Element puede acomodar varias alimentaciones Mix-Minus automaticamente asi como disponga
faders. Si el Feed-to-Source (modo de alimentacion a la fuente) esta configurado como “Auto” (la opcion
mas comun - ver Capitulo 3: Trabajando con Fuentes de la seccion titulada “Source Profile Options™), los
interlocutores escuchan la salida del bus del Programa-1, a excepcion de si mismos, cuando los canales asignados
estan en ON. Cuando el canal de llamadas de interlocutores esta en OFF Cuando el canal de la persona que llama
esta en OFF, el boton del talkback de su canal se iluminara y se escuchara el microfono del operador del tablero
enrutado a su alimentacion Talkback.

Cuando un canal telefonico ha sido asignado a un Fader de Element, el simbolo de estado en pantalla localizado
arriba del nombre del canal, desplegara un icono para mostrar al operador a bordo lo que esta siendo alimentado a la
llamada entrante.

Las salidas de alimentacion telefonica también se pueden bloquear para retroalimentar séolo PGM-1, PGM-2,
PGM-3 o PGM-4, utilizando las opciones proporcionadas en la construccion del Source Profile para su hibrido. Este
modo de conmutacion automatica hace que sea muy facil de preparar a la audiencia que llama y luego llevarla al
aire con un minimo de pulsaciones (Ver el Capitulo. 3).

Los canales configurados por fuentes telefonicas pueden ser encendidos o apagados remotamente y proveeran
el estado de encendido y apagado al dispositivo remoto. El Preview remoto también es suministrado ya que son
lamparas de drivers para On, Off y Preview. Las pulsaciones Start y Stop pueden ser enviadas cuando el canal
este encendido o apagado respectivamente. Consulte el Capitulo 4: Configuracion GPIO para informacion acerca de
la interface de entradas y salidas GPIO.

Codec Channel

El Canal codec se utiliza para las fuentes codec. Al igual que el Canal telefonico, cada fuente codec es traida a su
propio canal, y a una salida individual de alimentacion (Mix- Minus) proporcionada para cada codec. Los Canales
Codec se pueden encender y apagar de forma remota y suministran el estado on / off a un dispositivo 16gico remoto.
Los modos Remote Talk y Remote Mute también son proporcionados permitiendo al locutor tomar el control
usando sus propios paneles On/Off/ Mute/Talk.

La funcion Talk habilita al corresponsal que se encuentra remotamente para comunicarse con la operacion del
estudio utilizando el bus Talkback. Cuando se activa el Talk, todas las salidas de ese canal se silencian y la fuente
de audio es enviada al bus Talkback; las luces del canal Talkback se encienden y en su simbolo de estado aparece
el signo T. Cuando el usuario termina de hablar, el canal retorna a la normalidad y las luces del boton Talkback
parapadean por 3 segundos, alertando al operador a bordo acerca de los invitados que le hablaran y habilitdndolo
para responder usando la funcion Talkback.

Cuando la funcién de silenciamiento remoto es activada, el simbolo de estado muestra una M, y todas las salidas

de canales son silenciadas hasta tanto el canal es liberado.
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La salidas Mix — Minus normalmente alimentan el Programa - 1 de audio remoto, pero puede cambiar al
Programa - 2. La salida de alimentacion de fuente en un canal Codec es mono dual, ocupando ambos lados
del estéreo. La salida izquierda se utiliza normalmente para la alimentacion de los audifonos de quien realiza
una transmision remota, y es interrumpida por el audio del Talkback cuando el operador a bordo le habla al
corresponsal remoto. La salida de audio derecha envia un programa de audio ininterrumpido (sin talkback) para usar
como una alimentacion PA.

¢Qué sigue?

Una de las caracteristicas mas poderosas de Element es la habilidad de reconfigurar instantaneamente la
superficie completa para diferentes tipos de shows. Todas las asignaciones de faders, monitoreo de preferencias,
y otros ajustes de la consola que puedan estar relacionados a un show especifico o funcion son facilmente

“recuperados” por su operador.

Unase a nosotros en el capitulo Seis para aprender como configurar y usar Show Profiles.
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Capitulo Seis:

Show Profiles

Si usted ha leido el Capitulo 3: Trabajando con Fuentes, ya tiene un buen entendimiento acerca de como los

Source Profiles son esenciales para la operacion de Element.

De la misma manera en que los Source Profiles le permiten determinar como se configura un canal individual
cuando una fuente es cargada, Show Profiles le permite crear archivos de configuracion que determinan el
comportamiento general de la consola, qué fuentes fueron cargadas y los canales que apareceran.

A través de la configuracion de Show Profiles, cada usuario o show podra disponer el tablero configurado de su
manera favorita — las fuentes ubicadas donde le sean mas utiles, monitores ajustados a una alimentacioén apropiada,
audifonos conforme a su preferencia personal. O bien, puede utilizarse Show Profiles para definir diferentes tipos
de transmisiones - uno para el show de la mafiana, uno para los segmentos de entrevistas, uno para entrevistas de
invitados musicales, uno para operacion automatica - s6lo necesitan ser cargados para optimizar instantaneamente el

tablero y usar en cada situacion.

Creacion de un Show Profile

Creacion de un Show

La Interfaz web de Element, la cual fue utilizada en la construccion de los Source Profiles (Perfiles de Origen),
también se utiliza para ayudar a construir un Show Profile, asi que asegurese de que su computador disponga un
navegador web y sea conectado a su red Livewire de facil acceso.

Su consola Element es enviada desde la fabrica con un Show Profile predeterminado. Este se carga la primera
una vez que la consola es encendida; suministrando la “plantilla” que utilizara para la construccion de un Show
Profile personalizado. Usted ha estado, sin duda, explorando su consola Element por lo que es posible que desee
volver a cargar el Show Profile existente por defecto, usando el boton Show Profiles ubicado en el Modulo
Maestro de Element para asegurarse de que esta en el modo de inicio.

El primer paso en la construccion de un Show Profile es configurar la consola Element usando la opciéon Channel
Options, Monitor Options y otras opciones abordo tal como se describe en el Capitulo 5: Operacién de Element.
Comience asignando una fuente a cada fader usando el boton Options en la parte superior de cada canal.

Recordatorio: Podra realizar el proceso de configuracion mas rapido “Saltando Canales” mientras usa las
opciones del mend.

Por ejemplo, para asignar rapidamente fuentes selecciones el botén Options en el Channel 1 y elija Source
del menu de opciones de canal “Channel Options”. Utilice las suaves perillas, Control o Nav para elegir la
fuente del listado; elija “Take” para tomar la fuente y luego pulse el boton Options en el canal Channel 2.
Observara un cambio en el indicador de la parte superior de la pantalla Channel Options, donde se leera
Channel 02 confirmando que se encuentra programando el canal 2.

Repita este procedimiento hasta programar todos los canales. Ahora podra seleccionar otras opciones de
canal para ser configurados por el mismo método.
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Después de haber asignado una fuente para cada fader, puede continuar configurando el resto de las opciones de
canal:

* “Equalization”
¢ ‘“Pan/ Balance”
e “Aux Sends

¢ “Feed to Source”

Cuando haya configurado todas las opciones de canal, continte y realice selecciones de monitor y audifonos y
ajuste las opciones de Envio auxiliar y Retorno Auxiliar “Aux Send y Aux Return” si llega a ser necesario hasta que
queden guardadas en Show Profiles.

Cuando el tablero esté configurado a satisfaccion, contintie con la siguiente seccion.

Capturelo
Es ahora el momento de guardar la configuracion de Element.

Introduzca la direccion IP de la consola Element en su navegador Web. Cuando aparezca el menu principal,
seleccione “Configuration” dentro del enunciado “Source & Profiles” en la barra de menu. Es aqui donde debe
dirigirse siempre que requiera capturar, construir o administrar su Show Profile.

Bajo la lista Show Profiles, encontrara cuatro opciones:

» Default Show Profile: Este es el perfil “inicial” que viene con la consola. Si lo desea puede
editarlo con sus opciones de preferencia por defecto; de lo contrario, considere llevarlo a la opcion
de configuracion de regresar a ceros “Return to Zeros”, para regresarlo a un campo en blanco.

» New Show Profile: Elija esta opcion cuando desee construir todo un Show Profile desde cero.

» Capture Show Profile: Toma un “Snapshot” del estado actual de la consola y la guarda para
retomarla después. Esta es la opcion que se usara en un momento.

En este momento ya se ha configurado su consola Element, por lo que ahora se puede simplemente “capturar”
la configuracion para su uso posterior. Elija Capture Show Profile en el ment. Le sera solicitado darle un unico
nombre a su nuevo perfil; después de realizarlo, sera agregado a la lista de perfiles disponibles. Bravo! usted ya ha
creado y salvado un Show Profile, que podra ser retomado para usar cuando se desee.

Nota: Pare evitar acumular 1076 Show Profiles, sus operadores no podran arbitrariamente capturar su propios
Show Profiles. Esto es intencionalmente controlado a través del proceso descrito anteriormente y a través de la
asignacion de esta tarea a una persona inteligente y responsable, como el que esta leyendo en este momento este

manual.

Sin embargo, pueden haber algunas opciones que le gustaria modificar — algunas opciones no son accesibles
desde la consola por si misma. Trataremos un poco mas a profundidad los Show Profiles para saber exactamente lo
que se encuentra disponible.

Sugerencia: Como parte del entrenamiento de la consola Element, enséfiele a su equipo de trabajo
como usar las opciones de canal “"Channel Options” y “Monitor Options” (tratadas en el Capitulo 5) para
asignar fuentes y establecer opciones de monitoreo. Luego, permitales ubicar el tablero exactamente
como lo deseen, y luego utilice el comando “Capture” para guardar su trabajo. De esta manera, su equipo
tendra la satisfaccién de personalizar su propia configuraciéon Element - y usted optimizara su trabajo!

© 2015 TLS Corp.



Show Profiles o 127

Opciones de Show Profile

Aunque la capacidad de crear un Show Profile utilizando la funcidon “capturar” es poderosa, hay unas cuantas
opciones disponibles exclusivamente a través de la interfaz web de Element. Es probable encontrar qué la
combinacion de configuracion de la consola, captura y edicion de Show Profile trabajan mejor.

Show profile name:  ccapnre @2007.06.06 20:32:56>

Channels descriptions:
Charmnel 01
Chamnel 02
Channel 03
Chamnel 04
Channel 05
Channel 06
Channel 07
Channel 08
Channesl 09
Charnel 10

Barckiary send Sretumn

Monitor section

Recond mode

Group start

| Seve a3 copy

Figura 6-1: Menu de “Show Profile”

En esta tltima seccion, hemos mostrado como capturar la configuracion actual de Element, crear facilmente un
Show Profile, agregandolo inmediatamente a la lista de perfiles.

Ahora, de un clic en el perfil recientemente creado. Probablemente haya sido llamado, algo como “Capture 2009-
2-12 0:800” — el dia y la hora en la que la captura fue realizada.

Observara el ment mostrado en la Figura 6-1. Note que hay una entrada para cada Fader de Element, asi como
un enlace para:

* Auxiliary Send & Return
*  Monitor Section

* Record Mode

*  Group Start

¢ Phone

Ahora lo miraremos en detalle.
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Descripcion del Canal en Pantalla
Realice clic en cualquiera de los enlaces Channel para examinar los ajustes del Fader. Varias opciones le seran
familiares; las ha visto anteriormente, durante la configuracion de Source Profile.

Recuerde que estos ajustes son salvados en el Show Profile, no en el Source Profile tratado en el capitulo anterior.
En el caso del canal, estos ajustes aplican solo a un Fader, para un Show Profile especifico. Los ajustes que se busca
sean globales se establecen en los Source Profile — de esta manera aplican a CUALQUIER Fader al cual la fuente
ha sido aplicada.

Observaremos estas opciones, una por una; note que los campos coincidan con las opciones elegidas para cada
canal, usando el menu Options, antes de capturar los Show Profiles.

Nota: Adicional a las opciones activadas cuando se carga un nuevo Show Profile, también hay una opcion
pasiva para varios items: Retain Source Settings. Eligiendo Retain permite configurar la opcién en modo
“cascada” desde el perfil de fuente “Source Profile” adjunto a la fuente cargada en este canal.

Por ejemplo, si se ha ajustado un Show Profile para cargar un micréofono de invitado de la sala de control
en el Canal 1. Se especifica una amplificacion (boost) de ecualizacion de 2dB a 1200 Hz en la fuente de
perfil “*Source Profile” para el micréfono de invitado de la sala de control; chequeando la opcién para con-
servar la fuente Retain Source Setting en la pantalla de descripcidn del canal, permite que la ecualizacion
predefinida, se mantenga cuando la fuente sea cargada, sin que haya necesidad de especificarla de nuevo.

Descripcion del Canal
¢ SOURCE ID: Es el nombre de la fuente asignada al Fader. Se puede cambiar usando el cuadro desplegable.

¢ FEED TO SOURCE MODE: Especifica el PGM-1/2/3/4, AUX SEND A/B/C/D o AUTO mix-minus
para la fuente o el ajuste para retener la fuente Retain Source Setting. Eligiendo la opcién Auto para
cualquier fuente telefonica, alimenta la llamada entrante PGM-1 minus cuando el Fader estd encendido y
Phone (PGM-4 pre-fader) cuando el Fader esta apagado.

¢ AUTO-START TIMER: Determina en qué momento al activar este Fader Iniciard/Restablecera el
temporizador de eventos. Usted podra elegir las opciones Enable para habilitarlo, Disable para
deshabilitarlo o mantener el ajuste de fuente a través de la opcion Retain Source Setting

¢ SIGNAL MODE: Se elige en Stereo, Left (el canal izquierdo alimenta ambos lados), Right (el canal
derecho alimenta ambos lados), Sum (Suma L+R en mono y alimenta ambos lados) o el modo Retain
Source Setting.

¢ SIGNAL MODE LOCK: Permite desbloquear Unlock o bloquear Lock al locutor en su habilidad de
cambiar el modo de sefial o el modo Retain Source Setting.

¢ FADER TRIM GAIN: Permite ajustar la ganancia de la sefial justo antes del Fader si es necesario.
Especifique un valor en el rango de +/- 25 dB o el modo Retain Source Setting.

« FADER TRIM LOCK: Permite desbloquear Unlock o bloquear Lock al locutor en su habilidad de cambiar
el Fader Trim o el modo Retain Source Setting.

¢ PANORAMA POSITION: Sirve para usar los ajustes de fuente Pan/Balance o el modo Retain Source
Setting.

e PHASE: Ajusta los errores de fase, puede ser ajustado en los modos Normal, Invert Left, Invert Right,
Invert Left And Right, o Retain Source Setting.
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¢ EQ ACTIVE: Activa el ecualizador para su combo fader/fuente, modo Bypass o Retain Source Setting.

« EQHIGH MODE: Conmuta el modo de ecualizacion de alta frecuencia entre Shelf y Bandpass (pico) o
en el modo Retain Source Setting.

« EQ HIGH FREQUENCY: Permite especificar el pico de Shelf en alta frecuencia, en mediana frecuencia o
en filtro Bandpass (dependiendo del modo de ecualizacion elegido para Alta Frecuencia (EQ High Mode) o
en el modo Retain Source Setting.

« EQ MID FREQUENCY / EQ LOW FREQUENCY: Permite elegir la mediana frecuencia de las bandas de
ecualizacion Baja y Media o el modo Retain Source Setting.

 EQHIGH GAIN / EQ MID GAIN / EQ LOW GAIN: Marcandolo se accede al corte o amplificacion de las
tres bandas de ecualizacion o se mantiene el modo Retain Source Setting.

Nota: Para detalles acerca de la operacion del ecualizador en Element, por favor consulte el Capitulo 3:
Trabajando con las Fuentes.

e ASSIGN TO PGM1/2/3/4 AND AUX A /B/C/D: Después de chequear el encendido de cualquiera de
estos buses, asigna el Fader al bus cuando el Show Profile ha sido cargado.

e AUXA /AUXB /AUXC /AUXD PRE/POST FADER: Permite enviar la fuente de este fader a un bus
auxiliar de envio especifico bien sea en Pre-Fader, Post-Fader o Retain Source Setting.

« AUXSEND A/B/C/D GAIN: Alimenta estos canales en un bus auxiliar de envio especifico, defina hasta 10
dB de amplificacion o 25dB de corte, o manténgalo en la opcion Retain Source Setting.

¢ NOISE GATE STATUS: Enciende la entrada de ruido en el encendido y apagado del Procesamiento de
Dinémicos de Omnia. Indique Active o Bypass o elija Retain Source Setting (solo aplica para las
fuentes de microfono).

« COMPRESSOR STATUS: Enciende el compresor en el encendido y apagado del Procesamiento de
Dinamicos de Omnia. Indique Active o Bypass o clija Retain Source Setting (solo aplica para las
fuentes de micréfono).

¢ NOISE GATE THRESHOLD: Determina el punto en el cual la entrada de ruido operara (si esté ajustada en
modo Active). El rango de ajuste se encuentra entre 0 dB y -50 dB, o en el modo Retain Source Setting.

¢ NOISE GATE DEPTH: Ajusta la cantidad de reduccion de ruido que sera aplicado al microfono, si la
entrada de ruido esta configurada en modo Active y el umbral de la entrada de ruido ha sido alcanzado. El
rango de ajuste se encuentra entre 0 dB y -30 dB o en el modo Retain Source Setting.

¢ COMPRESSOR THRESHOLD: Determina el punto en el cual el compresor operara (si esta ajustado en
modo Active). El rango de ajuste se encuentra entre 0 dB y -30 dB o en el modo Retain Source Setting.

« COMPRESSOR RATIO: Ajusta la cantidad de compresion que sera aplicada al micréfono de audio. El
rango de ajuste se encuentra entre 1:1 y 16:1 o en el modo Retain Source Setting.

¢ DE-ESSER THRESHOLD: Determina el punto en el cual el compresor operara (si esta ajustado en modo
Active). ). El rango de ajuste se encuentra entre 0 dB y -20 dB o en el modo Retain Source Setting.

¢ DE-ESSER RATIO: Ajusta el nivel de agresividad con el cual el de-esser removera la sibilancia del
micréfono. El rango de ajuste se encuentra entre 1:1 y 8:1 o en el modo Retain Source Setting.

¢ COMPRESSOR MODE: Cambia la compresion de la voz entre los modos Freeze y No Freeze o en el
modo Retain Source Setting.
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¢ POST-PROCESSING TRIM GAIN: Especifique un valor en el rango de +/-20 dB que seran aplicados
después del bloque de procesamiento. Esto puede compensar las pérdidas de ganancia durante el
procesamiento. También podra elegir el modo Retain Source Setting.

« BACKWARD FEED DIM GAIN: Permite ajustar la cantidad en que el programa de audio retroalimentado
a la fuente sera atenuado cuando la fuente este usando el Talkback. El rango de ajuste es de 0 dB a -30 dB
o en el modo Retain Existing Setting. Apagando este ajuste cerrara la retroalimentacion del programa de
audio durante el Talkback.

e CHANNEL ON/OFF STATUS: Permite encender o apagar el fader cuando el Show Profile esta cargado.

¢ CONTROL LOCK MAP: Marque cualquiera de estos recuadros para no cambiar la asignacion de buses
para los faders del tablero de operacion, el estado de encendido y apagado, la posicion de fader y otros

parametros.

Acerca del bloqueo de Canales y Operacion de los Faders: Suponiendo que su estacion ejecuta la
programacién indicada durante la noche y desea eliminar la posibilidad de que la alimentaciéon pueda ser
inadvertidamente interrumpida. Elija la opcién de bloqueo Lock para el canal que esta siendo alimentado
y el canal no podra apagarse, ni la asignacion de bus podra ser cambiada hasta que el canal sea desblo-
queado. Cuando se carga un Show Profile en un Fader bloqueado el valor de ganancia queda bloqueado
en la posicion del Fader en el momento en que el show Profile ha sido cargado.

Cuando se desbloquea un Fader usando la opcién Unlock del menu Channel Options, el Fader reanudara
su trabajo de manera normal desde la posicién actual. Podrd moverlo y bloquearlo nuevamente en una
posiciéon diferente si asi se desea.

Si el Fader se ha movido, al primer contacto después de desbloquearlo, inmediatamente restablecera la
ganancia a la posicion del Fader actual.

e GROUP START: Permite establecer cuando un fader es Master, Slave o Independent Este ajuste esta
ligado a aquellos desplegados en la pantalla de inicio de Show Profile; un cambio realizado aqui aplicara en
la pantalla Group Start y viceversa. (Para informacion acerca de la funcion Group Start, por favor consulte
la descripcion de la Pantalla Group Start adelante en este capitulo).

e MOTOR FADER POSITION: Los faders motorizados de Element pueden ajustarse para asumir una
posicion predeterminada cuando un Show Profile es cargado. Elija OFF para especificar el ajuste de
-00, la opcién Use para indicar el nivel de uso (desde -73 dB a +10 dB), o la opcion Retain Existing
Setting, la cual hara que el Fader motorizado no realice ninglin cambio en la posicion antes de cargar el
Show Profile.
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Seccion de Audifonos Individuales

Nota: Estos controles aplican SOLO SI:
e La fuente cargada es de micréfono.
¢ Si la fuente cargada dispone una alimentacién de audifonos individual asociada a si misma.

e La posicidn en la que el micréfono es instalado, también dispone un panel accesorio de Element que per-
mite a los locutores seleccionar su propia alimentacion de audifonos (tal como se muestra en la Figura 6-2)

. CURRENT SOURCE: La fuente especificada actualmente para el monitoreo, en
la pagina del monitoreo del Show Profile.

. SOURCE FOR PRESET 1: Especifica la fuente que sera cargada cuando el boton
del panel accesorio Ext 1 sea oprimido.

. SOURCE FOR PRESET 2: Especifica la fuente que sera cargada cuando el boton
del panel accesorio Ext 2 sea oprimido.

. HEADPHONES MASTER GAIN: Especifica la cantidad de ganancia inicial
que la alimentacion de audifono individual tendra cuando se cargue el Show Profile.
Apaguelo o Gselo con hasta 85 dB de corte.

. TALKBACK START VOLUME LOW LIMIT: Especifica un valor minimo de
ganancia para el Talkback (-72 a +10 dB). Esto evita que los usuarios “Apaguen” los
audifonos cuando el talkback esta presente y su ajuste esta activo.

Modo Grabacion “Record”
Figura 6-2: Un Panel . . L.

Accesorio de . PROGRAM 1 /2 / 3 /4 Record: Permite ajustes de BUS automaticos al canal -
Element con Selector

de Audifonos Asigne, Remueva or No Cambie cuando el modo Record esté activo.

. ON/OFF: Deshabilita las funciones de encendido y apagado del canal o el No
Cambio cuando el modo Record esta activo.

Finalizando...
Finalmente hay dos controles més en la parte inferior de la pantalla:

e SAVE CHANGES el boton de salvar cambios (también encontrado en la parte alta de la pantalla) aplica
cualquier cambio realizado a la descripcion del canal actual. Si no se hace clic sobre éste boton, sus

cambios no seran salvados!

e BACK TO SHOW PROFILE este botdn lo lleva atras nuevamente al menti de ajustes de Show Profile.

Descripcion de la Pantalla “Auxiliary Send” y “Return”

Asi como la pantalla de Descripcion del Canal Show Profile es espejo del Menu “Channel Options” de
Element, la pantalla de Descripcion de Envio Auxiliar “Auxiliary Send” captura los ajustes de Envio Auxiliar
Global, que pueden configurarse usando el boton Global Options Sends & Returns localizado en el Modulo
Maestro.

Nota: Ademas de la opcidn Retain Source Settings encontrada en las paginas de descripcidon de canales,
la pantalla Auxiliary Send cuenta con una nueva caracteristica: Retain Existing Settings. Usando esta op-
cion con cualquiera de los ajustes Aux Send /Return permite al Show Profile ser cargado sin perturbar los
ajustes Aux Send/Return usados por el operador a bordo.
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Desde la pagina web de configuracion de Show Profiles, elija el enlace Auxiliary Send/Return Data.

Encontraré las siguientes opciones:

Aux Send A / B / C / D Master Gain: Eligiendo Off se apagara el ajuste de ganancia maestro para cada
envio auxiliar (Aux Sends) de alimentacion de salida. Seleccione Use e ingrese un valor de ganancia entre
-25dB y 10 dB para recortar la ganancia global si se desea, o elegir la opcion Retain Existing Setting.

Aux Send A / B / C / D On/Off Status: Elija Off para apagar completamente el envio auxiliar Aux Send
1, On para encenderlo o en la opcion Retain Existing Setting.

Aux Return A /B Master Gain: Eligiendo Off se apagara el ajuste de ganancia maestro del bus de retorno
auxiliar elegido. Selecciones Use e ingrese un valor de ganancia entre -25dB y 10 dB para recortar toda la
ganancia de retorno si se desea, o elegir la opcion Retain Existing Setting.

Aux Return A / B On/Off Status: Elija Off para apagar completamente el retorno auxiliar, On para
encenderlo o en la opcion Retain Existing Setting.

Aux Return A / B Signal Mode: Elige desde Stereo, Left (el canal izquierdo alimenta ambos lados),
Right (el canal derecho alimenta ambos lados), Sum (Suma L+R para mono y alimenta ambos canales) o
en la opcion Retain Existing Setting.

Aux Return A / B Panorama Setting: Recorte Paneo/balance para los retornos auxiliares elegidos o en
la opcion Retain Existing Setting.
Aux Return A / B Assign to PGM1 / PGM2 / PGM3 /PGM4: Enciendalo para plegar los retornos

auxiliaries elegidos en cualquiera de los cuatro buses PGM o elija la opciéon Retain Existing Setting.

Aux A / B Source ID: si este recuadro deplegable parece familiar, es porque es justo como los usados
previamente en la construccion de de Source Profiles y mapa I/O de los nodos de Axia. Realice clic en el
recuadro y elija el dispositivo de audio que servira como fuente de audio para los retornos Aux 1 o Aux 2.

Save Changes: Este boton aplica cualquier cambio realizado a la descripcion de envios auxiliares y lo
regresa al menu de ajustes de Show Profile.

Back to Show Profile: Este enlace lo regresara a los ajustes de Show Profile sin grabar ningiin cambio.

Pantalla Seccion de Monitoreo
Los datos de la pantalla de la seccion de monitoreo capturan los ajustes de monitoreo encontrados en el menu

Monitor Options. Desde que usted esté trabajando en la “Captura” de un Show Profile, esta pagina reflejara las
opciones elegidas en la configuracion de Element al inicio de este capitulo.

En la pagina web de ajustes de Show Profile, elija el enlace Monitor Section Data. Encontrara la pagina

dividida en cuatro secciones: General Options, Control Room Monitor Options, Control Room Headphone Options,
y Studio Monitor Options.
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Opciones Generales de Monitoreo

i Aukc-rgset

]
Show Terthd on Cr N0 timers
{7 Do tirmeee
) Ui trmer
(%) Both timers
Pravigw inberiock moc () Dissbied
(% Enabled
Swatchad mater source selact: {7y Program 4
(%) Moritonl | Privienw
Program 3 Mater input Record -
Preview spasker madter Gan (wolume”) (-85 Oy ot
Dok} O e [a0
& Retan exiting settng
Source 1D for EXTERMAL prarvere: s U GOANCR == w
Takback gan {-30 ... 10 dB) O off
(& e 120
{7y Retan excting setting
Feed bo Souce Sum Gan (6 ., -3 0B) 30
SR channgl for extemal profanity delay ]

GPI0 charned for U Timer oontrol: 0

R channel for Down Timer conkrol 0

Figura 6-3: Ajustes de Monitoreo de Show Profile

¢« TIMER MODE: Le permite decidir de manera general como se comportara el temporizador de eventos en
pantalla cuando el perfil sea cargado:

» Elija Manual para iniciar, detener y reiniciar el temporizador manualmente usando los controles
desplegados cuando el boton Timer Options es oprimido.

» Elija Auto-Reset y el temporizador automaticamente iniciara desde ceros e iniciara su conteo
siempre que su Fader este encendido.

» Elija Auto-Add para disponer el conteo ascendente cuando un Fader este encendido y detener el
conteo cuando una fuente sea apagada. En este modo el temporizador, no reiniciara desde ceros
cuando sea restablecido.

¢ SHOW TENTHS ON: Permite ajustar conteo ascendente y descendente para mostrar u ocultar la muestra de
decimas de segundo. Las opciones son:

» No Timers: Las decimas de segundo se ocultan en ambos temporizadores.

» Down Timers: Las decimas de segundo se mostraran solo en temporizadores descendentes.

» Up Timers: Las decimas de segundo se mostraran solo en temporizadores de conteo ascendente.
» Both Timers: Todos los temporizadores mostraran lecturas en decimas de segundo.

« PREVIEW INTERLOCK MODE: Si la opcidén habilitar Enable es seleccionada, oprimiendo el Preview
en cualquier Fader hace que cualquier otro boton previamente iluminado en Preview sea extinguido,
retirando la fuente de Preview. El operador a bordo podra asignar multiples faders a Preview
manteniendo oprimido cualquier botén Preview iluminado, mientras presiona otros botones Preview
para agregar o sustraer. Si la opcion deshabilitar Disable es pulsada, cada boton Preview trabajara un
interruptor de enganche de encendido y apagado. A multiples faders puede asignarse Preview simplemente
pulsandolo una vez; una segunda pulsacion cancelara su asignacion individual.
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e SWITCHED METER SOURCE SELECT: Permitira elegir si las barras de medicion ubicadas a la derecha de
la pantalla desplegara los niveles del bus del programa 4 o la fuente alimentando los monitores de la sala de
control.

¢« PROGRAM 3 METER INPUT: Permite elegir desde el Program 3, Record, Phone, External 1,
External 2.

e PREVIEW SPEAKER MASTER GAIN: Permite utilizar hasta — 85 dB de atenuacion en los altavoces
preview de la sala de control, apagar el ajuste de ganancia o el Retain Existing Setting.

* SOURCE ID FOR EXTERNAL PREVIEW: El Preview externo de Element permite a otros dispositivos
enrutar audio en el sistema Preview de la consola (altavoces o speakers y audofonos del operador). Utilice
este recuadro desplegable para elegir la fuente de Preview Externa para este Show Profile. Tenga en cuenta
que esto debe habilitarse a través de un pin en el GPIO Monitor de la sala de control.

Nota: Cual es el uso de un External Preview? La palabra “External” se refiere aqui a cualquier fuente no
generada por el estudio en el que se estd trabajando. Pensemos que usted tiene un sistema Intercom que
desea alimentar al canal Preview de la consola. Para hacerlo tomara el GPO del intercom y lo usara como
una puerta abierta a la entrada de Preview externo, que serd alimentada por el Intercom de audio. Bravo!

¢ TALKBACK GAIN: Use hasta -30 dB de atenuacion o 10 dB de ganancia en el contexto del bus Talkback.
Tambien podra apagar el ajuste de ganancia o el Retain Existing Setting.

 FEED TO SOURCE SUM GAIN: Especifique una compensacion de ganancia (-6 a -3 dB) para una
sumatoria mono de fuentes de audio Talkback.

¢ GPIO CHANNEL FOR EXTERNAL PROFANITY DELAY: Ingrese el numero de canal del Puerto GPIO
conectado a su unidad de Profanity Delay. Este asigna los cotones de Delay en el modulo Maestro de
Element para controlar su unidad de External Delay.

¢ GPIO CHANNEL FOR UP TIMER CONTROL: Ingrese ¢l numero del canal del puerto GPIO que desea usar
para un control externo de su temporizador ascendente.

e GPIO CHANNEL FOR DOWN TIMER CONTROL: Ingrese el numero del canal del puer-
to GPIO que desea usar para un control externo de su temporizador descendente.

Mediciones Adicionales

Additional Meters

Extra Meter 1 input: Channel 04 backfeed v | ZEPHYR
Extra Meter 2 input: Phare b |
Extra Meter 3 input; External 1 i |
Extra Meter 4 input: External 2 o |
Extra Meter 5 input: V-Mixer 1 Sub Out v|
Extra Meter 6 input: V-Mixer 2 Sub Out v|

Figura 6-4: Mediciones Adicionales del Show Profile
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Esta seccion le permitira especificar las fuentes de medicion para seis mediciones “Extras” que pueden ser
opcionalmente desplegadas en la seccion central del display de Element. La seleccion para cada una de estas seis
mediciones son extensivas e incluyen:

*  Todos los buses Program, Aux, External, Monitor, Phone, Record.
*  Todas las Fuentes de canals faders y retroalimentaciones

* Todas las entradas VMIX, y salidas direct, sub y principales

* Todas las salidas y entradas VMODE

Fuentes para la Seccién External 1 & 2

Sources for External 1 & 2
Source ID for EXTERMAL Input 1: 92.9 AR v
Source 1D for EXTERMAL Input 2: HO1 w

Figura 6-5: Fuentes Externas del Show Profile

e SOURCE ID FOR EXTERNAL INPUT 1: Utilice el recuadro desplegable para especificar la fuente para
Monitor 1, Entrada Externa 1.

¢ SOURCE ID FOR EXTERNAL INPUT 2: Utilice el recuadro desplegable para especificar la fuente para
Monitor 1, Entrada Externa 2.

Control Room Monitor (Monitor 1 )Options

oo Monitbor Options

CR moritor master gain (Svoleme) (85 .. 0dB) O OFf
O sl 00
(& Retan extiting setting

Signal rmode: CR monitor: & Stereo

Oy Left

O Fghtt

(3 Retain extsting setting
CR monitor oim gain (<30 ... 0 dBk O Off

O Lkt 0o

(& Retan exsting setting
GRIO channel for TR monitor: 12013

Figura 6-6: Opciones de monitoreo de la Sala de control del Show Profile
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MONITOR ASSIGNMENT: Elija para cargar PGM1, PGM2, PGM3, PGM4, AUX A, AUX B, AUX C, AUX D,
EXT1, EXT 2 o No Source si desea que el perfil sea cargado con nada asignado al Monitor 1.

CR MONITOR MASTER GAIN: Permite utilizar hasta -85 dB de reduccion de ganancia en la sefial de audio
enviada a los speakers de Monitor 1. También podra apagar el control de ganancia o el Retain Existing
Setting.

SIGNAL MODE: CR MONITOR: Permite ajustar la cantidad de alimentacion de los speakers de Monitor 1
a Stereo, Left, Right, Sum o Retain Existing Setting.

CR MONITOR DIM GAIN: Especifica la cantidad de volumen en el cual los speakers del Monitor 1 se
atenuaran cuando el Talk to... o el Preview estén en uso. Utilice hasta -30 dB de corte apague la opcion o
manténgala en Retain Existing Setting.

GPIO CHANNEL FOR CR MONITOR: En este recuadro asignara el numero del canal al Monitor 1,
haciéndolo una “fuente” si desea comandos 16gicos — para activar el mute, Dim, Luces Tally — pueden
asociarse. Usted ingresara este numero de canal en la configuracion GPIO de la pagina web para asignar
un puerto GPIO para estas funciones logicas. Consulte el Capitulo 4, “Configuracion GPIO” para mas
informacion.

Esta opcion tipicamente se programa con la misma logica del numero de canal para todos los Show
Profiles en una sola Element, ya que esta funcion es principalmente usada para el aviso de control “Al
Aire”. Muchos la encuentran conveniente para usar el mismo nimero de canal como en el canal de audio
del monitor de la sala de control.

Control Room (Monitor 1) Headphone Options

MONITOR ASSIGNMENT: Elija para cargar PGM1, PGM2, PGM3, PGM4, AUX A, AUX B, AUX C, AUX
D, EXT1, EXT2 o No Source si desea cargar el perfil con ninguna asignacion al tablero de operacion de
audifonos.

CR HEADPHONES MASTER GAIN: Permite utilizar hasta 85 dB de reduccion de ganancia en una sefial de
audio enviada a la sala de control de audifonos. También podra apagar el control de ganancia o el Retain
Existing Setting.

SIGNAL MODE: CR HEADPHONE: Ajusta la alimentacién de ganancia de los audifonos de la sala de
control a Stereo, Left, Right, Sum o Retain Existing Setting.

CR HEADPHONE INDEPENDENT: Permite elegir en que momento, para este Show Profile, los audifonos
de la sala de control seran alimentados con el mismo audio que los Speakers del Monitor 1 (seguido

de los Monitores) o si al operador a bordo le es permitido seleccionar una fuente para audifonos
independiente de los Monitor Speakers (Utilice la fuente de audifonos). También podrd mantener el
Retain Existing Setting.

PREVIEW-IN-HEADPHONES MODE: Las opciones son Off, Normal, Auto y Retain Existing
Setting. Para configurarlo en apagado las Fuentes asignadas al bus Preview solamente seran escuchadas
en los speakers Preview de la sala de control, dejando los audifonos del operador a bordo monitorear
continuamente la fuente seleccionada. En el modo Normal el audio del bus Preview alimentara los
audifonos del tablero de operacidn, en estéreo, siempre que el Preview este activo, interrumpiendo la
fuente seleccionada. El modo Auto suma el audio Preview a mono y lo alimenta al audifono derecho; La
fuente seleccionada también es sumada a mono y alimentada al audifono izquierdo.
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Cortrol Rodm Hasdphonss Options

O EXT1

O eTe

(T3 N0 souroe
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(&) Fuetan existing setting
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() Pusitain existing setting
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20000Hz]:

() Roslbain existing setling
R headphones EQ mad frequency (125 ., (&) Use: (400
2000Hzk () Rietain existing setting
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Figura 6-7: Opciones de audifonos de la Sala de control del Show Profile

CR HEADPHONE EQ ACTIVE: Ajuste el ecualizador de audifonos en los modos Bypass, Active o Retain
Existing Setting.
CR HEADPHONE EQ HIGH MODE: Conmuta el modelo de ecualizacion de alta frecuencia entre Shelfy

Bandpass, o Retain Existing Setting.

CR HEADPHONE EQ HIGH FREQUENCY: Podra especificar el maximo de frecuencia alta en Shelf, o de
media frecuencia del filtro Bandpass (dependiendo del modelo seleccionado para el modo de ecualizacion
alta), o de Retain Existing Setting.

CR HEADPHONE EQ MID FREQUENCY / EQ LOW FREQUENCY: Eljja la frecuencia media de las
bandas de ecualizacion baja y media o en Retain Existing Setting.

CR HEADPHONE EQ HIGH GAIN / EQ MID GAIN / EQ LOW GAIN: Digite para amplificacion o corte
para las tres bandas de ecualizacion o en Retain Existing Setting.
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Studio Monitor (Monitor 2) Options

MONITOR ASSIGNMENT: Elijalo para cargar PGM1, PGM2, PGM3, PGM4, AUX A, AUX B, AUX C, AUX
D o una fuente External al canal de monitoreo 2 cuando el Show Profile ha sido cargado. También podra
elegir No Source si desea que el perfil sea cargado sin ninguna asignacion previa en el monitor de la sala
de control.

Source: O PiGM1
) PGMZ
() PGM3
O PGM4
O AR A
) AUKE
() AUKC
O AUXD
O ExXT

{:’.!.j nio SoUrce
Source 1D for EXTERNAL Input: 92.9 AlR W

Studio monstor master gain (“volume”) (-85 ... 0 ) CFf
dE): () Use! (g0 .
@ Retain existing setting

Studio monitor dim gain (-30 ... 0 dB): O QFf

O Use: (g0

@ Retain existing setting
GPIO channel For studio monitor: 12016

Figura 6-8: Opciones de Monitoreo de Estudio del Show Profile

SOURCE ID FOR EXTERNAL INPUT: Utilice este cuadro desplegable para elegir la fuente para escucha
cuando la opcion External es seleccionada del listado del monitor de estudio 2.

STUDIO MONITOR MASTER GAIN: Permite usar hasta -85 dB de reduccién de ganancia en la sefial de
audio enviada a los Speakers del Monitor 2. También podra apagar el control de ganancia o el Retain
Existing Setting.

STUDIO MONITOR DIM GAIN: Especifica la cantidad de volumen en el cual los speakers del Monitor
2 se atenuaran cuando el Talk to... o el Preview estén en uso. Utilice hasta -30 dB de corte apague la
opcion o manténgala en Retain Existing Setting.

GPIO CHANNEL FOR STUDIO MONITOR: En este recuadro asignara el numero del canal al Monitor 2,
haciéndolo una “fuente” a la cual los comandos ldgicos pueden asociarse. Usted ingresara este nimero de
canal en la configuracion GPIO de la pagina web para asignar un puerto GPIO para estas funciones logicas.
Consulte el Capitulo 4, “Configuracion GPIO” para mas informacion.

Esta opcidn tipicamente se programa con la misma logica del numero de canal para todos los Show
Profiles en una sola Element, ya que esta funcion es principalmente usada para el aviso de control “Al Aire”.
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Nota: Estando por delante del juego: Puede que no disponga un segundo estudio controlado por su Ele-

ment — pero sin embargo, recomendamos que programe esta opcion para cada Show Profile. Porque? La

l6gica del monitor de estudio tiene otras funciones y trabaja en conjuncién con la Idgica del monitor de la
sala de control. Si se programa ahora, no tendra que regresar y hacerlo luego.

Master module control lock map:

Channel options: Master options: General: Monitor 1 source assignment:
[ 5ource [CIMonitor [] Delay contral [CProgram
[V]EQ&Dynamics [ |Meter [7] Timer conkrol [ J#ux Sends
[w] Pan & Mode [ |5ends & Returns [ ] Talk to Monitor 2 [ |External
[#] fox. | Sends [CJFader ] Preview to HP
[[]Feed to Source Link: Headphones source assignment:
Mumeric Keypad [JProgram
[] Monitor 2 source selection Aure Sends
External

Monitor 2 source assignment:  Yolume Controls:

[[JProgram [CJmonitor 1
[ #uxx Sends [JHeadphones
[]Esternal [ Jmonikor 2

[ Preview

Figura 6-9: Controles de Bloqueo del Show Profile

Master Module Control Lock Map (Mapa de Bloqueo de Control)

Element es una consola bella y poderosa — quizas la mas potente y flexible que su equipo haya utilizado alguna
vez. Y eso significa, que probablemente haya cantidades de funciones a las que no hayan accedido; cosas que
podrian afectarlos y resultar en una temida llamada telefonica de media noche.

El Mapa de Bloqueo de Control del Modulo Maestro le permite deshabilitar el acceso a muchas funciones de
Element, evitando la manipulacion de ajustes. Esto puede hacerse en un pre-show, asi que recuerde que si desea
desactivar el acceso a una determinada funcion global, debe hacerlo en cada Show Profile.

La pantalla en la Figura 6-3 muestra el amplio rango de opciones disponibles. Esto incluye Ecualizacion EQ
y dindmicos de voz, ajustes de mix-minus, como también monitoreo y asignacion de audifonos (para algunos
participantes despistados Al Aire).

Marcar cualquiera de estos recuadros significa que el operador no estara habilitado para modificar los ajustes
para ese item que ha sido pre cargado en el Show Profile.

Save and Exit (Guardar y Salir)

* El boton Save Changes permite salvar cambios realizados en la descripcion de envio auxiliar “Auxiliary
Send Description” y lo regresara al menu de ajustes de Show Profile.

* Elenlace Back to Show Profile lo regresara a los ajustes de Show Profile sin aplicar ningin cambio.
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Pantalla de Grabacion

El modo de grabacion Record de Element ayuda a los usuarios rapidamente a prepararse para grabar una llamada
telefonica, una entrevista, u otro segmento de programa para salir Al Aire posteriormente. Cualquier fuente asignada
al bus Program-4 automaticamente alimenta los buses de grabacion y de teléfono Record y Phone. Las fuentes
asignadas a Program-4/Record seguiran las opciones de grabacion en sus Source Profiles; la asignacion del
monitor de la sala de control “CR Monitor” automaticamente cambiara a PGM-4 y los botones de asignacién de bus
para los canales asignados a Program-4 titilaran cuando el modo de grabacion se encuentre activo.

Show profile MORMING SHOW'. Record mode configuration:

Record mode activation: () Disabled
(& Enabled
GPIO channel for recorder control: 12099 '

[ Save changes ]

Back to Show Profile

Figura 6-10: Modo de Grabacion del Show Profile

Nota: Tip de Grabacion: El bus de grabacién del Programa-4 se activa independientemente de si usted
elige utilizar el modo Record o grabacion. La mayoria de los usuarios usan el modo grabacion para au-
tomaticamente cambiar su monitoreo pero no es necesario habilitar el modo grabacion si se desea obtener
una salida de audio del bus de grabacion del Programa-4.

Record Mode Configuration (Configuracion del Modo Grabacion)

¢ Record Mode Activation: Si se elige la opcion deshabilitar Disabled el operador a bordo no estara
habilitado para utilizar el Modo Grabacion o Record mientras el Show Profile es cargado. Elija la opcion
Enabled para habilitar el uso del modo grabacion.

¢ GPIO Channel for Recorder Control: Ingrese el nimero del canal del Puerto GPIO asignado en su
dispositivo de grabacion. Este dispositivo automaticamente iniciara a grabar cuando el operador pulse
el boton Record Mode Engage en la consola. Consulte en el Capitulo 4: Configuraciéon GPIO para una
completa referencia de las funciones GPIO de la consola Element.
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Pantalla “Group Start”

Show profile "<capture @2007.06.06 556>, Group-start configuration:
Channel Master Slave Independent
1 @
2 @
3
4
5
6
7 Cl
- @
9 -]

=]
]

:Smre,

Back to Show Profie

Figura 6-11: Mapa de Asignacion “Group Start”

Puede haber ocasiones en las que le gustaria con una sola pulsacion activar multiples faders por razones de
conveniencia como: Shows de entrevistas con multiples invitados, cobertura comprimiendo multiples lineas remotas,
programas en estudio. Las funciones “Group Start” de Element permiten designar uno o mas faders como un Fader
Master, y uno o mas como Fader Slaves. Cuando un fader Master es encendido o apagado, los faders slaves también
se encienden y se apagan de la misma manera.

Nota: El Maestro de su dominio: En el caso en que haya designado mas de un Fader como Maestro,
encendiendo o apagando cualquiera de ellos, haran que operen los otros faders Maestros asi como los
esclavos.

La Figura 6-4 ilustra como se ve un mapa “Group Start”. La cuadricula permite designar cada fader a su consola
como Master, Slave o Independent (operacion normal).

Tenga en cuenta que realizando un cambio en esta pantalla cambiara el valor del ajuste “Group Start” descrito
anteriormente en este capitulo), y viceversa.

Pantalla“Phone”

La pantalla Phone es usada cuando se esta configurando el Telos TWOx12, Serie 2101 o el sistema talkshow
Nx12 para usar con la consola Element. Las opciones en pantalla se detallan en el Apéndice D: Trabajando con
Hibridos Telefénicos; por favor consulte para detalles acerca de esta configuracion. Si no dispone un modulo
telefonico instalado, esta pantalla permanecera limpia.

Save and Exit

* El boton Save Changes permite salvar cambios realizados en la descripcion de envio auxiliar “Auxiliary
Send Description” y lo regresara al menu de ajustes de Show Profile.

* Elenlace Back to Show Profile lo regresara a los ajustes de Show Profile sin aplicar ningin cambio.
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¢Qué Sigue?

El Capitulo 7 explora el uso de las poderosas capacidades del Mixer Virtual (VMIX), el cual permite crear
mezclas personalizadas de fuentes en red y usarlas como si tuviese una sola fuente de audio. En la seccion VMODE
discutiremos como manipular fuentes mono en muchas formas utiles. Vamos a sumergirnos.
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Capitulo Siete:

Mixer Virtual (VMIX)

Que es VMIX?

Mixer Virtual (o VMIX) es una atractiva caracteristica presente en cada sistema Element bien sea usado con
una unidad StudioEngine o PowerStation. En adicion a las capacidades de mezcla en primer plano presentes en la
consola por si misma, existe un mezclador “virtual” de 40-entradas al cual se accede a través de la interface HTTP
o del softoware PathfinderPC. Este mezclador se compone de 40 canales de entrada estéreo, una salida directa
por cada canal, 8 salidas de sub mezcla y una salida maestra. Los 40 canales se encuentran divididos de manera
equitativa, entre los 8 subgrupos suministrando 5 canales estéreo en cada mezclador de subgrupo.

La variedad de salidas VMIX descritas anteriormente seran fuentes para su red Livewire y podran ser manejadas
en la misma manera que cualquier otra fuente de audio Livewire. Una fuente VMIX puede ser aplicada a uno de los
faders de Element, asignado como destino a un nodo o simplemente monitoreado por un PathfinderPC.

Los conceptos fundamentales de las redes Livewire, sus destinos, entradas y salidas pueden ser confusas para un
nuevo usuario — especialmente aplicarle el VMIX. He aqui un repaso:

* Las fuentes Livewire son streams de audio que son enviados a su red Livewire.

*  Los destinos Livewire pueden ser salidas fisicas (que son conectadas a las entradas de un dispositivo
externo) o entradas virtuales sobre las cuales son enviados streams de audio Livewire.

* Las entradas VMIX son en realidad destinos Livewire ya que son entradas virtuales sobre las cuales los
streams de audio Livewire son enviados.

* Las salidas VMIX son fuentes Livewire ya que representan nuevos streams de audio que se estan
introduciendo a nuestra red Livewire.

Si esta teniendo inconveniente con este concepto, sera de mucha ayuda pensar en un VMIXER como una pieza
individual de hardware. Si se visualiza cableando un mezclador de linea externa a su red, los destinos Livewire
seran conectadas a las entradas del mezclador y las salidas a las entradas de nodo. Su VMIX es “cableado” de
manera similar.

Construyendo Mixers Virtuales con VMIX

Las salidas principales del VMIX suministran una mezcla de todas las entradas activas, hasta un maximo de
40. Cada entrada de sub mezcla incluye un ajuste de encendido/apagado, de ganancia y un pardmetro automatico
de tiempo fade-up/fade-down. El VMIXER trabaja de manera completamente independiente a la superficie de la
consola Element y puede ser utilizado sin la consola, si asi de desea. Adicional al control estatico del VMIX a través
de sus paginas web, el software de Axia PathfinderPC también puede ser utilizado como control dindmico del
VMIX y para crear funciones de mezclas basado en una variedad de parametros del sistema.

© 2015 TLS Corp



Mixer Virtual (VMIX) ¢ 144

Controles VMIX de StudioEngine

En un sistema Axia, todo el procesamiento de audio ocurre en un StudioEngine — La consola Element por si
misma no procesa audio. Ese es el motivo por el cual los ajustes del VMIX son encontrados en las paginas HTTP de
StudioEngine.

Probablemente haya notado que las paginas HTTP de Element pueden tener una seccion VMIX. Este es el
resultado de una anterior implementacion en la cual el control era compartido entre el Engine (motor) y la
consola. Con el software 2.0 de Element se inicio el proceso de transicién hacia el control VMIX solo para
el StudioEngine, pero los controles son reflejados en las paginas de configuracién de Element para sumi-
nistrar una transicién fluida a los usuarios subiendo la categoria de las versiones anteriores. Este capitulo
puede hacer referencia a esta previa implementacién por claras razones.

A pesar de que la “V” en VMIX significa “virtual” en efecto también se pueden realizar una cierta cantidad de
mezclas manuales. Aunque no haya un control fisico de los faders virtuales o switches de encendido/apagado
virtuales, los ajustes realizados en el VMIX toman efecto tan pronto son aplicados. Si bien es posible que no desee
operar todo un show de esta forma, es valioso saber que los cambios realizados en el momento afectaran sus streams
de salida inmediatamente.

En las paginas HTTP de StudioEngine, hay una seccion de mezcla virtual Virtual Mixer y una seccion V-Mode
(trataremos esta seccion mas adelante en este capitulo). Los apartes de esta pagina que despliega los ajustes en color
gris son indicadores solamente, no controles. Los ajustes desplegados en color blanco son controles y pueden ser
ajustados.

En la parte superior de la pagina, se puede observar el nombre del Engine (motor) al cual se encuentra registrado.
En la parte inferior hay ocho submezclas, cada una con cinco entradas estéreo. Las 8 mezclas son sumadas en el
VMIX. Probablemente en este momento se encuentre pensando que hay un monton de cosas que puede realizar con
esta configuracion!

La Figura 7-1 muestra una parte de la configuracion VMIX encontrada en las paginas web de Studio Engine.
Permite ver las primeras de ocho sub mezclas (VMIX 1). Observemos los controles y veamos su comportamiento.

VMIX Main es la suma de las ocho sub mezclas. A menos que realmente necesite un stream para combinar las
salidas de audio de todas las sub mezcla, puede deshabilitarlo — no necesita ser habilitado “Enabled” para que las
sub mezclas trabajen. En la Figura 7-1, el canal esta deshabilitado “Disabled” (ajuste por defecto). Si requiere usar
esta mezcla, verifique que el numero de canal asignado sea un unico numero de canal (tal como en la configuracion
de nimeros de canal asignados a los nodos de audio). Cuando esté habilitado, podra usar esta fuente en cualquier
lugar de su red.
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Figura 7-1: Pantalla de Engine VMIX

En muchos casos las sub mezclas VMIX son los tinicos canales que requieren ser habilitados. Seleccione el

tipo de modo Livewire requerido para la aplicacion (Live o Standard Stereo). Suministre un tnico numero de

canal adecuado para generar y enviar sefiales multicast a la red. Solo habilite sub mezclas que desee activar para

uso: las sub mezclas activas sin ninguna actividad simplemente ocupan su red de streams vacios y hacen perder el

procesamiento de recursos de su Studio Engine.

En la parte inferior de cada una de las secciones de las ocho sub mezclas existe un boton llamado Apply.

Cualquier cambio realizado sera almacenado cuando este botdn es pulsado. Aseglrese de salvar los cambios de cada

sub mezcla durante su configuracion.

Otros controles para cada una de las cinco sub mezclas de canales de entrada incluyen:

Src Name: Ingrese un nombre de usuario amigable para el stream que desea asignar a esta entrada.
Channel: Ingrese un inico numero de canal para su fuente de audio.

In Stream Type: En muchos casos el recuadro desplegable sera ajustado en From Source. Si la
retroalimentacion de una fuente (inica alimentacion o Mix-Minus de audio) si una fuente es deseada como
una entrada en el mezclador elija la opcion To Source. (Si esta instruccion no es clara, por favor revise el
material en el Capitulo 3 en retroalimentaciones y Mix-Minus en este manual para entender el significado
de estas definiciones).

Status/Audio: Estos son campos de Estado; OK significa streams validos y ERR streams invalidos
(usualmente, un error de stream invalido indica una fuente duplicada o faltante — realice un doble chequeo
a las entradas de sus numero de canal. El recuadro Audio suministra un snapshot del nivel de audio con
un indicador de color. Ya que este indicador no est4 habilitado para Java, no se actualiza dindimicamente.
Necesitara refrescar su navegador para observar los cambios de nivel.

Enable: Activa el encendido y apagado del canal de entrada; los recuadros en la parte inferior
suministran una opcidn para ajustar los tiempos “fade up” y “fade down”.
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* Fade Time: Estos dos campos contienen valores de tiempo que controlan la velocidad con la cual el
audio se traslada de encendido a apagado y viceversa. Si la fuente se encuentra apagada, la ganancia es
infinitamente negativa (no ajustable, por ley de la naturaleza). Cuando la fuente se enciende, el tiempo
en el cual el audio se ajusta de apagado a encendido (el valor de ganancia configurado en el primer
campo) es el “Up Time” o tiempo de aceleracion. Si el campo es ajustado a 1 segundo, el audio entrara
a un valor de ganancia de 1 segundo. Si el campo es ajustado en 0, no tendra un periodo de transicion y
simplemente se encendera al valor de ganancia especificado. El segundo campo controla el tiempo de
transicion de encendido a apagado (de ON a OFF). Esta funcion puede ser usada para crear un cruce de
faders entre fuentes cuando el PathfinderPC estd dinamicamente realizando cambios al VMIX basado en las
condiciones alcanzadas.

¢ Gain: Encontrara un ajuste de ganancia maestro para la sub mezcla (la mezcla de las cinco entradas) en
la parte superior de la columna, con un ajuste de ganancia individual para cada entrada que establece la
ganancia para la entrada cuando esta en estado encendido ON.

¢ Out Name: Esta columna muestra el nombre del stream tal como aparecera cuando sea observado en el
recuadro de asignacion de fuentes en cualquier parte de la red.

¢ Channel (En segunda instancia): Asigna el nimero de canal a la salida VMIX la cual es una fuente
Livewire. Asi como cada fuente de audio proveniente de un nodo de audio y cada mezcla y alimentacion
de monitoreo de un StudioEngine debe tener un Gnico numero de canal, de igual manera debe hacerse con
cada fuente VMIX que desee ubicar disponible en la red. En muchos casos solo la salida de sub mezcla por
si misma requiere un unico numero de canal, pero si lo desea, cada entrada VMIX puede enviarse a la red
como una unica fuente, publique el ON/OFF vy el estado de ganancia del VMIX. Solamente suministre un
numero de canal a cada “Fader VMIX” que desee enviar.

¢ Out Stream Type: Ajuste el tipo de stream que desea enviar a la red para cada salida VMIX (Live Stream,
Standard Stream o Disabled) después de haber suministrado a las salidas de sub mezcla un tnico niimero
de canal habilitelo aqui. (Normalmente todos canales “fader” VMIX permanecen “Deshabilitados” hasta
que se disponga un nuevo uso para los mismos.)

¢ Status/Audio: Este campo le indicara cuando el stream es valido y el audio se encuentra presente. Tenga
en cuenta que si habilito los streams VMIX, necesitara hacer clic en Apply para cumplir con los cambios.
Esto cargara nuevamente el navegador y refrescara los campos de estado.

Que puede realizar con un VMIX?
En este momento que ya conoce como configurar y habilitar un VMIX, que piensa realizar con ¢é1? He aqui
algunos ejemplos.

Una mezcla de Fuentes a Monitorear
Algunos estudios requieren monitorear una o mas fuentes adicionales al programa de audio, como el “squawk
channel” algunos proveedores de alimentacion satelital lo utilizan para transmitir anuncios, si desea monitorear el
audio “squawk” en sus Preview speakers sin ocupar la asignacion de fader, podra crear una mezcla de la fuente
“squawk” y una mezcla previa para el engine. La sub mezcla que saldra sera una fuente de audio que podra enrutar al
Preview Speaker.

Nota: En este ejemplo, los audio “squawk” o pitidos, no seran silenciados si el micréfono de la sala de
control es encendido, como un canal Preview normalmente debe estar.
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Control GPIO en su VMIX

Imagine que usted tiene un colaborador nocturno que debe monitorear las cuatro estaciones de radio en bloque.
Para asegurar que esto realmente funcione, pueden enviar todas las cuatro sefiales Fuera del Aire como fuentes
en el VMIX y tomar la salida de sus sub mezclas para monitoreo. Un panel accesorio o boton externo cableado
a un puerto GPIO puede suministrar la funcion “Mantener pulsado” que le permitird monitorear las fuentes
momentaneamente. Este ejemplo solo es posible con el control PathfinderPC del VMIX.

Control PathfinderPC para el VYMIX
El servidor PathfinderPC puede ser usado para “control” del VMIX. Como? Hay dos modos en los cuales el

PathfinderPC puede controlar el VMIX.

Primero, como un controlador de fondo, PathfinderPC puede monitorear los parametros del sistema Livewire
o recibir comandos de un dispositivo externo como satélites, botones de panel o sistemas de automatizacion y
reaccionar ante ellos cambiando el estado de los campos ON/OFF, Gain, Time Up y Time Down. Esto suministra
diferentes posibilidades para automatizacion, funciones Intercom, o cualquier otra que pueda imaginarse. Por
ejemplo, el combo PathfinderPC y VMIX puede duplicar la funcién suministrada por otros productos que controlan
la conmutacion de audio en muchos estudios. Consulte la documentacion de PathfinderPC para mas informacion.

Segundo una nueva y atractiva caracteristica del PathfinderPC es el control VMIX. Este es un software de
control de fader que es suministrado con el PathfinderPC Pro. El control dirige la operacion del VMIX a un segundo
plano y suministra una interface grafica al usuario con un software de faders. La Figura 7-2, muestra el ejemplo de
un control GUI de VMIX.

® VMIX Control - Yersion 1.05

&= EludioMiEnging 192.168

WM Submibier 2
WMIX Submbxer 3
WM Submber 4
WM Submiber §
WM Bubmier &
WM Subrmboer T
WMD Submixer 8

=l
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R R E R f's- E

.
IF‘H': Engna

Figura 7-2: Control PathfinderPC VMIX

El control VMIX mejora el VMIX, suministrando un control en tiempo real y de primer plano de los parametros
VMIXER. También permite monitorear los niveles de streams asociados con los faders VMIX. Los controles VMIX
son usualmente usados en aplicaciones como nuevas estaciones de trabajo donde son requeridas solo algunas

entradas.
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Acerca de PathfinderPC y VMIX: Existen varias maneras en las que el PathfinderPC puede ser utilizado
como control de segundo plano en VMIX.

Primero, las funciones VMIX pueden ser usadas como calificadores y acciones en eventos. Esto significa
que el disefiador puede seleccionar emisiones GPIO, eventos de tiempo, pulsaciones de botones, coman-
dos de puerto serial, y otras opciones y combinaciones de opciones para decidir cuando realizar cambios
a cualquier Fader en el VMIXER. El usuario puede realizar un cambio en la ganancia basado en estos
eventos, apagando o encendiendo un canal o realizando un ajuste de tiempo en el Fader, brindando un
completo control sobre el VMIXER basado en cualquiera de las calificaciones de eventos.

Segundo, el PathfinderPC suministra un traductor de protocolo ACU el cual utiliza un sistema VMIX para
imitar dispositivos hardware tales como Sistemas Sine ACU a un Sistema de Automatizacion Prophet. De
esta manera un sistema Prophet puede controlar las capacidades de mezcla del VMIX como si fuera un
canal ACU. En este escenario cada sub mezcla VMIX se convierte en un ACU de 5 canales. Los dispositivos
hardware GPIO también pueden ser asignados a los canales dentro del PathfinderPC y le permitiran a los
activadores pasar a través del Prophet si los canales de audio asociados son encendidos como el ACU. La
suite del PathfinderPC también incluye una aplicacién tipo puente que puede ser activada en el sistema
Prophet para convertir el serial de datos a TCP, los cuales pueden pasar a multiples servidores Pathfind-
erPC en “Bloque” para redundancia.

Para finalizar, el software PathfinderPC en su protocolo incluye comandos para controlar cualquier
VMIXER presente en los sistemas de las consolas Element; cualquier maquina que pueda enviar un serial
de usuario definido o comandos TCP puede también controlar y leer funciones VMIX a través del Pathfin-
derPC.

Usando estas técnicas el VMIX puede ser usado como un mezclador virtual automatico en el plano de cada
consola Element. (Consulte el manual de PathfinderPC para detalles especificos en su configuracion con el
VMIX.)

Manipulando Streams con VMODE

Que hace un YMIX?

Como es de conocimiento, el procesamiento de audio en el mundo moderno requiere DSP. El StudioEngine
suministra DSP para las redes de Audio por IP de Axia.

Probablemente haya notado que recientemente todos los audios en la red Axia viajan como streams de audio
estéreo. Las entradas de Nodo de audio (con la excepcion del Nodo de micréfonos) son estéreo lo que significa que
son motores con fuentes por defecto. La mayoria del tiempo es esto justo lo que necesita. Pero en ocasiones, las
superficies de aplicacion requieren un solo canal en un stream de audio o una suma mono. VMODE es una forma
de hacer que esto sea posible.

VMODE es una adicion a las herramientas del StudioEngine, que dirige este requerimiento; su trabajo es tirar,
sumar o compilar un stream de audio personalizado desde otros streams disponibles en red.

Controles VMODE

VMode, como se muestra en la figura 7-3, tiene la capacidad de realizar hasta ocho operaciones de streams
separadas. Los controles son los siguientes:

¢ Input Selector contiene un ment desplegable que le permite seleccionar desde un rango de fuentes para
cada entrada VMODE. Podra elegir fuentes locales incluyendo: PGM-1/2/3 /4, Record bus, Phone bus,
Aux Send A/B/C/D, VMIX SUB 1/2/3/4/5/6/7/8,y VMIX MAIN. Podra elegir también External, lo
cual le permitira elegir cualquier otra fuente de red ingresando su niimero de canal.

¢ Src Name y Channel se activan cuando el Input Selector descrito anteriormente se ajusta como
External. Podra tipear cualquier titulo conveniente el el recuadro Src Name para identificar la fuente; la
columna Channel es donde debera ingresar el numero del canal para la fuente en la que desea realizar una
operacion VMODE.
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* Stream Type sigue las convenciones encontradas en cualquier parte de este manual.

»

»

Seleccione From Source si esta usando una fuente normal generada por un equipo de estudio
conectado a una red Axia.

Seleccione To Source si planea usar un stream especifico como una retroalimentacion (mix-minus)
a un teléfono, codec o canal IFB.

Surround es usado solo si la consola esta en el modo de mezcla Surround (5.1+2).

¢ Status y Audio indica el estado de funcionamiento de cada canal particular.

»

»

Status indica OK para informarle que el stream funciona con normalidad.

Audio muestra un recuadro de color indicando la presencia de audio.

¢ Audio Mode es el recuadro magico que transforma su stream estéreo en algo mas. Puede seleccionarlo a

partir de las siguientes opciones:

»

Pass Stereo: pasan los canales de izquierda a derecha, sin modificacion.

Upmix from L: En el modo de mezcla Surround, se toman los canales izquierdos y se crea un
upmix de 5.1. En el modo de mezcla estéreo se crea una suma mono desde del canal izquierdo.

Upmix from R: En el modo de mezcla Surround, se toman los canales derechos y se crea un upmix
de 5.1. En el modo de mezcla estéreo se crea una suma mono desde del canal derecho.

Upmix from L+R: En el modo de mezcla Surround, se suman los canales izquierdos y derechos y
se crea un upmix de 5.1. en el modo de mezcla estéreo se crea una suma mono entre ambos canales.

Upmix from stereo: En el modo de mezcla Surround, se crea un upmix de 5.1 desde la entrada
estéreo. En el modo de mezcla estéreo pasan los canales de izquierda a derecha sin modificacion.

Downmix from 5.1: En el modo de mezcla Surround, se toma una fuente surround de 5.1 y se crea
un downmix estéreo. En el modo de mezcla estéreo, se silencia el audio (no lo use).

Pass all: En el modo de mezcla Surround, se pasa una entrada surround de 5.1 sin modificacion. En
el modo de mezcla estéreo, se pasan los canales de izquierda a derecha sin modificacion.

Split L -6: Solo modo de Mezcla estéreo. Suma los canales izquierdos y derechos, reduce la
ganancia de la suma en 6dB y ubica la mezcla en el canal de salida izquierdo.

Split R -6: Solo modo de Mezcla estéreo. Suma los canales izquierdos y derechos, reduce la
ganancia de la suma en 6dB y ubica la mezcla en el canal de salida derecho.

Split L -3: Solo modo de Mezcla estéreo. Suma los canales izquierdos y derechos, reduce la
ganancia de la suma en 3dB y ubica la mezcla en el canal de salida izquierdo.

Split R -3: Solo modo de Mezcla estéreo. Suma los canales izquierdos y derechos, reduce la
ganancia de la suma en 3dB y ubica la mezcla en el canal de salida derecho.
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Las opciones Combine presentadas a continuacion fueron disefiadas para trabajar con un par de entradas
al tiempo. Hay ocho entradas VMODE (4 pares). Si elige combinarlas por medio de la opcién Combine L,L
para el modo de audio de la primer salida, el canal de la izquierda de esa entrada (row 1) serd pasado

al canal izquierdo de la salida y al canal izquierdo de la segunda entrada (row 2) sera pasado al canal
derecho de la salida.

Podra luego combinar R,R en la saluda 2, o pasar estero en la salida 1 y combinar LR, 5.1 en la salida 2 -
o realizar cualquier otra combinacién que desee. La Unica limitacion es que cada salida tiene acceso solo a
dos de las 8 entradas, agrupado en pares.

El la Figura 7-3 el canal de salida 301 tendra el canal izquierdo desde Aux Send A a la izquierda y el canal
izquierdo desde Aux Send B en la derecha usando el modo Combine L,L.

» Combine L,L: El canal izquierdo de la primera entrada VMIX es enviado al canal de salida
izquierdo, y el canal izquierdo del segundo VMIX es enviado al canal de salida derecho.

» Combine L,R: El canal izquierdo de la primera entrada VMIX es enviado al canal de salida
izquierdo, y el canal derecho del segundo VMIX es enviado al canal de salida derecho.

» Combine R,L: El canal derecho de la primera entrada VMIX es enviado al canal de salida izquierdo,
y el canal izquierdo del segundo VMIX es enviado al canal de salida derecho.

» Combine R,R: El canal derecho de la primera entrada VMIX es enviado al canal de salida izquierdo,
y el canal derecho del segundo VMIX es enviado al canal de salida derecho.
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Figura 7-3: Seccién Engine VMODE

» Combine LR, 5.1: Usado en el modo Surround para construir un octavo canal (5.1 + Stereo)
combinado de salida. Toma izquierda y derecha de la primera entrada VMIX y las combina con el
audio 5.1 de la segunda entrada VMIX.

» Combine 5.1, LR: La misma operacion anterior, pero toma audio 5.1 de la primera entrada VMIX y
lo combina con la izquierda y derecha de la segunda entrada VMIX para crear una salida combinada
de 5.1 + estéreo.

¢ Out Name muestra el nombre del stream de salida VMODE asi como aparecera en la red Axia. Esto no
puede ser cambiado.

e Channel: Es el tnico canal entregado al stream de manera que puede ser identificado y usado en la red.
Asegurese de reemplazar el numero del canal por defecto para evitar confusion.

¢ Out Stream Type: Choose from Live Stereo, Standard Stereo y Disabled. Solo habilita los streams
VMODE que desee activar para uso; Los streams activos sin ninguna actividad simplemente ocupan su red
con streams vacios y crean un trabajo extra innecesario para su StudioEngine!

¢ Status/Audio: Indica el estado del stream y el nivel de audio explicado en la seccion VMIX.
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Ejemplos de VMODE

Ahora que sabe como configurar y habilitar un VMODE, he aqui algunos ejemplos de como debe usarlo.

Cree un Stream Mono

Imagine que dispone un receptor satelital conectado a un nodo de audio. Algunas veces el contenido del
programa que le interesa es recibido solo en el canal izquierdo y hay otro contenido en el canal derecho que usted
no desea colocar al aire! Usando el VMODE podra dividir los canales derecho e izquierdo y crear una nueva fuente
utilizando solo el canal deseado, entonces debera:

1. Elegir la opcion External en el recuadro Input Selector.

Tipee el nombre del receptor en el recuadro Src Name.

Ingrese un unico nimero de canal para el receptor en el recuadro Channel.
Deje el campo In Stream Type configurado como From Source.

Elija la opcion Upmix from L en el recuadro Audio Mode.

Ingrese un tnico nimero de canal en el recuadro Output Channel.

Elija un tipo de stream del recuadro Out Stream Type ( puede elegir Standard porque no es audio en vivo)

® R W

Realice clic sobre el boton Apply V-Mode Settings.

En este momento ha ya creado una fuente mono con solo el contenido deseado que puede ser enrutado donde
usted lo desee.

Cree un “Split Record Feed” con Control de Ganancia

Element v2.x introduce una funcion de division “Split” de grabacion que puede ser habilitada en cualquier
Source Profile de un dispositivo; esto permite enviar fuentes de audio a un canal del bus de grabacion estéreo. Usted
querrd utilizar el Split Recording para una entrevista con un anfitrion y varios invitados, ubicando el anfitrion en el
canal izquierdo y las otras fuentes (microfonos de invitados, llamadas entrantes, etc) en el canal derecho. Sumado a
que cada fuente debe tener una etapa de ganancia independiente y separada de la mezcla al aire (PGM-1). Complejo
si es; pero con VMODE podra realizarlo.

1. Usando los controles de la consola Element, ubique el microéfono de anfitrion en el bus Aux Send A pre-
fader (ON PRE).

2. Ubique cada fuente adicional a ser grabada en el canal derecho en el bus Aux Send B, pre-fader.
3. Asegurese que los buses Aux Send A y Aux Send B esten en ON y en un nivel de ganancia adecuado.

4. Ahora, en el VMODE, elija un par de entradas y ajuste sus recuadros Input Selector a Aux Send A y Aux
Send B.

5. Ajuste el modo Audio Mode de la primera de las dos filas de entradas VMODE a Combine L,L.

6. Cree un tnico niimero de canal y tipo de stream para su nuevo stream VMODE. Este inico canal contendra
el canal izquierdo de envio auxiliar Aux Send A a través de su canal de salida izquierdo y el canal
izquierdo de envio auxiliar Aux Send B en su canal de salida derecho.

7. Cargue su nuevo stream VMODE a un fader de Element y asignelo al PGM-4 /Record. Bravo!
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¢Qué Sigue?

Usted ha ya aprendido casi todas las funciones de la consola Element, aprendié como configurar Show y Source
Profiles, configurar Mezcladores Virtuales y mas. Ahora, si se encuentra listo para explorar la frontera final, tnase a

nosotros en los Capitulos 8, 9 y 10 para dar un vistazo a las configuraciones avanzadas de Element, Studio Engine y
PowerStation.
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Capitulo Ocho:

Controles Avanzados de Element

En los capitulos 1 y 2 fueron cubiertos los conceptos basicos de configuracion de la consola Element cuando
esta en uso con una unidad StudioEngine o PowerStation. Con esos capitulos buscabamos brindarle una guia y que
la instalacion fuera realizada en el menor tiempo posible. Ahora que ya fueron leidos, puede usted considerarse un
usuario avanzado! De acuerdo a su condicion de gurti es tiempo de dar un profundo vistazo a todos los controles
encontrados en las paginas web de configuracion de Element.

La interface HTTP de Element es muy similar, bien sea mientras se utiliza con un StudioEngine o PowerStation.
La pagina principal de PowerStation dispone mas opciones ya que es un producto integrado que incluye Element y
otros modulos.

Nota: La consola Element puede ser usada con la unidad StudioEngine o PowerStation. Las configuracio-
nes avanzadas de StudioEngine son encontrados en el capitulo 9 y de PowerStation en el Capitulo 10.

Pantalla de Configuracion de Element
Element Control Center

Las Figuras 8-1 y 8-2 muestran la primera pantalla que observara cuando es registrado en la consola Element o
en la unidad PowerStation desde su navegador web. El ment principal se despliega en el costado izquierdo brindado
acceso a todas las opciones y configuraciones de Element. En la pantalla principal podra observar rapidamente
la version del software de Element que ha sido cargada, informacion del sistema como tiempo de actividad de la
consola, integridad de enlace de red y estado de la CPU y mas. La informacion de esta pantalla es accesible sin
necesidad de una contrasefia; al realizar clic en cualquier encabezado una contrasefia le sera requerida. Como podra
observar, el ment de la unidad PowerStation tiene muchas mas opciones relacionadas con su integrado MixEngine,
subsecciones 10 y switch Ethernet. Trataremos esto luego — este capitulo se enfoca en la consola Element y en su

configuracion.
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System

Satup
NTP Satup
Element Surface

User Modules
Script information
Internal log
Internal log history
Internal log setup
Customize
Screenshot
Mix Engine
Fader channeks

t and mon in

Ethernet Switch
3

=

PowerStation Control Center

Welcome!

Version information:

Package:
Wersion:  2.2.0.8 (B-Oct-2009)
Base: 1.0.0

System:

Kernel: Linx 2.6.17.14 686

Uptime:  0days 01:20

CPU usage: 1.0%

Metwork:  no information

Net usage: Roc 33.061 Mbps, T 126.550 Mbps

File System Information:

Filesystem Size Used Available Use®s
Memory £83.98 MB 181,50 MB T02.47 MB 20.5%
] 417.80 MB 133.37 MB 284.42 MB 31.9%
Jmrtfpersistent_rwe_fs 45.57MB 17.24MB 28.33ME 37.6%
Jbostfgrub 7.59ME  1.Z3ME  6.37MB 16.2%

Figura 8-1: Element Control Center (Con PowerStation)
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&Emnr
Element Control Center

Welcome!

Version information:

Package: element-2,2.0.8,7p
Wersion: 2.2.0,8 (8-Oct-2005)

Base: 1.1.6
Brightness control System:
Phone Channels .
Liser Modules Kernel:  Linux 2.4.32 686
GPIO Configuration z:.lm :*::'i 00:37
Script Manager usage: &,
Script information CPU temp: +47.1 *C
Misc. CPUfarc  ORPM
-iikoer SYSfan:  ORPM
NTP Hetwork:  neqgotisted 100baseTxFD, brk ok
Engne Met usage: R 0.084 Mbps, Tic: 0,000 Mbps

Sources & Profiles File System Information:
Configuration

Filesystem Size  Used Available Use%s
Hemoey 235.20 MB T3S0 MB 16162 MB 31.3%
! 2733 MB 16,22 ME  11.11 MB 59.4%
[Flash 221,95 MB 45.13MB 176.86 MB 20.3%

Figura 8-2: Element Control Center (Con StudioEngine)

Menu de Configuracion
Tratamos brevemente la pantalla de configuracion en los Capitulos 1 y 2. Ahora miraremos el resto de
herramientas en esta pagina.

¢ Network Configuration contiene los campos para la direccion IP de Element y otras funciones de red.

» Hostname es el tinico nombre otorgado a la consola para identificarla en su interface web.
Posiblemente desee darle un nombre de su estudio.

» IP Address: Esta es la direccion de red tnica de Element. En el caso de la unidad PowerStation,
el switch Ethernet e Audio I/O seran automaticamente asignadas las siguientes dos direcciones
en secuencia. Si una PowerStation auxiliar existe, serd asignada a una cuarta direccion en esta
secuencia. Asegurese que todas direcciones estén disponibles.

» Netmask: Ingrese su submascara de red en este campo.

» Gateway: Si dispone un switch core o una puerta de enlace de red para permitir el acceso fuera
de sus instalaciones, ingrese esa direccion en este campo. Una puerta de enlace es requerida para
configuraciones de direcciones IP avanzadas y para conexiones a un servidor NTP externo.
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» DNS-0 & DNS-1: Si su red Axia esta conectada al “mundo externo”, puede especificar sus
servidores ISP’s DNS en estos campos.

Porque desearia realizarlo? Bien, puede simplificar su acceso NTP ingresando el nombre del servidor tmc.
edu en cambio de 128.249.1.1. O, si configura un servidor DNS In-house, podra brindarles nombres reales a sus
StudioEngines y sistemas Telefonicos, y luego usar esos nombres en reemplazo de direcciones IP en las paginas de
configuracion de Element.

* Web Access Password: Por defecto, el nombre de usuario esta configurado como User y la contrasefia
se encuentra en blanco. Si desee agregar una contrasefia, digitela y realice clic en Change. Tenga en
cuenta que las contrasefias no se deplegaran en este campo una vez cambiadas, de manera que asegtrese de
realizar un registro de todos los cambios.

Nota: Si se encuentra usando una consola Element con una unidad PowerStation, su software es inte-
grado al StudioEngine de la PowerStation. Observe en el Capitulo 10 el procedimiento de actualizacién del
software de PowerStation.

>EHA

A TELDE AN Y

PowerStation Control Center

Svstem Network configuration:

MT i Hostname; (P Stn Stodio |
Element Surface 1P address: |192.168.0.120
SR = Metmask:  |255,255,255.0
Gateway: (192,168,010
DMS-0: 0.0.0.0

DM5-1: 0.0.0.0

Web access password:

Password Confirmation

user: |uuuu || H_ Change

Figura 8-3: Pantalla de Configuracion de Element con PowerStation
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Element Control Center

Network configuration:

Hostname:  Element |
IP address: |192.168.0.110 |
Netmask: |255.255.255.0

CAN bus information
Brightness control
Phone Channeks
User Modules Web access password:
GPIO Configuraticn

Script Manager Password Confirmation

Seript information
il user: | | (honee

".‘—Mi.xEl‘
NTP Software update:
Engine

Q) 7o upgrade base Flesystem Follow this bnk,
Sources & Profiles nind

Con ation
e

I 24218 | () element-2.1.0.21.2p 2.1.0.21 (04-Now-2008)
I 24148 | @[element-2.2.0.8.20) 2.2.0.8 {8-Oct-2008)
| 4.83M8 | Total

| set current image || Delete selected image |
Upload new image: | | Browse_ |

Figura 8-4: Pantalla de Configuracion de Element con StudioEngine

+ Software Update (Element con Studio Engine solamente) Es aqui donde se carga un nuevo software
de operacion de Element.

» Base File System Upgrade: Muchas actualizaciones de software de Element no incluyen una
actualizacion de archivos de base, pero si es requerida, realice un clic sobre este enlace para cargar y
aplicar un nuevo codigo.

» Software Versions: Le permite observar los paquetes de software que actualmente se encuentran
almacenados en la tarjeta de memoria de Element. El boton azul es desplegado al lado de la imagen
de software activa.

» Set Current Image: Cuando desee cambiar el paquete de software activo, realice un clic en el
botoén ubicado al lado de la imagen que desea activar y realice clic sobre este boton. Reiniciar es
necesario para cargar la nueva eleccion de software.

» Delete Current Image: Realice un clic sobre el boton ubicado al lado del software que desea
eliminar y de un clic sobre este boton. Tenga en cuenta que no podra eliminar la imagen del software
activo.
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Buena Limpieza de Casa: Es mejor no mantener muchas imagenes de software antiguos. Generan
desorden en la memoria de Element , dejando menos espacio para Show Profiles, syslogs y otros datos
importantes. Recomendamos mantener un solo paquete de software almacenado en Element.

Upload New Image: De cuando en cuando, Axia realiza nuevos paquetes de software disponibles para ser
descargados en www.AxiaAudio.com. Use los botones Browse y Upload Image para instalar el nuevo software,
como es descrito en el boletin técnico que acompafia cada version de software.

Reboot: Apague la consola Element y reiniciela. (Recuerde que la mezcla tiene lugar en el StudioEngine, de
manera que esto puede ser realizado aun estando Al Aire. Si hay interrupciones en el stream de su programa, duraran
menos de 1 segundo.) Se requiere reiniciar después de cambiar el software activo.

Menu de Personalizacion “Customize”

¢ User logo: Esta herramienta permite ubicar el logo de su estacion en la pantalla del operador de Element.
Para realizarlo, cree un archivo PNG en photoshop o cualquier editor de imagen similar. Este archivo
debe medir maximo 129 x 97 pixeles para completar el area de la pantalla. Utilice los botones Browse y
Upload User logo para instalar el logo. Una vez se reinicie, este logo aparecera en la pantalla del operador.
Para eliminar el logo desplegado, realice clic en el boton Delete User logo y reinicie.

¢ Clock Settings: Podra especificar el tiempo para que sea desplegado en formato de 12 o de 24 horas. La
consola Element puede opcionalmente desplegar un grande reloj digital y un pequefio reloj analogo en
oposicion al dispuesto por defecto el cual es un grande reloj analogo y uno pequefio digital. Es aqui don
puede especificar su preferencia. Reinicie después de realizar el cambio.

¢ Fader Offset: Algunos usuarios desean cambiar su posicion de fader “nominal”. Este es un ajuste global
que le permite realizarlo. Por ejemplo, un ajuste de +6 incrementara la “sensibilidad” de sus faders a 6dB.
Los faders en este ejemplo, tendrian que correr a 6dB menos para que la salida de audio PGM sea la misma
que el ajuste por defecto de -0dB. Sus mediciones siempre representaran los actuales niveles de audio.
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Figura 8-5: Pantalla de Personalizacidén “Customize”
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Screenshot Compression: Podra salvar un shot de la pantalla de operador para documentacion, para
solucion de problemas o para objetivos de entrenamiento. Debera seleccionar para guardar su pantallazo
en formatos JPEG o PNG, con calidad de compresion de tres niveles utilizando los recuadros desplegables
Compression Type y Compression Quality. Para guardar cambios, realice clic en Save Settings una
vez haya finalizado.

Element Configuration: Esta seccion le permite guardar copias de seguridad o restablecer toda la
configuracion de ajustes de Element a través de las opciones Backup y Restore. El formato de copia de
seguridad es estandar XML.
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Salve su Trabajo! Recomendamos realizar copias de seguridad de sus archivos de configuracién siempre
que un cambio importante sea realizado, o esté a punto de ser ejecutado en su Element. Si esta recon-
figurando un Show o un Source Profile en masa o esta listo para realizar la actualizacion de un software,
siempre es bueno disponer copia de sus datos importantes.

Logueo, Historico de Logueo y Menu de ajustes de Logueo

Element mantiene un logueo detallado de cada vez que un botdn ha sido oprimido, movimientos de fader y
otros eventos del sistema. Eligiendo el ment Log le permitird observar las tltimas 100 actividades de logueo;
seleccionando el menu Log History le permitira observar la actividad de logueo de un dia completo y le permitira
eliminar los archivos antiguos si asi lo desea. Los archivos de logueo mas antiguos son eliminados automaticamente
segun los espacios de almacenamiento lo dictaminen.

El ment Log Setup permite especificar un servidor Syslog externo y configurar el nivel de depuracion. Utilice
esta seccidn si es dirigido por un técnico de soporte.

Menu ScreenShot

Eligiendo este ment inmediatamente capturara un pantallazo del monitor del operador de Element. Esto,
en combinacidn con la actividad de logueo, puede ser utilizado para determinar justo lo que el operador esta
observando — util para problemas en casa durante las llamadas de un domingo a las 6AM.

%) Marilla Firelea

o » © Xty | e e st aat: B &
JB sorecnabon {WEG Iesage, 1004l 0 | -

Figura 8-6: Ejemplo de un pantallazo de Element

Oprimiendo el boton Atras del navegador regresara al ment de Element. Estos pantallazos pueden ser
solicitados por el equipo de soporte técnico si un comportamiento inusual es reportado. Para salvar un pantallazo,
simplemente realice un clic derecho sobre la imagen y elija “salvar como” para darle un nombre y salvar una copia
de su pantallazo en su computador local. Los ajustes de screenshot son configurados en el menu Customize.
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Menu Modules
El encabezado Modules despliega una lista detallada de los modulos instalados en su consola.

PowerStation Control Center
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11 #-fadar 8 [working] 2 2 18156 [l
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Figura 8-7: Pantalla Modulo de Informacion

Algunos de estos campos son para diagnostico; a continuacion una lista de aquellos que puede encontrar utiles:

*  El campo Address despliega el numero de Axia que ha sido asignado a cada tipo de fader, seguido por
el ajuste de su modulo de Identificacion rotativo. Es util para saber si algiin selector de modulo ID esta
ajustado para duplicar valores (consulte el Apendice C para informacion acerca de la correcta configuracion
de mddulos de selector ID).

*  El campo Type suministra el nombre actual de cada modulo (Es decir, 4-Fader, Master, US Phone, etc.).

*  El campo Status le indicara si el modulo esta o no esta trabajando, es decir, si se comunica con la CPU de
Element.

*  El campo Firmware Version despliega las versiones firmware del fader que estan cargadas en cada
modulo.
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En la parte inferior de la pagina observara bastante informacion acerca del estado de comunicacion de
red del CANBus de Element. Esto es solamente para diagnosticos.

¢ Firmware Update: De cuando en cuando, nuevos moédulos firmware se pueden encontrar disponibles en
Axia. Debera confirmar su actual version de modulo firmware instalada en su Element e instalar el nuevo
firmware seleccionando el item de este menu.

Para actualizar el modulo firmware, utilice los botones Browse y Upload Image para instalar el
paquete del modulo firmware obtenido del soporte de Axia. Una vez la nueva imagen del software de Axia
se haya cargado, la pantalla de actualizacion del firmware cambiara para notificarle cuales modulos tienen
nuevo firmware disponible.

Cada modulo debe ser actualizado individualmente. Para actualizar un modulo simplemente realice clic
en el en el enlace Update

Tenga en cuenta que actualizar un modulo lo retira de la linea durante el proceso. En tanto la reproduc-
cion de audio a través de los mddulos fader continuara ininterrumpidamente, considere que mientras se
actualiza (usualmente entre 10 y 15 segundos) no estara habilitado para ajustar ganancia o encender o
apagar faders en el modulo que esta siendo actualizado.

Menu de Informacion CAN Bus

Esta pantalla muestra estadisticas acerca de las comunicaciones CANBus entre la CPU de Element y la
superficie de control. Tenga en cuenta que necesitara Java para ver la informacidn grafica presentada en esta ventana.
Durante la operacion normal, observara dos lineas una roja y una azul. Estas lineas suministran una representacion
grafica de la transmision y recepcion de datos CANBus. Vera un pico momentaneo solo cuando el boton sea
oprimido en la consola o en un panel accesorio de CANBus. Si estas lineas muestran actividad erratica o si no
siguen la misma tendencia general puede que haya un cableado o terminacion CANBus con problemas.

Menu de Control de Brillo

El ment Control Brightness Menu ofrece varias opciones utiles para el ajuste de varios LED y pantallas
LCD de su consola Element hacia el ambiente de iluminacion de su estudio. Todos los valores son representados en
porcentajes.

element
Element Control Center

Module brightness control:

LED icon brightness: 0 %%
LED text display brightness: 13 [=] %
Round button brightness:

ON/fOFF button brightness:

User module LED text display flash off-state brightness:
User module button LCD brightness:

User module button LCD contrast:

Production module droular bargraph brightness:

| Save |

(1%||8((°|(8|(8
[
R

Figura 8-8: Modulo de Control de Brillo
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¢ LED Icon Brightness permite ajustar la luminosidad de los simbolos de Estado /niimeros de fader de
Element (la pequefia ventana en la parte de arriba de la identificacion de fuentes).

¢ LED Text Display Brightness: Realiza lo mismo para las pantallas alfanuméricas que indican la fuente
que esta cargada en cada canal del fader.

¢ Round Button Brightness: Ajusta la luminosidad de los LED interiores que iluminan los botones:
Options, PGM 1-4, Monitor, Headphone y otros botones de seleccion.

¢ ON / OFF Button Brightness: Es probable que pueda notarlo por su propia cuenta. :")

¢ User Module LED Text Display Flash Off-State Brightness: Si dispone alguin modulo SmartSwitch
o paneles de accesorio instalados, podra usar este ajuste para determinar que tan “oscuro” se vera el
texto desplegado cuando se ilumina para requerir atencion. El valor 0 hace que el texto se ilumine
completamente encendido o apagado; un valor superior mantendra el texto ligeramente iluminado en su
estado “Off”.

¢ User Module Button LCD Brightness: Esta opcion solo afecta los mdédulos y paneles SmartSwitch,
determinara el brillo de la luz trasera de cada boton LCD.

¢ User Module Button LCD Contrast: Ajusta el contraste entre el texto y las demas aéreas del boton
SmartSwitch.

¢ Production Module Circular Bargraph Brightness: Determina la luminosidad de los segmentos de
luz que rodean las perillas en el modulo de produccién opcional de Element.

Menu de Canales Telefénicos

La opcion en pantalla Phone Channels permite configurar la consola Element para usar con las series de
teléfonos para radiodifusion Telos 2101, TWOx12 y Nx12. Para conocer mas detalles por favor consulte el
Apéndice D: Trabajando con hibridos Telefénicos.

Ment “User Modules”

Este menu permite configurar y usar los accesorios SmartSwitch y los modulos Film-Cap y paneles accesorios
con su consola Element. En el ejemplo mostrado en la Figura 8-9, el panel de control “Mic/Headphone™ ha sido
asociado con un micréfono llamado Studio 1 Mic. En este caso el panel serd usado por un invitado de estudio para
control remoto de su micréfono y seleccion de audifonos.

PowerStation Control Center

User module configuration:

I Module Raole GPIO Channel 1 GPIO0 Channel 2

(subent ]

Accessory module configuration:

D MModule Type Livewire Channel
1 %0 M Control and Headohone Selector 12202 <Shudko 1 M 2005 [Fe]

Figura 8-9: Paneles de Usuario de Element
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Para mas informacion acerca de estos paneles, por favor consulte el Apendice E: Paneles Accesorios y
Paneles de Usuario.

Menu de Configuracion GPIO

Este menu es donde se configuran las asignaciones de los ocho puertos opto aislados de conexiones GP1IO
encontradas en el panel CPU de conexiones de Element. Para un mayor conocimiento acerca como configurar
GPIO, por favor consulte el Capitulo 4: Configurando GPIO. Tenga en cuenta que la seccion GPIO de la unidad
PowerStation no estd asociada con Element pero si con los subsistemas MAIN y AUX I/O.

Menu Script Information

Las consolas Element usan un c6digo estandar Javascript para algunas funciones de rutina. Esta pantalla es
solamente para diagndstico y programacion personalizada y no debe ser usada sin instrucciones brindadas por el
soporte técnico de Axia.

Menu V-Mixer

La consola Element le permite mezclar hasta 40 fuentes, usando el “Vitual Mixer” incorporado. Este se compone
de 8 sub mezclas que controlan 5 salidas cada uno. La configuracion y uso se encuentran descritos en el Capitulo 7:
Virtual Mixer.

Tenga en cuenta que cuando la consola Element es usada con la unidad StudioEngine puede disponer ajustes
VMIX asociados. Esta funcion se encuentra disponible solo si hay compatibilidad con versiones anteriores.
Actualmente las funciones VMIX y VMODE residen incorporadas en el StudioEngine. Si se encuentra
utilizando una unidad PowerStation, este no es problema ya que las funciones de Element y de Engine residen
en la misma unidad.

Menu NTP

Cada unidad individual de la consola Element puede usar en red su propio reloj interno o un servidor de tiempo
externo para controlar el tiempo. He aqui la forma como se sincroniza el tiempo NTP:

éemenf
Element Control Center

System

Module brightness control:

Status

Setup

Log LED text display brightness: 13 [= %

Log History : . 100

Bty Round button brightreess: %
Module Manager OMJOFF button brightness: 100 %%

Module information User module LED text display flash off-state brightness: 0 || %

Firmware update . .

CAN bus inf gon User module button LCD brightness: 100 %

User module button LCD contrast: 50 %
Phone Channels Production module draular bargraph brightness: 50 %

Figura 8-8: Controles del Menu NTP
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1. Elijala opcion NTP ON.

2. Ingrese la direccion IP, de un servidor NTP en el recuadro Primary y una en el campo Secondary si esta
disponible.

3. Establezca su zona horaria usando el recuadro desplegable.

4. Realice clic en Save.
Para deshabilitar el servicio NTP, simplemente elija la opcion NTP OFF y haga clic en Save.
Podra notar si su conexion NTP estd funcionando, observando la presencia del indicador NTP en su pantalla digital.

Si desea conectarse a un servidor NTP publico o externo, necesitara una puerta de enlace de internet. Aseglrese
de especificar una puerta de enlace valida es su configuracion IP.

Menu Engine

Si se encuentra usando su consola Element con una unidad individual de StudioEngine, esta es una locacion
alterna para ingresar la direccion IP del StudioEngine con la cual su consola Element hace pareja (normalmente es
ingresada utilizando la pantalla IP Address Book). Realice clic en Save si realizo cambios.

Menu de Configuracion de Source & Profiles
Eligiendo este item del ment se trasladara a los subments Profiles.

Menus Show Profiles y Source Profiles

Estos ments le permiten construir y administrar Show y Source Profiles especificos en su consola Element.
Consulte el Capitulo 3: Trabajando con Fuentes y ¢l Capitulo 6: Show Profiles para mas detalles acerca del
uso de de estos controles.

Menu de Configuracion “Legacy”

Esta pantalla (disponible solamente en el software antiguo de Element) le permite restaurar las copias de
seguridad que pueda tener de los archivos de Element realizadas con el software previo a la version 2.x. Utilice los
botones Browse y Restore para realizar las acciones deseadas.

¢Qué Sigue?

Usted ya aprendi6 acerca de las funciones avanzadas de la consola Element. Ahora, si se encuentra listo y con
deseos de aprender mas, contintie con los Capitulos 9 y 10 para conocer las configuraciones avanzadas de las
unidades StudioEngine y PowerStation.
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Capitulo Nueve:

Controles de StudioEngine

En este capitulo, observaremos a profundidad todos los controles y opciones encontradas en las paginas web de
StudioEngine.

Nota: Si se encuentra utilizando la consola Element con una unidad individual de StudioEngine, este
capitulo es para usted. Si esta utilizando la consola Element con la unidad PowerStation, ubiquese en el
Capitulo 10.

ﬁemﬁﬁr
Element Control Center

Welcome!

Version information:

Package: shewnert-2.2.005 50
Vershon: 2.2.008 (B-Oct-2005)
Base: 116

System:

Kernek Ui 24,32 i

Upkimes 0 days 00:37

CPU usage: 6.6%

CPU bemp: +47.1 *C

CPUTan:  OFRPM

sysfane  OFRPM

Metworlz  negotisted 100baseTr-FD, Ink ok
Met usage: R QU084 Mbps, Too 0.000 Mbps

File System Information:

Fillesystem Size  Used Avadlable Use%
Memory 2¥5.20 M8 73.59 HB 161.62 M8 J1.7%
i I7.33M8 16,27 HB 11,11 MB 55.4%
Tiash 221.58 ME 45. 13 M8 17686 M8 20.7%

Figura 9-1: Menu Principal de StudioEngine

Pantalla de Configuracion de StudioEngine

Menu Principal

Este es el “Punto de Partida” para todas las paginas de configuracion de StudioEngine, la pagina que observara
posterior al ingreso de la direccion IP de su StudioEngine en el navegador web. Antes de realizar cualquier cambio,
le sera requerida una contrasefia. El usuario por defecto es user; deje el campo contrasefia en blanco.

Algunos de los items del menu presentados aqui — tales como Fader Channels y Stream Statistics — son

netamente de naturaleza informativa. Otros como - Options, System — contienen opciones y herramientas usadas
para configurar su StudioEngine.
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Menu Fader Channels

Las herramientas mostradas aqui no son ajustables. Son utiles para asistencia remota o diagnostico, esta pagina
podré informarle cuales fuentes fueron cargadas a cada fader del motor o Engine asociado a su superficie de
control. Junto con la fuente monitoreo de audifonos y retroalimentacion (mix-minus), si hay alguna que este siendo
alimentada a su fuente cargada.

Chasmal Sonses Hama: Sigtar:  Asdle:  Chassl Soms Humi Statar  Aud:
Fader ) e [ANALG 2 o [
Hesdphonss 1 | [INTERNAL MONz [ 1 I I j—
Fader 2 [1zom [Fcs o [
Beadphonas 2 | [INTERMAL MONZ I | | | | j—
Fader 3 520 [FROTE1 o [
Headphonas 3 | [INTERNAL MONZ | | | | I 1
nacd 150 [SRC1 o[
Headphones 4 | [INTERNAL MONZ [ | | | I j—
Fader 5 [20011 et Elemn o [
Husdphosas S | INTERNAL MONZ | [ [xm [T o<t Elem 3
Fader§ [20012 [z Elem o [
Headphones 6 | [INTERNAL MONZ [ [ [@nz [faVidEe o [

Figura 9-2: Pantalla Canales de Fader “Fader Channels”

Menu Return & Monitor Inputs
Otra informacion adicional en pantalla, eligiendo este menti de opciones le mostrara que fuentes de audio estan
actualmente asignadas a su consola:

*  Retornos Auxiliares “Auxiliary returns®,

*  Monitor de la sala de control y canales de audifono “Control Room monitor and headphone channels®,
¢ Canal de Monitoreo de Estudio “Studio Monitor channel®,

*  Fuente Preview Canal (Cue) “Source Preview (Cue) channel®,

*  Canal de Preview Externo “External Preview channel®.
Los recuadros Status y Audio le permitiran observar el estado y nivel de audio presente.

El nombre del anfitrion “Host Name* ubicado en la parte superior de la pagina, permite ver el nombre definido
para el Engine, esta es una confirmacion que observara cuando este viendo la pagina remotamente.
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Host marm:  [Shudie Engine-11

Fatam | |
Fatam 2 |
CRMomiter  INTERNAL PGMI

R Headphoms  [INTERNAL PGM1

Stodio Momiter  [SRC 1b [53m [k
foma w3 | I

- Chumal:  States
I [
I [
I [
I [

1 %

Figura 9-3: Pantalla Entradas de Retorno y Monitoreo “Return and Monitor Inputs”

Menua Program & Monitor Outputs

En este menu de Salidas de Programa y Monitoreo es donde se puede habilitar y asignar nimeros de canales
unicos para todas las salidas de la consola. Si cualquiera de las salidas de Element o alimentaciones de monitoreo
estan deshabilitadas en este menu, el canal no tendra salida de audio.

Hoot name:  [ShugioEngine-11

Chammal (1. 3267 Mo Statw:  Audio
Progruan | 10 LveSiees (v [0K [
Progrm 2 02 LveStess [l 0K [
Progrm 3 103 LveSierss  [wl ok [
Fragum d 104 UveSewo  [wl ok [
Propram 4 Record 105 LveSteso (vl [0R [
A Samd | 106 Disabied =T
izt Sl 2 07 Disabled =} |
Ao Semd 3 108 Dissbled |l =
e Samd 4 10 Disabled =) el
CR Masster Dime (170 Disabled = | el
R Mositor m LveStess (v [0E [
CR Hesdphones 112 LveSterss v 0K [
Povview 13 LveSiees w0k [
Talk 1o CR 14 Disabled = | il
Guest Headphomes 115 LveStees  [w] ok [
Stofio Moslter (115 Disabled =T
Tulent Highees 177 LveSees (v [0K [
Talkhack 118 Disabdad e l_ [_

Figura 9-4: Pantalla Salidas de Programa y Monitoreo “Program and Monitor Outputs”
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Las salidas que usted puede controlar son:

e Program 1 - 4: Las salidas del bus del programa principal de su consola.

¢ Program 4 Record: Salida especial para grabacion de dispositivos que alimentan el contenido del bus del
programa 4 post-fader y pre-On/Off switch.

e AuxSend 1 - 4: Los buses de envio auxiliares estéreo de la consola.

¢ CR Monitor Direct: Esta es la salida del selector de monitoreo antes del control de volumen del operador
y del mute; til para la alimentacion del productor o de otras estaciones de monitoreo con controles de
volumen de audifonos independientes.

¢ CR Monitor: Contiene cualquier fuente de audio que el operador haya elegido para alimentar los monitores
de la sala de control.

¢ CR Headphones: Contiene cualquier fuente de audio que el operador haya elegido para alimentar los
audifonos de la sala de control.

¢ Preview: Permite alimentar el Preview (Cue) speaker.

+ Talk to CR: Este canal alimenta el audio hacia el canal talkback de la sala de control siempre que el boton
Talk es pulsado en cualquier panel accesorio del estudio.

¢ Guest Headphones: Contiene cualquier fuente de audio que haya sido seleccionada para alimentar los
audifonos de invitado.

¢ Studio Monitor: Contiene cualquier fuente de audio que el operador haya elegido para alimentar el
monitor de estudio de la sala de control.

¢ Talent Headphones: Contiene cualquier fuente de audio que haya sido seleccionada para alimentar los
audifonos del locutor.

¢ Talkback: Cuando cualquier boton Talk en la consola es pulsado, el microéfonos de la sala de control es
enrutado, en modo pre-fader a este canal.

Las columnas que siguen a cada entrada muestran el estado de cada canal y permiten realizar cambios.

La columna Channel, como otros campos similares usados dentro del sistema Axia, es donde se ingresa el
nimero unico de canal para cada salida de la consola.

La columna Mode, le permite habilitar o deshabilitar cada salida, y ajustar la prioridad para cada stream.

¢ Live Stereo: Es para audio en vivo donde la menor latencia es requerida, como salidas de Programa y
microfonos para audifonos.

e Standard Stereo: Es para baja prioridad, no en tiempo real de audio. Los streams estandar tienen una
latencia superior, pero ofrecen una mejor compatibilidad para sistemas con PCs usando el driver IP de Axia.

+ Disabled: Sirve para apagar las salidas que no desea utilizar.
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¢ Integrated Omnia Processing: StudioEngine contiene un procesamiento especial de audio
preestablecido por Omnia, que podra aplicar para lo siguiente:

» Canal de Audifonos de la Sala de control.

» Programa 1 en todos los caminos de monitoreo.

Esto es suministrado para poder simular el “sonido al aire” entregado por un procesador Al Aire, de manera
que sus colaboradores podran tener monitoreo de programa en tiempo real que suena como “aire” sin necesidad de
establecer una cadena de procesamiento dividida. Los valores predeterminados se ofrecen en varios formatos asi
como streams de audio en reducido trafico de bits. Para aplicarlo, elija la opcion Apply del menu desplegable.

El Sonido de “Radio”: A través de los afios, los usuarios se han acostumbrado a escucharse a si mismos
durante momentos fuera del aire, escuchando sus voces aplicando procesamiento de dindamicos y confi-
ando en los efectos de nivelacion del procesamiento para “rodar en el compresor” cuando el micréfono
esta abierto.

En esta era de la radio HD y de 8 segundos de retardo, monitorear la senal fuera del aire tristemente no
es posible. Pero monitorear el bus del Programa deja la sensacion a los usuarios de que algo hace falta en
sus audifonos.

Para ayudar a combatir esto, la consola Element ofrece ecualizacion de audifonos personalizada e incor-
porada en el procesamiento de dindmicos de audifonos de Omnia. Cuando esta caracteristica es usada,
el usuario podra monitorear el Programa de audio sin retardo y aun escuchando el confortable sonido de
“aire” al que estan acostumbrados sin la molestia y a expensas de procesadores externos dedicados al
canal de audifonos.

Mena VMIX & VMODE

Este menu le permitira observar herramientas y realizar ajustes al sistema de mezcla virtual, Virtual Mixer de
Element. Consulte el Capitulo 7, Virtual Mixer, para detalles acerca del uso de VMIX y VMODE.

Menu Intercom

Esta pantalla estara activa en el caso en que un modulo Intercom esté conectado a la superficie de su consola, de
otra forma “un modulo Intercom no conectado” sera notable. Si un modulo es conectado, las opciones Intercom
Channel Assignment seran presentadas para el modulo instalado. En la Figura 9-5, un modulo de 20 posiciones es
presentado.

Configuracion Intercom

¢ Intercom Label: Representa los 10 caracteres del nombre con el cual serd presentado a otras estaciones
intercom y desplegado en las pantallas del canal del modulo.

¢ Intercom Alternate Label: Permite alternar los 10 caracteres del nombre usado.

¢ Livewire channel number: Este es un tinico nimero de canal de audio para esta estacion, el cual sera
enrutado a otras estaciones una vez una conversacion sea intercambiada. Asegurese de que este nimero sea
unico para la red Axia.

¢ Preview Mix channel number: Asigne un numero unico de canal el cual serd usado como una fuente
Preview externa en los Show Profiles de Element.

¢ Call drop flash: Es la cantidad de segundos a los cuales el indicador Listen iluminara después de que la
llamada se haya caido, para ayudar a identificar la estacion en la cual inicio la llamada.

¢ Trigger Level: Define la prioridad de la estacion, para casos en las que multiples estaciones se comunican
con la misma locacion. La locacion receptora brindara prioridad de acuerdo a la configuracion de sus
dispositivos.
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+ Dim level: Define el grado de atenuacion, en dB, los cuales seran aplicados a las llamadas de menor

prioridad. 0 vence el comando Dim.

¢ Tap to latch timeout: Define la cantidad de tiempo en la cual una pulsacion es considerada un “Toque
de enganche”, el intercom tiene una funcion de enganche, en la cual pulsando momentaneamente el boton
talk, es enganchada la funcion talk. La cantidad de tiempo definido aqui indica el maximo tiempo en que
el boton se encuentra en el estado “abajo” antes de que la llamada sea considera una llamada press-and-
hold, de mantener pulsada. El valor en 0 derrota el toque de enganche de a funcion. Este es un ajuste
global del modulo.

Asignacion de Opciones del Intercom
Las opciones en este campo variaran basadas en el tipo de modulo instalado; consulte el manual de Intercom IP
para mayores detalles de este modulo.

ulo tiene u cién nu u et qu . . .
Cada modulo tiene una posicion numerada con un despliegue que contiene las estaciones Intercom conocidas
o los canales Livewire definidos en el campo “Intercom Livewire Sources”. El siguiente desplegable es la opcion
Mode la cual le permitira asignar el boton como “Talk”, “Listen” o “Talk y Listen”. Seleccionando la estacion o
fuente y ajustando su modo, le brindara la funcion a la opcion del modulo Intercom. Los modulos Intercom de 20
posiciones suministran una opcidn para crear “Paginas” las cuales pueden alternarse si hay muchas locaciones que

necesitan interactuar.

Configuracion GPIO

Este campo permite la configuracion de nueve puertos “GPIO virtuales” que pueden ser usados para interactuar
con el sistema intercom. Més informacion acerca de este tema sera tratada en el Manual Intercom IP. Estos puertos
GPIO virtuales son accesibles a través del puerto 4013.

Si requiere configurar un enrutamiento GPIO en un puerto fisico GPIO usando un puerto en el StudioEngine
asegurese de usar la sintaxis www.xxx.yyy.zzz:4013/n en el nodo GPIO de forma que este habilitado para observar
el GPIO en el puerto 4013.

Fuentes Intercom Livewire “Intercom Livewire Sources”

Aqui podra ingresar una fuente Livewire que no sea una actual estacion Intercom. Podra después configurar el
modulo Intercom a “monitor”, ésta fuente con un comando de escucha o interface con un intercom de tercera parte o
de dos vias de radio. Mas informacion acerca de esta configuracion esta disponible en el manual Intercom IP.

“Version information”
El botén en pantalla muestra un valor en la version del software Intercom. La funcién intercom es independiente
del codigo StudioEngine, y tiene su propia version. Esta pantalla permite ver la version del codigo intercom que su
StudioEngine esta operando.
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Menu de Opciones
La pagina de opciones presenta algunas opciones iniciales requeridas para la compatibilidad de softwares
existentes.

¢ Source Sharing: Suministra la opcion de deshabilitar el bloqueo de fuentes en las generadas por la
unidad StudioEngine. Esto es solo necesario para productos existentes; todas las actuales instalaciones
deberan mantener el ajuste por defecto fuentes bloqueables “Sources lockable”.

+ Standard Audio Streams: Provee la opcion de cambiar el valor del buffer para streams estandar que
ingresan en el StudioEngine. Los valores por defecto son sugeridos.

¢ Audio mixing: Suministra solamente el estado de la informacion.

e V-Mixer: Define si el V-MIX de su consola Element es controlado por el StudioEngine (si asi se desea)
o0 a través del control de Element actual. Se sugiere mantener los ajustes por defecto; esta opcion es
suministrada para los usuarios antiguos solamente.

Host name: [StudiEngine-11

Source sharing: () Sources lockable (normal Element operation)
{7y Sousces shareable (SmartSurface compatibility mode)

Standard Audio Streams
Becaive buffer size (15-100 ms): 15
Warmning: changes take effect after restast

Andio micing

Console type: IEW

Andio muxing moda: Isw

Controlling ¥-Micer from Elemsnt: () Ensbled
() Disabled

Save V-Miter settings to config:

Figura 9-5: Pantalla de opciones
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Menu de Estadisticas de Stream
Esta pantalla provee informacion acerca de la actividad de los streams de audio dentro y fuera del StudioEngine.

Es ttil principalmente para diagnostico y no contiene ajustes que puedan ser modificados. El grupo de soporte

técnico de Axia puede solicitar reporte de informacion contenida en esta pagina. En general los errores y defectos

deben ser minimos. La insuficiencia de datos DSP debe ser muy baja excepto para fuentes de audio IP dentro de

ciertas circunstancias. Contacte a soporte técnico si estd evidenciando problemas y requiere asistencia en esta area.

o e o

Sousce Hame Channel!  Hommal Packets. Chvermuns: Stream Resumed. Tome-stamp DEF Underruns
Stream Type Sequenice Defects:
Input I Stwdio 2 Mic 1 10114 24743445 1 1] ] ]
Input 2 v 10220 24743123 0 ] ] ]
Input 3 FHOME 10120 24743124 1 ] ] ]
Input 4 CODEC 10320 4743124 1 1] ] ]
Input 5
Input &
Input 7
Input &
Figura 9-6: Pantalla de Estadisticas de Stream
Menu de Red

Host Name: Ingrese un numero inico para este para este StudioEngine. Este nombre sera desplegado en
varias pantallas de informacion y de diagnostico. Los espacios no son permitidos.

Network Address: Este campo contiene la direccion IP que ha sido asignada para su StudioEngine.
Netmask: Es la submascara para su red de audio por IP.

Gateway: Si su red Axia tiene una puerta de enlace de red para permitirle acceso externo, ingrese su

direccion IP en este campo.

Connected Console: Despliega la direccion IP de su consola Element que esta conectada a su
StudioEngine.
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Host raome: StudioEngine-11

Usa cnly latters, mumbax, hyphans, dots;
mmast staod with a letter or & mandber.

Hetwenk sddvess: 192 168.100.11
Hatmask: 255,255 255,00
Gateway: 0.0.0.0

Hetwork sddress:  [152168100.10

Warning: all changes sxcept host nums taks effect after restart,
Attempts to sel netvwork sddress and netmask to 0.000.0 will not be sccepled.

Figura 9-7: Pantalla de Red

Después de realizar cambios, realice clic en el boton Apply para salvarlos.

Menu de Diagnostico

Muchos usuarios nunca tendran que ver esta pantalla; estas opciones son normalmente usadas bajo la asistencia

del soporte técnico de Axia.

Host mums: [Shudko-E ngine-11
Local time: [MonJan 314:34.05 2012

Syslog server (IP address): 192 1681000120
Syslog severity level filter: | Debug: debuglevel messages (]

7y disable sabect dinpnostics trace datadl lovel
(=) simnple {defmilt)

() medium

(T detadled

ooty )

Wrrdng: after reral trace will b sstomatically sef 1o defialt bvel

fomi i

amply trace baffer

swve diagnostics resdout fo file

cpnse e s b

Figura 9-8: Pantalla de Diagnostico
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* Syslog Server (IP Address): Su StudioEngine puede generar registros detallados de la actividad del
sistema. Si opta por mantener estos registros llamados: Syslogs, ingrese la direccion IP de su servidor en el

cual desea que los registros sean almacenados.

+ Syslog Severity Level Filter: Este menu de opciones le permitira ajustar el nivel en el cual el Syslog
inicia a guardar sus eventos en sistema.

» Emergency: Genera un Syslog solo si el sistema se encuentra completamente inhabilitado para operar.

» Alert: El Syslog contiene solo mensajes notificando que su atencion inmediata es necesaria para que

el sistema se mantenga operando.
» Critical: El Syslog contiene solo mensajes acerca de errores criticos en el sistema.

» Warning: El Syslog contiene solo mensajes acerca de errores que pueden causar que el sistema se
torne inestable.

» Notice: El sistema opera con normalidad, pero el Syslog contiene mensajes acerca de eventos

inusuales que debe conocer.
» Informational: Registra todos los mensajes informativos. Incluye todos los eventos de rutina.

» Debug: Captura toda la actividad del sistema para diagnostico.

Después de realizar cambios, realice clic sobre el botén Apply para guardarlos.

¢ Internal Log Configuration: Esta opcion del menu le permite configurar el nivel de detalle de los
archivos de registro que son salvados internamente en el StudioEngine. Existen cuatro configuraciones que
van desde Deshabilitado a Detallado.

Las otras dos secciones le permitiran descargar un el rastreo de diagnostico o capturar informacion de
diagnostico. Estas opciones deben ser usadas bajo la orientacion del equipo técnico de Axia en caso de ser necesario.

Tenga en cuenta que estos valores son volatiles y no son guardados en la memoria interna; si es dispositivo llega
a desconectarse, cualquier informacion contenida en los registros sera removida.

Menu del Sistema
Esta pantalla contiene varias herramientas del software y campos de informacion relacionada con su
StudioEngine.

* Laseccion System Status de la pagina suministra informacion acerca del estado fisico de su StudioEngine.

» System Status y Network Status informan acerca del estado de su StudioEngine y el estado de su
conexion de red Axia. Ambos indicadores deben encontrarse en OK para su normal operacion.

» CPU Usage Indica que tan fuerte el motor se encuentra trabajando. Este valor no debe exceder un 80%.

» Link Speed le informa el tipo de enlace con el cual el motor es conectado al switch de red local.
Debe siempre encontrarse en 1 Gbs.

» Network Usage In y Out muestran cuanto ancho de banda esta siendo consumida en el enlace del

motor y el switch.

» Temperature monitorea la temperatura de la CPU de StudioEngine. Si la temperatura excede los
limites operativos, en la pantalla del panel frontal de su Engine aparecera un aviso de advertencia

“Warning”.
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» Fan 1y Fan 2 Speed: Monitorea la velocidad de los dos ventiladores internos del motor (si su
motor corresponde a la version con ventiladores).

La seccion Configuration Management le permite realizar copias de seguridad y almacenar la
configuracion de su Engine. Utilice los botones Browse, Backup y Restore para completar estas acciones.
Utilice el boton Reset Cfg para reiniciar todas las configuraciones de su StudioEngine a un estado como
“Nuevo”. Este comando inmediatamente borrara cualquier eleccion realizada y reiniciara su motor Engine
como si saliera de fabrica, Gselo con precaucion!

Host nome:  [Shudio-Engine-11

Syrbem stabas: | ok Backup save cordipuntion data to fils
Hutwork satas; | ok [ Redore [Tr—
vestorn defell settings ed restart
CPU saga: [43  Wuoning Systemowill mboot after mertoring condfipuation setfings,
Link speed: [16b:
Hetwonk wage In: ECI. e
Hatwork uage Out | Bax Festat restaxt Engine applcation from sebected bank
Tamparahane: i
Fan | spaed: B32 AFPM
Fan 2 spaed: E38 APM
Fromt Panel Passcode Hardware and Firmtware
Hew passcode (4 digits): Hardware: IW
Wil tha naw pascods: (Bank 0 Stodis Engins 2549 (MO1 2160948 ) 16-Dec-2010 (94835
[E] {-_.‘__‘.Bnh 1 Studic Engine 2.6.1e (W1110031638 ) 05-0ct-2011 163938
commmit this version to Bank 0
Apply Selected Bank
Hew pasrword (up to & letbers or digits) Warning: System will reboot afber changing the oument bank.
T r—
Uphaad Inteicom.,.

Figura 9-9: Pantalla del Sistema StudioEngine

La seccion Restart o reinicio le permitira remotamente reiniciar su StudioEngine por completo. Por
supuesto, si su StudioEngine es reiniciado, detendra el envio de audio hasta que haya nuevamente cargado
su sistema de operacion y el software de StudioEngine. Esto tomara solamente 1-2 minutos, pero parecera
una eternidad!

Los campos Front Panel Passcode le permitiran proteger el codigo de acceso a los controles fisicos en el
panel frontal del Engine.

Por defecto el acceso esté abierto. Sin embargo, si sus Engines estan ubicados en un espacio publico de sus
instalaciones, posiblemente deseara configurar un codigo para limitar el acceso del panel frontal a personas
autorizadas. Para habilitar esta funcion, ingrese un codigo de cuatro digitos en el recuadro mostrado en la Figura
9-9, y luego ingréselo nuevamente en el recuadro de confirmacion ubicado en la parte inferior. Realice clic en Apply
para activar la proteccion del codigo de acceso.

Los campos Remote Access Password le permiten cambiar la contrasefia de usuario para acceso HTTP
al StudioEngine. Por defecto, el nombre de usuario es user y no existe contrasefia.
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* Laseccion Hardware and Firmware es donde podra subir y aplicar un nuevo software para
StudioEngine.

» Use el campo File y los botones Browse y Upload para cargar un nuevo software a su Engine.

Donde estan mis botones? A diferencia de la consola Element, donde se pueden guardar multiples ver-
siones de software, la unidad StudioEngine dispone solo dos bancos de software. Si ambos bancos se han
completado, debera eliminar uno, o no podra utilizar los controles File, Browse y Upload. De lo contrario...

» Al oprimir el boton Commit to Bank 0 toma el software del banco 1 y lo carga al banco 0, lo cual

abre el banco 1 para el nuevo software.

» Podra ejecutar el software tanto en banco 0 como en el banco 1. Simplemente haciendo clic sobre el
boton radio junto al banco de software que desea ejecutar y realice clic en Apply Selected Bank.
El Engine se reiniciara después del cambio de bancos, asi que planee esta operacion en horas fuera
del aire o conmute la salida del programa para otro estudio asi evitara interrupciones.

» El campo de mensaje Errors mostrara mensajes de diagnostico referentes al estado de la unidad
StudioEngine y si existe alguna falla.

*  Los botones Install Bootloader y Upload Intercom permite la actualizacion de ambos. Realicelo solo
bajo la asistencia del equipo técnico de Axia.

. / .
¢Que Sigue?
La siguiente seccion cubre los controles de la unidad PowerStation.
Si usted recuerda todo lo que ha leido hasta este momento, felicitaciones! Si existiera un examen, seguramente

pasaria con honores. Bien, no existe un examen pero hay mas informacion grandiosa, en temas especificos dentro de

los Apendices — Asegurese de chequearlos.
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Capitulo Diez:

Controles de PowerStation

En este capitulo, veremos a profundidad todas las opciones y controles encontrados en las paginas web de la
unidad PowerStation.

Nota: Si se encuentra utilizando la consola Element con la unidad PowerStation, este capitulo es para
usted. Si se encuentra utilizandola con la unidad StudioEngine, por favor consulte los Capitulos 8 y 9.

PowerStation Control Center

Welcome!

Version information:

. Prasthage:
Brightness control rion: - Z25.5 :
Phone Channols bzt B
User Mockies )
Seript information System:

il Eermel Linais 2.6.07. 14 688

Uptimes 0 days 00220
ek mage: Fo: 061 Mbpd, Ta: 126,550 Mips

File System Information:
Prixg and mon ot

Wi and V-hode Flesystem Size  Used Available Usete
Straam skatistics [Hemaory EX3.98 HE 181 . 50ME TOZATME 20.5%
I 417.60HE 133.37ME 442 ME J1.9%
[rrkjpergistent e 5 45.5THE I7.24MB 2B33ME 1A%
st fgruly TE0HE  1IIME  ATME 1E3%

170 sudhsyrstem meain
Sources
Destinatons

Figura 10-1: Pantalla Principal de PowerStation
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Pantalla de Configuracion de PowerStation

Pagina Principal

Este es el “Punto de Partida” para las configuraciones especificas de PowerStation. Los capitulos anteriores
cubrieron los items basicos, incluyendo la asignacion de fuentes de canal y configuracion de fuentes de Element
y Show Profiles. El Capitulo 8 cubrio los controles avanzados de Element y esa informacion no sera repetida
aqui. Este capitulo cubrira temas avanzados relacionados con la configuracion y funciones avanzadas de la unidad
PowerStation.

La Figura 10-1 muestra la pagina principal de PowerStation. Desde aqui, podra observar los enlaces con varias
funciones de Element, del Administrador de Audio I/O, MixEngine, y de secciones Ethernet.

Hablando técnicamente, una unidad PowerStation MAIN es realmente tres dispositivos separados con
tres direcciones IP. La pagina principal mostrada en la Figura 10-1 lo enlazara con los tres dispositivos mas la
PowerStation AUX si existe una, sin embargo, todos estos dispositivos tienen direcciones IP discretas. Una vez se
ha establecido la direccion IP base de Element, las otras dos direcciones son automaticamente asignadas. Si dispone
una PowerStation AUX conectada, la direccion IP también sera asignada automaticamente. Utilice los enlaces
presentados en la Figura 10-1 para conectar todos los componentes de su PowerStation. Si bien puede ser posible
cambiar la direccion IP de dispositivos individuales a otro esquema, insistimos en recomendarle usar la direccion
que ha sido automaticamente asignada, ya que después de reiniciar, el esquema de direccion automatica para el
switch Ethernet y los subsistemas MAIN y AUX 1/O prevalecera.

Daremos un vistazo a los items del menu de la pagina web para PowerStation.

Status
Esta seccion se desplegara automaticamente cuando se haya conectado a la PowerStation. No hay contrasefia
requerida para observar esta pagina. Aqui podra encontrar:

* Informacioén de la version software de PowerStation.
* Informacién del sistema incluyendo:
» Laversion de Linux kernel.
» El tiempo de actividad de la unidad PowerStation expresado en dias, horas y minutos.
» Elusodela CPU.
» Eluso de la red — la transmision y recepcion de datos, con valores expresados en Mbps.

* Informacién de archivos — provee informacién en memoria y en disco de estado solido para el sistema
operativo. El equipo de soporte técnico puede solicitar esta informacion, en caso de presentarse algin
problema.
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Setup

Esta seccion contiene la configuracion de red, incluyendo las direcciones IP de base para su PowerStation. Si
requiere realizar cambios al esquema IP, es aqui donde se realizaran.

PowerStation Control Center

System fosices
ol Network configuration:

NTP Setup Hostame: [Fur_ St Shido_l .
Element Surface IP address: |192.168.0.120
Sources & Profiles e
Modules Metrask: |255.255.255.0
Can bus information e BN
SINES DY DNS0: (0000
Phone Channels L

User Modules DHS-1:  |0.0.00
Seript information

Inkermal log
Inkermal log history
Intermal log s=bup

CLstomize " 3 it
SCI" s EI' ot "SEEWOr Irmation

Mix Engine user: wessanes 1L |
Fader chanmels

Ret and mon in
Prog and mon out

Web access password:

Figura 10-2: Pagina de Configuracidon de PowerStation

¢ Hostname: Despliega el nombre asignado a la PowerStation. Este nombre es asignado en el ment
MixEngine Network. Se recomienda mantener este nombre corto de manera que sea facilmente desplegado
en otras areas del sistema.

¢ [P Address: Esta es la direccion IP base de su PowerStation. Por ejemplo, se muestra aqui, la direccion
base 192.168.0.120. En este caso, el switch Ethernet de la unidad PowerStation sera automaticamente
asignado 192.168.0.121; El Subsistema MAIN I/O sera 192.168.0.122 y el Subsistema AUX 1/O sera
192.168.0.123.

¢ Netmask: Este parametro es determinado por su administrador de red. En una red simple sera
255.255.255.0.

e Gateway: Es requerido para esquemas avanzados de direccion IP; si desea acceder a nuestros dispositivos
estando fuera del LAN Livewire; o si desea utilizar un servidor externo NTP.

¢ DNS-0 and DNS-1: No es requerido actualmente.

¢ Web Access Password: Cuando se conecte a su PowerStation, el nombre de usuario siempre sera “user”.
Es aqui donde podra cambiar su contrasefia. Recuerde que el cambio de contrasefia tendra implicaciones si
el software PathfinderPC esta en uso.

Reinicio: Un reinicio es requerido cuando se haya realizado cualquier cambio en los parametros de red en
el Menu de Configuracién de PowerStation.
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NTP Setup

Esta seccion contiene el ajuste para sincronizacion de un servidor NTP (network Time Protocol).

PowerStation Control Center

System .
Stahs NTP Settings
Setup

TP Setur NTP On/Off: ® off Oon
Element Surface NTP server address (primary):  |85.254.212.40
Sources & Profiles —
Modules NTP server address (secondary): 0.0.0.0
CAN bus information Time 20ne GMT +/-: amMT6  v|lo v
Brightress control

Phore Channels

User Modules
Seript information

Figura 10-3: Pantalla de Configuracion NTP de PowerStation

¢ NTP On/Off: Realiza justo lo descrito (encender y apagar). Podra saber que el NTP funciona
apropiadamente observando la presencia del indicador NTP en la pantalla de la consola — Ver abajo.

¢ NTP Server Address (Primaria y Secundaria): Ingrese la(s) direccion(es) IP en su(s) servidor(es) NTP en
este campo. Es muy comun para un computador que su Livewire LAN interna sea configurada como un
servidor NTP.

¢ Time Zone GMT +/-: Especifique su “GMT offset” aqui. Tenga en cuenta que su PowerStation no dispone
la estacion primavera automaticamente, ni ajustes DST de otofio. Esta funcion serd afiadida proximamente.

Superficie de Element

Las opciones avanzadas de la superficie de Element fueron tratadas en el Capitulo 8: Controles Avanzados
de Element. Por favor consulte ese capitulo para cualquier detalle de configuracion en este aspecto. La operacion
de Element es tratada en el Capitulo 5: Operacion de Element.

Mix Engine

La unidad PowerStation MAIN incluye un StudioEngine integrado (aka: MixEngine). La implementacion
es idéntica a la de su StudioEngine individual y los detalles son tratados en el Capitulo 9: Controles de
StudioEngine.

Menu Fader Channels

Las configuraciones mostradas aqui no son ajustables. Es util para asistencia remota y diagnostico, esta pagina
le podra indicar que fuentes fueron cargadas a cada fader del Engine asociado a la superficie de control, junto con la
fuente monitor de audifonos y el backfeed (mix-minus), si hay alguna, se estard alimentando a cada fuente cargada.
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Menu Return & Monitor Inputs
Se trata de otra informacion en pantalla, eligiendo esta opcion del menu le mostrara que fuentes de audio estan

actualmente asignadas a la consola.

* Retornos Auxiliares “Auxiliary returns®,

* Monitor de la sala de control y canales de audifono “Control Room monitor and headphone channels®,
¢ Canal de Monitoreo de Estudio “Studio Monitor channel®,

* Fuente Preview Canal (Cue) “Source Preview (Cue) channel®,

« Canal de Preview Externo “External Preview channel®.

El nombre del anfitrion “Host Name* ubicado en la parte superior de la pagina, permite ver el nombre definido

para su PowerStation, esta es una confirmacion que observara cuando esta viendo la pagina remotamente.

Program and Monitor Out
Es aqui donde se habilita y se asigna un tnico numero de canal para todas sus fuentes de la unidad PowerStation.

Si cualquiera de sus salidas o alimentaciones de monitor se deshabilitan en este ment, el canal no tendra salida de

audio.

Las fuentes que podra controlar son:

Program 1 - 4: Sus buses de programa principales en la consola.

Program 4 Record: Salida especial para dispositivos de grabacion, los cuales alimentan el contenido del
bus del Programa 4 post-fader y pre-On/Off switch.

Aux Send 1 - 4: Los buses auxiliares estéreo de envio de la consola.

CR Monitor Direct: Esta es la salida del selector de monitoreo antes de los controles de volumen del
operador y silenciamientos; util para la alimentacion de la posicion Productor, o para cualquier estacion de
monitoreo con control de volumen de audifonos independiente.

CR Monitor: Contiene cualquier fuente de audio que su operador haya elegido para alimentar los
monitores de la sala de control.

CR Headphones: Contiene cualquier fuente de audio que su operador haya elegido para alimentar los
audifonos de la sala de control.

Preview: Es la alimentacion del Previo (cue) Speaker.

Talk to CR: Este canal alimenta el audio al canal Talk Back de la sala de control, siempre que el boton
Talk sea pulsado en cualquier panel accesorio del estudio.

Guest Headphones: Contiene cualquier fuente de audio que su operador haya elegido para alimentar los
audifonos para invitados de la sala de control.

Studio Monitor: Contiene cualquier fuente de audio que su operador haya elegido para alimentar los
monitores de estudio.

Talent Headphones: Contiene cualquier fuente de audio que su operador haya elegido para alimentar los
audifonos del Locutor.

Talkback: Cuando cualquier boton Talk es oprimido, los microfonos de la sala de control es enrutado
como pre-fader a su canal.
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Las columnas siguientes al estado de estas entradas despliegan el estado de cada canal y le permitiran realizar

cambios.

La columna Channel, como otros campos similares en el sistema Axia, es donde se ingresa un tnico numero de

canal para cada salida de la consola.

La columna Mode le permite habilitar y deshabilitar cada salida, y configurar la prioridad de cada stream.

» Fast Stereo: Son para audio en vivo donde es requerida la menor latencia, como salidas de
programa y vias entre micr6fonos y audifonos.

» Standard Stereo: Es para baja prioridad, audio no en tiempo real. Los streams estandar tienen latencia
alta, pero ofrecen la mejor compatibilidad para sistemas como PCs usando el driver IP de Axia.

» Disabled: Apaga las salidas que no requiere utilizar.

¢ Integrated Omnia Processing: Esta seccion también incluye la configuracion del procesamiento de
Omnia que se encuentra incluido en su PowerStation. La habilidad para procesar el Programa 1 en todas
las vias de monitoreo le brinda una alimentacion de procesamiento similar a la alimentacion en vivo fuera
del aire que sus colaboradores utilizan para monitoreo. Con la aparicion de la radio HD, la alimentacion
al aire es retrasada, asi que no es practica para monitorear la sefial, excepto para propoésitos confidenciales.
A través del procesamiento del Programa 1 en esta manera, donde sea que el Programa 1 sea monitoreado
(Operador de audifonos, monitores ¢ la sala de control, monitores de estudio, audifonos de invitado,
retroalimentaciones, etc) puede ser procesado universalmente aplicando este ajuste. Por supuesto, no
tocamos las salidas del Programa 1 regular que estan alimentando el transmisor. Tendra otro equipo de

procesamiento para este objetivo.
Para aplicar, seleccione una de las opciones del recuadro desplegable y elija Apply.

V-Mixer and V-Mode
Capitulo 7: Virtual Mixer (VMIX) trata a profundidad la configuracion de las secciones VMIX y VMODE del
MixEngine. Por favor consulte este capitulo para mas informacion acerca de este tema.

Stream Statistics

La pantalla le suministrara informacion acerca de todos los streams de audio activos dentro y fuera del
StudioEngine. Es 1til principalmente para diagnostico y contiene ajustes que no son modificables. El equipo técnico
de Axia puede solicitarle describir la informacion reportada en esta pagina. En general, los errores y defectos son
minimos. Los empotramientos del DSP son muy bajos, excepto para las fuentes de audio IP en ciertas circunstancias.
Poéngase en contacto con el soporte técnico si esta viviendo problemas y necesita asistencia en esta area.
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Options
Como se muestra en la Figura 10-4, este ment incluye dos campos que solo pueden ser desplegados y dos que
pueden ser configurados.

Host nare: PowerStation_Studio_Engine

Source Sharng

Source shaning: () Sources lockable (normal Element operation)
() Sources shareable (SmartSurface corpatibility mode)

Audio rixing rode: Igtem

Backup Power

Use backup power: () yes
(#) no

Figura 10-4: Opciones del MixEngine de PowerStation

¢ Host Name: Despliega el nombre de la PowerStation que ha sido configurada en el menu de red.
¢ Audio Mixing: Despliega el modo de mezcla estéreo o surround.

¢ Source Sharing: Este parametro debe ser siempre configurado como “Sources Lockable” ya que este es
el modo de compatibilidad para Element. La unidad PowerStation no esta destinada para ser usada con la
superficie de la consola SmartSurface.

¢ Backup Power: Este ajuste le indica a la unidad PowerStation como debe generar una alarma cuando hay
fallas en la alimentacion. Si el backup de energia es deshabilitado en esta pantalla, la PowerStation MAIN
generara una alarma solo si el suministro de energia en la PowerStation MAIN falla. Cuando el Backup
de energia es ajustado en YES, la alarma del panel frontal serd visible si hay una falla o desconexion del
suministro principal o backup de reserva de energia. Tenga en cuenta tanto la PowerStation MAIN como
AUX pueden operar normalmente con una sola fuente de energia activa.

No podra desactivar la opcion de reserva de energia “Backup Power”, si la opcion se encuentra presente — el
software no lo permite. Si no es desactivada, significa que en realidad no existe un backup o copia de seguridad y la

falla del suministro principal simplemente bajara la unidad.

Como es usual, si realiza algiin cambio, recuerde realizar clic sobre Apply antes de abandonar la pagina.
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Network

* Host Name: Es en este campo donde le es asignado a su unidad PowerStation un corto y amigable nombre.

Sugerimos incluir la locacion o nombre del estudio ya que esto hara que otros aspectos del sistema se

comporten de manera intuitiva.

o [P Settings: Es posible realizar cambios a las configuraciones IP en este campo, sin embargo, le

recomendamos realizar estos cambios en el ment de configuracion principal de PowerStation como se
describe al inicio de la seccion.

System

El menu del sistema MixEngine de PowerStation despliega diferente informacion en comparacion con la unidad
StudioEngine individual, sin embargo, su funcionalidad es idéntica. La pantalla del sistema MixEngine se despliega
en la Figura 10-5.

* System Status: En esta area se pueden observar los indicadores de estado y el status de la motherboard en
la PowerStation.

Host rase.  [PownrSaation_Studie_Engine

Syctem slatus | o Backup Save confipurstion dabs fo il

Hetwork status 3 Restore | [ Browae.. |
Passt dy estone defivalt e tings and reetar

CFU usage ECE Warning: System will seboot alfler sestosing conlipsalon sitng

Lisk speed BT

el .

etk urage et | 140% Restart meeturd Engine appleation fom selected baok

Syetem lemperalum '_r

el s [eeooon 1sa9 24

Fowerl Fusel [omor

Fowesd [err

Remote Acces: o Hardorare and Firssorare

b pasawsd (up 1§ bibers or digits) Husdhure [ ComzDuoTrson

Verifly the 1w password ) Bank 0 PowerStation 1 00 (HZE3) 24.jul- 2000 134500

ILTI (&) Bask | PeweaStation 1 02 (W296) [deoct. 2009 93000

comesil T verzion i Bank 0
Agply Saleciad Bank

Wamnirg: System will rwhoot afier chasging the cursent bank

Figura 10-5: Pantalla del Sistema MixEngine de PowerStation

Encontraré algunos items familiares, pero no encontrara velocidad del ventilador — aqui no hay ventiladores!

»

System Status y Network Status informan el estado de funcionamiento de la unidad
StudioEngine y de su conexion con la red Axia. Ambos indicadores deben encontrarse en estado OK
lo que indica su correcto estado de funcionamiento.

CPU Usage: Indica que tan fuerte esta el motor o Engine trabajando. Este valor nunca debera
exceder el 95%.

Link Speed: Le indicara el tipo de enlace con el cual el Engine es conectado al switch de red local.
Siempre debera ser de 1Gbs.
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» Network Usage In y Out muestran cuanto ancho de banda es consumido del Engine al switch.

» System Temperature: Monitorea la temperatura interna de la unidad PowerStation. Si la
temperatura excede los limites de operacion, una sefial de precaucion aparecera en el panel frontal
de la unidad.

» CPU Temperature: Monitorea la temperatura de la CPU de la PowerStation. Si la temperatura
excede los limites de operacidn, una sefial de precaucion aparecera en el panel frontal de la unidad.

» Serial Number: Reporta el numero serial de la CPU.

» Powerl Fusel: Si se encuentra “OK OK” indica que el suministro de energia de la PowerStation
MAIN es el adecuado y que su fusile también esta en correcto estado.

» Power2 Fuse2: Si se encuentra “OK OK” indica que el suministro de energia de la PowerStation
AUX es el adecuado y que su fusile también esta en correcto estado.

* Remote Access Password: La contrasefia HTTP puede ser cambiada en este campo, sin embargo, le
recomendamos hacer uso de la pagina principal del sistema para esta funcion.

¢ Configuration Management: Esta seccion le permite realizar copias de seguridad y restaurar las
configuraciones de su Engine. Utilice los botones Browse, Backup y Restore para completar estas
acciones. Use el boton Reset Cfg para reiniciar todas sus configuraciones dejandolas en un estado “Salido
de fabrica”. Este comando borrara por completo cualquier eleccion que haya realizado, y reinicia su
unidad a la forma como fue entregada de fabrica, asi que utilicelo con precaucion!

¢ Restart: La unidad PowerStation puede ser reiniciado remotamente desde esta pantalla si llega a ser
necesario.

¢ Hardware and Firmware: El tipo de CPU en uso es desplegada en el recuadro Hardware. Las nuevas
actualizaciones del firmware son procesadas en esta pantalla. Recuerde que dado a que la unidad
PowerStation dispone integrada la consola Element al MixEngine , hay una actualizacion del firmware
individual.

» Utilice el campo File y los botones Browse y Upload para subir un nuevo software al Engine.

» Pulsando el boton Commit dirige el software al Banco 1 y lo carga al Banco 0, el cual abre el Banco
1 para recibir un nuevo software.

» Usted puede ejecutar el software de PowerStation bien sea en el Banco 0 o en el Banco 1.
Simplemente haciendo clic sobre el boton de radio junto al banco de software que desea ejecutar y
haciendo clic sobre la opcion Apply Selected Bank. El sistema se reiniciara después de realizar
cambios en los bancos, de modo que planee esta operacion en un horario no habil o conmute la
salida del programa a otro estudio para evitar interrupciones en el programa.

Diagnostics

Esta seccion del PowerStation MixEngine esta disefiada para crear reportes de diagnostico local y para enviar
registros en tiempo real a un servidor syslog externo. El uso de esta area debe ser dirigido bajo asistencia del equipo
de soporte técnico de Axia.

© 2015 TLS Corp



Controles de PowerStation e 187

Audio I/O Subsystems

La familia PowerStation dispone dos subsistemas de audio I/O — uno es asociado con la PowerStation MAIN y
el otro subsistema idéntico hace parte de la PowerStation AUX. Ambas unidades son accesibles desde las paginas
web de la unidad PowerStation MAIN.

Tenga en cuenta que los subsistemas I/O actualmente disponen su propio sistema de contrasefia. El nombre de
usuario por defecto es “user” y el campo contrasefia puede dejarse en blanco.

Sources and Destinations:
Las bases de las fuentes “Sources” y los destinos “Destinations” han sido tratados en el Capitulo 2: Element
con PowerStation. Esa informacion no sera repetida de nuevo.

GPIO

Cada subsistema 10 AUX y MAIN incluyen cuatro puertos GPIO. Los puertos pueden ser utilizados en dos
maneras: un puerto asociado al canal Livewire para control desde o para un dispositivo externo o un puerto GPIO
puede ser monitoreado y controlado por un PathfinderPC.

Acin
PowerStation Control Center

il IO Subsystem Main

Sehup
NTP Setup Home | Sources | Destnations | GPID | Meters | System | QoS |

Element Surface

Sources & Profiles GPIO Configuration

[

CAMN bus Information Post | Part 2 Post T Poet 4

Brightress control lzputs

B . Gfems BOOES SsEs SnsnE

Liser Modules _ .

Seript information ¥ Mama: Chrarngl:

Intermal log 1 'R Monitor 12011 <CR Monitor@Pwr_Sin_Studio_1>
Intermal log history 2 e T

Intermal log sehup Hytrid 11018 <PHONEDMIC-101>

Customize 3
Screenshot 3
Mix Engine 4 o2 |12208 <Studio 1 CD 2EPS-MARIO>
Fader channels

Ret and mon in

Prog and maon out
W-Mixer and V-Mode

Strearn statistics

| [12207 <snatio 1 CO 1@PS-MABHIO>

EEEE

1/0 subsystem main
Sources
Destinations

Figura 10-6: GPIO Subsistemas de Audio I/O
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En el ejemplo mostrado en la Figura 10-6, podemos observar la salida del pin 1 del GPO del monitor de la
sala de control “Control Room Monitor” activo. Esto indica que un micréfono se encuentra en vivo en esa sala —
naturalmente ése es el control para nuestras luces AL AIRE. También se pueden ver el pin 2 del GPO activo - y los
monitores de la sala de control atenuados o dimmed. La causa de la atenuacion de estos monitores es el hibrido en

Preview como se puede observar en el pin 3 y 2 del GPO.

Si todo esto le resulta confuso, por favor remitase al Capitulo 4: Configuracion GPIO. Realizar una interface
de cualquier sistema electronico al mundo real toma esfuerzo, pero Livewire lo hace mucho mas sencillo asociando
su control con el mismo canal Livewire que maneja el stream de audio.

Cuando se configura un puerto GPIO, se debe utilizar un selector desplegable para elegir la fuente Livewire
desde la ventana de seleccion o simplemente debe ingresar el numero del canal Livewire en el recuadro si lo conoce.

Como es usual — debe realizar un clic sobre Apply cuando haya finalizado.

Meters
El subsistema de PowerStation 1/O tiene mediciones que lo asisten con el troubleshooting y el nivel de
calibracion.

Estas mediciones son de lectura tipo pico o peak-reading y le mostraran cuanto espacio o headroom hay en
sus entradas y salidas de audio. El color Verde indica estar a salvo. El vumetro de medicion cambiara a Amarillo
cuando se encuentre 20dB por debajo de la escala completa y cambiara a Rojo a los 10dB por debajo de la escala
completa.

Para realizar cambios en la ganancia, la pequefia flecha aumentara o disminuira ganancia en aproximadamente
0.1 dB. Las flechas grandes aumentaran o disminuiran ganancia en aproximadamente 1.0 dB. Recomendamos que
todos los niveles del sistema sean normalizados por debajo de 20 dB en escala completa. En la salida de un nodo de
audio o de un subsistema PowerStation 10, habra un estandar de +4dB. Esto es alrededor 1.23 volts para aquellos
que desean medirlo con un metro RMS analogico.
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System
Esta seccion tiene la configuracion para los ajustes IP del subsistema PowerStation I/O asi como sus provisiones
para las actualizaciones de software. La figura 10-8 muestra esta seccion en la pagina web.

PowerStation Control Center

12 Subsystem Main

Mo | Sources | Destrators | G950 | Maters | Sy | Gof |

[ ] Soman EFR Dlartmabions

[ o

-3 -3

e £

] &

12 13

-15 15 I~

al ik

1] -

-4 -0

- -

-0 -

4 < - =

1 . “ i o
) — e 0 - - -

Ingrat D Ot (hain

Figura 10-7: Vimetros de Medicion del Subsistema de Audio I/0

Como fue descrito previamente en éste el manual, se recomienda que toda la informacion de direcciones IP sea
introducida en el menu de Configuracion de PowerStation. Las direcciones IP son automaticamente asignadas a
los subsistemas 1/0 y al switch Ethernet. Si realiza cambios a las configuraciones IP en esta seccion, estas
seran nuevamente escritas la préoxima vez que sea reiniciada la PowerStation.

¢ Host Name: Es aqui donde debe introducirse un corto y 16gico nombre para describir el subsistema I1O.
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PowerStation Control Center

10 Subsystem Main

Hist nama: PE-RAT-IO (1-12 charactors: lathers, numbers, hyphen)
Matwerk address: 162, 188.0.12F

Sources & Profilkes .

b‘tﬂJlE Martrriash 2525500

CAM bus information Gatiway: 152, 368.0.10

Brighiress control :

Phone Charnels e '

Liser Modhules Syslo servir (P ackiees): | 295.295.255.255

'I';:"F't "";;;’“"H‘:“ Syslong severity leved Fiter: | Hotioe: rormal but signfcant condition

Internal log history

Inkernal log sebup User password:

Customios

Sireerchot . ;

Mix Engine ey - {50 charachcs: Whers and numbers)

Fader charnels FLirPyped ruires puisiioencr : LT {varifyy

Bt and mon in

Prog and mon out

VMo and W i Firmware version:

Strearn statistics

':':'hcm__ Hardware reviion: o DOENY
O gk e, 26,35 (ouikd Thes Jun 11 18:19:58 EDT 2009)
@ park 1 ver, 26,58 (puikd Fri Ot 2 13:55:15 EDT 2009)

[ eoenmit his version s Rark 0
Waming: System willl reboot afer changing curment bk,

Apply

Figura 10-8: Sistema del Subsistema de Audio I/O

Nosotros le sugerimos incluir un nombre que le indique la sala o el estudio donde se encuentra localizado.

Network Address: No la cambie — esta es una direccion asignada automaticamente durante el arranque.
Netmask: No la cambie — este valor es asignado automaticamente durante el arranque.

Gateway: No la cambie — esta es una direccion asignada automaticamente durante el arranque.

NTP Server: No esta actualmente implementado o requerido.

Syslog Server and Severity Filter: Esta seccion también incluye la direccion IP del servidor syslog y
los ajustes del nivel syslog. En ciertas circunstancias, el equipo de soporte técnico de Axia le solicitara
recolectar los registros de la actividad del sistema. De otra manera, la configuracion syslog debe ubicarse a
la izquierda en las configuraciones por defecto.

User Password: El nombre de usuario de la subseccion 10 puede ser cambiada aqui. Asegurese de
guardar cualquier cambio realizado al usuario por defecto y al campo de contrasefia (en blanco). Es dificil
para cualquiera tratar de asistirlo si desconoce su contrasefia.

Tenga en cuenta, que la realizacion de cambios en las contrasefias de sus dispositivos, posterior a que un
servidor PathfinderPC ha sido configurado, le hara su vida complicada. Lo invitamos a realizar sus cambios
de contrasefia al inicio de su configuracion o mantener las contrasefias en sus valores predeterminados o por
defecto.
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Firmware Version: Es en ésta seccion donde usted actualizara el firmware para la seccion de audio 10
de su PowerStation. Asi como con otros dispositivos de Axia, existe una provision para dos diferentes
versiones de firmware. El subsistema IO reiniciara cuando la version sea cambiada.

Quality of Service (QoS)

La pagina Qos tiene configuraciones avanzadas relacionadas con los niveles de calidad del servicio y

sincronizacion Livewire. Las configuraciones por defecto usualmente son las adecuadas. La Figura 10-3 muestra la

pagina de configuraciones QoS.

Synchronization/Livewire Clock: En todos los sistemas Livewire, solo un dispositivo puede ser el
master clock o reloj maestro en cualquier punto de tiempo. Si ese dispositivo no esta disponible, otro
dispositivo Livewire automaticamente y sin problema asumira la funciéon de master clock. Muchos
ingenieros prefieren que la opcion master clock resida en su cuarto de equipamiento central, asi que es
comun para cualquier equipo de estudio, asi como una unidad PowerStation , ser configurada con prioridad
master clock de 3 nivel (por defecto). Con esta configuracion. La unidad PowerStation normalmente sera
slave o esclava, sin embargo, si alguna vez pierde la conexion con el master clock, asumira una funcion de
reloj local y el audio local continuara sin interrupcion.

PowerStation Control Center

IO Subsystem Main

Home | Sowrces | Destinations | GFID | Meters | System | QoS |

Sources & Profiles Synchronization / Livewire Clock:
Modhdes Y
CAM bus information
Brighiness control Livewire clock master prioriy: 3 (gafault) o
Phere Charnels Liverwire eleck moce: 1P low rate (defall)
Lser Modules
Soript Information ¢ :
Interral lag Live Audio / Clock Streams:
Interral log history
Jrﬂarpa1 log sabup B02.1p tagging: Enabled |
Customize
Sereenchot LT .
Mix Engine B2.10 ity: 6 (recomemended)
Fader channels sl -
Pet and mon in DSCF Class of Service: 43 C56 (recommended) %

Prog and mon out
Ve and W-Hode Standard Audio Streams:

Strieam statistics
Optiors )
Mebwiork Receive buffer se [ma] (default 1000: 100 {15 - 1000
System oz, , el B
Diagrostics g =
I/0 subsystem main [ Al b [
SoLrces 0210 ty: s 3
Destirations e
cE DSCP Class of Service: 4 Expedited Forwanding (recommended) ~

Figura 10-9: Sistema del Subsistema de Audio I/O - QoS y Clock
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El modo Clock o Reloj siempre debe establecerse en el modo por defecto, a menos de que sea dirigido por el

soporte técnico de Axia.

Live Audio/Clock Streams: El etiquetado 802.1p debe siempre habilitarse para audio en vivo y Stream
clocks. Esa es una manera de marcar altas prioridades. El VLAN ID no esta configurado al nivel del
dispositivo, sino mas bien al puerto del switch Ethernet. Por esta razon, la configuracion VLAN ID

esta descartada. La prioridad 802.1Q para todos los streams en vivo es ajustado en 6 y no es necesario
cambiarlo a menos de que sea requerido por el equipo de soporte técnico de Axia. La configuracion del
servicio clase DSCP debe dejarse en 48 a menos de que los cambios sean solicitados por soporte técnico de
Axia.

La configuracion por defecto es:
» 802.1p tagging - enabled
» VLANID-0
» 802.1Q priority - 6
» DSCP Class of Service — 48

Standard Audio Streams: Los streams estandar tienen un nivel de latencia mas alto que el de los streams
en vivo y requieren diferentes configuraciones. Asi como con los streams en vivo, todas las configuraciones
por defecto deben ser aceptadas, a menos de que ser requerido por el equipo de soporte técnico de Axia.

La configuracién por defecto es:
» Receive buffer - 100 msec
» 802.1p tagging - disabled
» VLANID-0
» 802.1Q priority - 5
» DSCP Class of Service — 46

Configuraciones del Switch Ethernet
La unidad PowerStation MAIN contiene un switch Ethernet integrado. Este switch maneja funciones multicast

de la PowerStation y la habilita para ser conectada con otras PowerStations y otros dispositivos Livewire a través de
Livewire LAN.

Options
Esta pantalla tiene configuraciones del Protocolo del Arbol de Expansion “Spanning Tree” y de puertos.

Port Configuration: Permite seleccionar uno de los 3 diferentes modos para los puertos de dos gigabit en

el switch. Las opciones son:
» Access — normalmente es usado para conexiones con otros dispositivos Livewire.
» Trunk — usado para conexiones a un switch Ethernet core u otras PowerStations.

» Access STP port fast — puede ser usado opcionalmente para la conexion de hasta cuatro
PowerStations en una configuracion tipo anillo. Seleccionando este modo, la logica STP normal
es reversada. El puerto serd habilitado para iniciar a enviar paquetes de manera inmediata, y el
descubrimiento del bucle sera realizada en paralelo. Es una opcion con riesgo de inundacion a corto

plazo, de manera que debe ser utilizada con extrema precaucion.

© 2015 TLS Corp



Controles de PowerStation 193

¢ STP Configuration: Podra habilitar o deshabilitar el protocolo “Spanning Tree” y especificar prioridad en

el valor (0 to 32768).

Crigabit Port 1: (") Access
(@ Trunk
() Access STP port fast

Crigabit Port 2: () Becess
() Trunk
() Access STP port fast

STF Configuration
Enshle STP
Bridge Prionity (0..32768) 0

Figura 10-10: Opciones del Switch PowerStation MAIN

» Enable STP - (Spanning Tree Protocol) usado solo cuando ha conectado multiples PowerStations
(maximo 4) en una configuracion de bucle.

» Bridge Priority — puede ser usado para asignar una prioridad “De Raiz” a dispositivos que son
conectados a un bucle. Un niimero inferior indica una mayor prioridad. Se debe consultar a su
administrador de red si piensa que requiere realizar cambios en esta configuracion por defecto.

System Parameters

Como se ha descrito previamente en este manual, se recomienda que toda la informacion de direcciones IP sea
ingresada en el menu principal de configuracion de PowerStation. Las direcciones IP son automaticamente asignadas
a los subsistemas 10 y al switch Ethernet. Si realiza algiin cambio en esta seccion, debe ser escrita la proxima vez
que sea reiniciada la PowerStation.

¢ Host Name: Es aqui donde debe introducirse un corto y légico nombre para describir un switch Ethernet.

Nosotros le sugerimos incluir un nombre que le indique la sala o el estudio dondela unidad se encuentra
localizada.

¢ Network Address: No la cambie — esta es una direccion asignada automaticamente durante el arranque.
¢ Netmask: No la cambie — este valor es asignado automaticamente durante el arranque.

¢ Gateway: No la cambie — esta es una direccion asignada automaticamente durante el arranque.

© 2015 TLS Corp.
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+ Syslog Server and Severity Filter: Esta seccion también incluye la direccion IP del servidor syslog y
los ajustes del nivel syslog. En ciertas circunstancias, el equipo de soporte técnico de Axia le solicitara
recolectar los registros de la actividad del sistema. De otra manera, la configuracion syslog debe ubicarse a
la izquierda en las configuraciones por defecto.

¢ User Password: El nombre de usuario de la subseccion 10 puede ser cambiada aqui. Aseglirese de
guardar cualquier cambio realizado al usuario por defecto y al campo de contrasefia (en blanco). Es dificil
para cualquiera tratar de asistirlo si desconoce su contrasefia.

Tenga en cuenta, que la realizacion de cambios en las contrasefias de sus dispositivos, posterior a que un
servidor PathfinderPC ha sido configurado, le hara su vida complicada. Lo invitamos a realizar sus cambios

de contrasefia al inicio de su configuracién o mantener las contrasefias en sus valores predeterminados o por
defecto.

+ Firmware Version: Es en ésta seccion donde usted actualizara el firmware para la seccion Switrch de su
PowerStation. Asi como con otros dispositivos de Axia, existe una provision para dos diferentes versiones
de firmware. El switch reiniciara cuando la version sea cambiada.

¢Qué Sigue?

Felicitaciones! No hay ninguna prueba al final de este manual, pero si existiera con seguridad seria aprobada.
Existe grandiosa informacion sobre temas especificos en los Apéndices — lo invitamos a consultarlos.

Si ha detectado algin error u omisioén en este manual, queremos escucharlos para poder realizar los cambios
necesarios en la proxima actualizacion del manual. Gracias por su participacion y gracias por elegir Axia.

© 2015 TLS Corp
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Apéndice A:

Especificaciones

Preamplificadores de Micréfono
Impedancia de la fuente: 150 ohmios
Impedancia de entrada: 4 k ohmios minimo, balanceado
Nivel de Rango Nominal: Ajustable, -75 dBu a -20 dBu
“Input Headroom™: > 20 dB por encima de la entrada nominal
Nivel de salida: +4 dBu, nominal

Entradas de Linea Analégica
Impedancia de entrada: >40 k ohmios balanceado
Nivel de Rango Nominal: Seleccionable, +4 dBu o -10 dBv
“Input Headroom™: 20 dB por encima de la entrada nominal

Salidas de Linea Analégica

Impedancia de la fuente de salida: < 50 ohmios balanceados

Impedancia de carga de salida: 600 ohmios, minimo

Nivel de salida nominal: +4 dBu

Nivel maximo de salida: +24 dBu

Entradas y Salidas de Audio Digital Nivel de referencia: +4 dBu (-20 dB FSD)

Impedancia: 110 Ohm, balanceada (XLR)

Formato de la sefnal: AES-3 (AES / EBU)

AES-3 Cumplimiento de entrada: 24-bits con conversion de frecuencia de muestreo seleccionable, 32 kHz a
96kHz capacidad de frecuencia de muestreo de entrada.

AES-3 Cumplimiento de salida: 24-bit

Referencia digital: Interna (base de tiempo en red) o referencia externa 48 kHz, + /- 2 ppm

Frecuencia de muestreo interna: 48 kHz

Frecuencia de muestreo de salida: 44.1 kHz o 48 kHz

Conversiones A / D: 24 bits, Delta- Sigma, 256x sobremuestreo

Conversiones D / A: 24-bit, Delta- Sigma, 256x sobremuestreo

Latencia < 3 ms, “mic in to monitor out”, incluyendo la red y bucle del procesador

Respuesta de Frecuencia
Para cualquier entrada o salida: +0.5/-0.5 dB, 20 Hz a 20 kHz

Rango Dindmico
De entrada analogica a salida analogica: 102 dB referenciado a 0 dBFS, 105 dB “A” ponderado a 0 dBFS
Entrada analogica a salida digital: 105 dB referenciado a 0 dBFS
Entrada digital a salida analogica: 103 dB referenciado a 0 dBFS, 106 dB “A” ponderado
Entrada digital a salida digital: 138 dB
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Ruido de Entrada Equivalente
Preamplificador de microfono:-128 dBu, fuente de 150 ohm, -50 dBu nivel de entrada de referencia

Distorsion Arménica Total + Ruido
Entrada “Pre Mic” a linea de salida analogica: < 0.005 %, 1 kHz, -38 dBu de entrada, +18 dBu salida
De entrada analdgica a salida analdgica: < 0.008 %, 1 kHz, +18 dBu de entrada, +18 dBu de salida
Entrada digital a salida digital: <0.0003 %, 1 kHz, -20 dBFS
Entrada digital a salida analdgica: < 0.005 %, 1 kHz, -6 dBFS de entrada, 18 dBu de salida

Aislamiento “Crosstalk”, Separacion Estéreo y CMRR
Canal de linea analogica a canal aislado: 90 dB de aislamiento minimo, 20 Hz a 20 kHz
Canal de micréfono a canal aislado: 80 dB de aislamiento minimo, 20 Hz a 20 kHz
Separacion estéreo de linea analogica: 85 dB de aislamiento minimo, 20 Hz a 20 kHz
Linea analdgica de entrada CMRR:> 60 dB, 20 Hz a 20 kHz
Microéfono de entrada CMRR: > 55 dB, 20 Hz a 20 kHz

Procesamiento de Audio
Ecualizador
Bandas de Frecuencia: 20 Hz a 320 Hz, 125 Hz a 2 KHz, 1.25KHz a 20KHz.
Rango de Corte/amplificacion en cada banda: - 25dB a +15 dB.
Factor Q: Automatico — El ancho de banda varia en funcion de la cantidad de corte o amplificacion “boost”.

Compresor
Umbral: -30dB a 0dB Ratio: 1:1 to 16:1
Post-procesamiento de Nivel Trim: Ajustable desde -20dB a +20dB

Puerta de Expansion/Ruido
Umbral: -50dB a 0dB Ratio: -30dB to 0dB

De-esser
Umbral: -20dB a 0dB Ratio: 1:1 to 8:1

Entrada de la Fuente de Alimentacion CA, Nodo de Audio (Analogico, AES/UBU, Microfono,
Selector Router)
Alimentacion con deteccion automatica, 90VAC a 240VAC, 50 Hz a 60 Hz, receptaculo IEC, fusible interno
Consumo de energia: 30 Watts

Entrada de la Fuente de Alimentacion CA, Nodo GPIO
Alimentacion con deteccion automatica, 90VAC a 240VAC, 50 Hz a 60 Hz, receptaculo IEC, fusible interno
Consumo de energia: 33 Watts

Entrada de la Fuente de Alimentacion CA, StudioEngine
Alimentacion con deteccion automatica, 90VAC a 240VAC, 50 Hz a 60 Hz, receptaculo IEC, fusible interno
Consumo de energia: 100 Watts
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Entrada de la Fuente de Alimentacion CA, Suministro de energia GPIO de Element
Alimentacion con deteccion automatica, 90VAC a 240VAC, 50 Hz a 60 Hz, receptaculo IEC, fusible interno
Consumo de energia: 150 Watts

Entrada de la Fuente de Alimentacion CA, PowerStation Aux & Main
Alimentacion con deteccion automatica, 90VAC a 240VAC, 50 Hz a 60 Hz, receptaculo IEC, fusible interno
Consumo de energia: 500 Watts

Temperaturas de Operacion
-10 Grados C a +40 grados C, <90 % de humedad, sin condensacion

Dimensiones (HxWxD) y Peso
Nodo de Microfono: 1.75 x 19 x 10 pulgadas, 6 libras
Nodo de Linea Analdgica: 1.75 x 19 x 10 pulgadas, 6 libras
Nodo AES/EBU: 1.75 x 19 x 10 pulgadas, 6 libras
Nodo Selector Router: 1.75 x 19 x 10 pulgadas, 6 libras
Nodo GPIO: 3.5 x 19 x 13 pulgadas, 8 libras
Studio Mix Engine 3.5 x 19 x 15 pulgadas, 10 libras
PowerStation Main/Aux: 7 x 19 x 15.5 pulgadas (detras de la lamina)
El panel frontal se extiende: 2.25 pulgadas frente a la lamina del rack
PowerStation Main: xx.x libras
PowerStation Aux: xx.x libras
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Tabla de Entradas y Salidas

Salidas Principales Tipo Comentarios

Program 1 Estéreo Bus estéreo principal ( Hace mencién a “Program”)

Program 2 Estéreo Segundo bus estéreo (Algunas veces conocido como “Audition”)

Program 3 Estéreo Tercer bus estéreo (Algunas veces hace mencidn a “Utility”)

Program 4 Estéreo Cuarto bus estéreo (a veces referido como Auxiliar)

Program 4 Record Estéreo Variacién del Cuarto bus estéreo (post fader, pre on/off)

Programa 4 Phone Mono Variacién del Cuarto bus estéreo (pre-fader, pre on/off)

Entradas y Salidas Aux Tipo Comentarios

Salida de envio Auxiliar A Estéreo El bus de envio auxiliar puede ser usado para procesamiento o mezclas
independientes.

Salida de envio Auxiliar B Estéreo El bus de envio auxiliar puede ser usado para procesamiento o mezclas
independientes.

Salida de envio Auxiliar C Estéreo El bus de envio auxiliar puede ser usado para procesamiento o mezclas
independientes.

Salida de envio Auxiliar D Estéreo El bus de envio auxiliar puede ser usado para procesamiento o mezclas
independientes.

Entrada Auxiliar de Retorno A Estéreo Permite doblar el procesamiento en una mezcla

Entrada Auxiliar de Retorno B Estéreo Permite doblar el procesamiento en una mezcla

Salidas relacionadas con el | Tipo Comentarios

Monitor

Monitor 1 Estéreo Relacionado con el “Control Room Monitor Speakers”, la fuente y el nivel
es controlado por el control de monitoreo 1 de Element

C/R Monitor Direct Estéreo Salida de monitoreo de la sala de control, fuente similar a Monitor 1, nivel
de salida fijo

Main Headphone Estéreo Se relaciona con el audifono de la sala de control (operador a bordo), la
fuente y el nivel es controlado por el control de audifonos de Element

Monitor 2 Estéreo Relacionado con el “Control Room Monitor Speakers”, la fuente y el nivel
es controlado por el control de monitoreo 1 de Element

Studio Monitor Estéreo Relacionado con los “Studio monitor speakers” la fuente y nivel es contro-
lado por el control de Monitor 2 de Element

Studio Headphone Talent Estéreo Se relaciona con los Audifonos de estudio para locutor, la fuente es la
principal, el nivel de salida fijo, con talkback

Studio Headphone Guest Estéreo Relacionado con los Audifonos de estudio para invitados, la fuente es la
principal, el nivel de salida fijo, sin talkback

Preview Estéreo Permite controlar la conexidn y el nivel de los speakers externos

Talk to External Mono Permite al operador de micréfonos hablar con otros dispositivos, un co-
mando légico ha sido asociado

Talk to CR Audio Mono Permite al mezclador de audio “Talk to CR” dirigirse a un destino externo
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Entradas relacionadas con | Tipo Comentarios

el Monitor

External Preview Input Estéreo Permite una ruta externa hacia los “Preview Speakers”, un comando légico
ha sido asociado

External Monitor Input 1 Estéreo Permite que una fuente externa sea monitoreada por los CR o los “studio
selectors”

External Monitor Input 2 Estéreo Permite que una fuente externa sea monitoreada por los CR o los “studio
selectors”

Fuentes de Entrada Tipo Comentarios

Microphone Input n Mono Las instalaciones cominmente tienen 4 a 8 fuentes de micréfono por
estudio

Analog Line Input n Estéreo Las instalaciones cominmente tienen 16 fuentes de linea analdgica por
estudio

Digital Line Input n Estéreo Las instalaciones cominmente tienen 16 fuentes de linea digitales por
estudio

Salidas relacionadas con Tipo Comentarios

la Fuente

Feed-to Source A n Mono La salida Mono mix-minus alimenta del lado izquierdo de la conexion esté-
reo. Habilita la funcién “Talk to...”

Feed-to Source B n Mono La salida Mono mix-minus alimenta del lado derecho de la conexion esté-
reo. Desactiva la funcién “Talk to...”

Individual Hphone Feed n Estéreo Alimentacién de audifonos individual (para locutor o micréfonos de invita-

dos) con funcién “Talk to x” habilitada.
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Apéndice B:

Declaracion de Conformidad

Informacion Suplementaria para Usuarios Europeos

C€

Declaration of Conformity

Aplicacion del Consejo Directivo: 93/68/EEC (Marca CE); 73/23/EEC (Directiva para
Seguridad de Bajo voltaje); 89/336/EEC (Compatibilidad Electromagnética).

Estandares en los cuales la conformidad es declarada: EN50081-1, EN50082-1.
Nombre de la Fabrica: Axia, TLS Corporation.

Direccidn de la Fabrica: 1241 Superior Avenue, Cleveland, Ohio, USA.

Tipo de Equipo: Superficie para Mezcla de Audio.

Numero del Modelo: Element.

Serial No.:

Afio de Fabricacion: 2005.

Como autor de la firma, declaro que el equipo anteriormente mencionado se ajusta a las Directivasy
Estandares mencionados.

Lugar: Cleveland, Ohio, USA 44114
Fecha: Octubre 30, 2005

Firma: (En el archivo)

Nombre Completo: Michael Dosch

Cargo: Presidente

Conformidad Marca CE
Octubre 30, 2005
Axia, TLS Corp.
1241 Superior Avenue
Cleveland, OH 44114 USA

Supervision y Resumen por:

Michael Dosch

1.0 Introduccion

1.1 Alcance Este registro tiene el objetivo de documentar la superficie para mezcla de audio Element en con-
formidad con las directivas del consejo: 93/68/EEC (Marca CE); 73/23/EEC (Directiva para Seguridad de Bajo
voltaje); 89/336/EEC (Compatibilidad Electromagnética).

© 2015 TLS Corp
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Continuacion Conformidad de la Marca CE
Las pruebas fueron conducidas durante el periodo de Septiembre 22 — Octubre 19,2005.

1.2 Objetivo Las pruebas fueron realizadas para evaluar la seguridad, emisiones e inmunidad, en conformidad
para habilitar la marca CE.

1.3 Conclusiones La superficie para control de audio Element se encontr6 en cumplimiento, y el proceso de
marcado CE fue aplicado al producto.

Esta conformidad es declarada en lineamiento con los estandares: EN50081-1, EN50082-1.

2.0 Emisiones Radiadas HF

2.1 Estandares Aplicados
La unidad fue evaluada en laboratorio de acuerdo al estandar: EN50081-1 utilizando el Documento de
Mediciones EN55022, Clase B.

2.2 Pruebas La unidad fue probada y evaluada por: Smith Electronics*

2.3 Resultado de las Pruebas

La unidad fue encontrada conforme tanto en emisiones radiadas como en emisiones de linea conducida.

3.0 Inmunidad

3.1 Estindares Aplicados
3.1.1 ESD Documento de Mediciones de Susceptibilidad: IEC 1000-4-2 (IEC 801- 2). Inmunidad a
Electricidad Estatica.
3.1.2 Susceptibilidad Radiada — Documento del Campo Eléctrico HF: IEC 1000-4-3 (IEC 801-3).
3.1.3 Susceptibilidad Conducida — Documento Mediciones de Linea Eléctrica: Estallidos/Transientes:
IEC 1000-4-4 (IEC 801-4), Aumento: IEC 1000-4-5 (IEC 801-5) Fluctuaciones de Voltaje: IEC 1000-4-1
(IEC 801-1)

3.2 Pruebas
3.2.1 Inmunidad ESD La unidad fue probada y evaluada por: Smith Electronics*
3.2.2 Inmunidad Radiada - Campo Eléctrico RF La unidad fue probada y
evaluada por: Smith Electronics™*
3.2.3 Inmunidad Conducida — Prueba de Linea Eléctrica a IEC 801-4 fue
conducida por: Smith Electronics*

*Smith Electronics
8200 Snowville Rd.
Cleveland, OH 44141 (USA)

g

Conformidad CE

Este equipo cumple con los requisitos del Consejo Directivo EEC 93/68/EEC (Marca CE); 73/23/EEC (Directiva
para Seguridad de Bajo voltaje); 89/336/EEC (Compatibilidad Electromagnética). Esta conformidad es declarada en
lineamiento con los estandares: EN50081-1, EN50082-1.

© 2015 TLS Corp
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Apéndice C:
FAQ / Diagnostico / Mantenimiento

Este apéndice contiene las respuestas a las preguntas mas frecuentes con respecto a las configuraciones de
Element y a algunos procedimientos de resolucion de problemas que buscan determinar si el servicio de fabrica es
requerido. Estos procedimientos no buscan reemplazar la asistencia técnica de Axia; si requiere contactarnos para
soporte, por favor haga uso de la informacion encontrada en la pagina iii de este manual.

Q: Como configuro la direcciéon IP de Element? Mantenga pulsado el boton Fader Options (o * los
botones 4y 7) ubicado en la parte superior derecha del Modulo Master por 5 segundos; la pantalla VGA
desplegara el IP Adress Book.

Q: La interface web de Element me pregunta por una contraseiia pero no la dispongo.
La consola Element puede protegerse con contrasefia para evitar la manipulacion. Por defecto, el nombre de

usuario es “User” y no existe contrasefia.

Q: Acabo de afiadir un nuevo modulo a mi consola Element y en la pantalla del modulo se lee
INACTIVE. Que debo hacer?

Cuando hay nuevos modulos sumados a la consola, se debe notificar al sistema de limpieza “housekeeping
system” que se encuentran alli a través del uso del modo “Capture Mode”. Para realizarlo mantenga oprimido * y
el botdn 2 ubicado junto a la perilla de control en el Modulo Master. Después de 5 segundos, la consola ingresara
al modo “Capture Mode” y los nuevos mddulos seran activados — lo sabra porque en todas las pantallas se leera
Capture Mode. Para salir del modo de captura, oprima el botéon Enter o #, también localizados junto a la perilla de
control. Sus nuevos modulos estaran listos para ser utilizados.

Q: Encuentro el error “Page not Found” cuando trato de conectar la consola Element usando mi
navegador web. Cual es la falla?

Es posible que la configuracion de red de su computador necesite ajustarse. La red Livewire no asigna
direcciones IP dinamicas (DHCP), asi que realice un doble chequeo para ver si el computador es realmente parte
de lared — que su adaptador de red disponga una direccion IP valida y que el valor de la mascara de subred sea el
apropiado. Asumiendo que su computador trabaja con Windows, podra observar estas configuraciones usando la
herramienta llamada IPCONFIG.EXE. He aqui lo que debe hacer:

1. Realice doble chequeo a la direccién IP de Element — mantenga pulsado los botones *,4 & 7 (*+I+P) por 5
segundos. Hasta que aparezca el “IP Address Book™ en pantalla. Se desplegaran la direccion IP y el valor

de la mascara de subred.
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Run FEECLRX

- Type the name of a program, folder, document, or
F Internet resource, and Windows will open it for you.

Open: | command| v|

[ OK ][ Cancel ]I Browse... ]

Figura C-1: Iniciando el cuadro de comando

2. En el Windows de su computador, realice clic sobre el boton Start y elija en el ment Run.... En el
recuadro que aparecera, escriba “command” (o “cdm”) para dar inicio al comando DOS, luego realice clic
sobre el boton OK.

3. Un recuadro negro con blanco aparecera. Digite en el ipconfig y oprima el boton “Enter”. Sera premiado
con una pantalla que se ve de esta manera: La pantalla desplegara la direccion IP de su computador, la
mascara de subred y las configuraciones de Gateway o puerta de enlace. Escribalos y comparelos con la
informacion anteriormente obtenida de su consola Element.

Explicacion: La direccion IP es usualmente expresado en cuatro nimeros decimales, cada uno represen-
tado en ocho bits, separados por periodos. Esto es conocido mas técnicamente como notacion de cuatro
digitos separados o “dotted quad notation”.

Una direccion IP tienen dos partes: la identificacion de una red en particular y la identificacion de un dis-
positivo particular (puede ser un servidor o una Workstation) dentro de la red.

Debido a que las redes varian en tamafio, hay cuatro diferentes formatos de direcciones o clases que pu-
ede utilizar para construirlas. Recomendamos que la construccion de redes Livewire sea de Clase B para
qgue permita suficientes direcciones de dispositivos Unicos para expansion.

Para aprender mas acerca de direcciones IP y construccion de redes, recomendamos leer Cormac Long’s
excellent 4-part IP Network Design, disponible en http:// tinyurl.com/64bb5.

4. Escriba los valores desplegados y digite “exit” para cerrar el recuadro del comando DOS. Compare las
dos direcciones IP para asegurar que su computador se encuentra en la misma red de su consola Element:
en una red de Clase B, significa que los primeros seis digitos de la direccion IP deben coincidir. Sino lo
hacen, cambie la direccion IP de la tarjeta de interface de red de su computador. Consulte a su operador de
sistemas documentacion para instrucciones especificas acerca de como realizarlo. También compare los
valores de la submascara de red; deben ser exactamente los mismos tanto en su computador como en su
consola Element. Si no lo son, cambie la configuracion de la mascara de subred de su computador para que
coincida con la de la consola Element.

Nota: El cambio de la configuracidn IP de su computador y/o la configuracién de su mascara de subred,
usualmente requiere un reinicio antes de que los cambios surjan efecto.

Una vez su computador este usando la misma direccion IP y de subred de su consola Element, estard habilitado
para acceder a la pagina web de Element. Si ha confirmado sus configuraciones de red y aun no le es posible
acceder, realice “ping” en la superficie para identificar donde esta respondiendo a sus requerimientos. He aqui como:

© 2015 TLS Corp.
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1. Utilice el comendo Run... previamente descrito para abrir el recuadro del comando DOS. En el simbolo
del comando escriba Ping xxx.xxx.xxx.xxx (donde X representa la direccion IP de Element)

2. Si su Element esta respondiendo a los comandos el comando ping producira una pantalla como en la Figura C-3.

- CWIHDOWS Systim 3\ e
=ipconfig

windows IP configuration

Ethernet adapter Local Area Connection:

connection-specific DNS suffix
IF address.

ibnet Mask

fault Gateway

Figura C-2: El comando IPCONFIG despliega las configuraciones IP del computador

Resultados como este, muestran los paquetes enviados y regresados, indica que su Element esta activa y
respondiendo a los requerimientos. Sin embargo, si el comando ping produce resultados como los de la Figura C-4,
su consola Element no esta respondiendo y debe ser reiniciada.

+7 CHWIHDOWS System 3T icmd, e d=/

Figura C-3: PING exitoso. La consola Element responde con normalidad

Desconecte el suministro de energia de la consola Element, desde la toma eléctrica, espere 1 minuto y luego
conéctelo nuevamente. Si esto no soluciona el problema, probablemente su computador y consola Element no se
encuentran en la misma red LAN o VLAN. Trate de conectar las dos directamente con un cable Ethernet cruzado
(para mayor detalle acerca de los diagramas de cableado, lea Introduction to Livewire: System Design Reference
and Primer, el cual puede ser descargado desde www.AxiaAudio.com)
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.1.1 with 32 bytes ¢

out.
out.
ed out.
out.

Figura C-4: Comando PING mostrando falta de respuesta de la consola Element

Q: No observo las pantallas de mediciones en mi navegador web, cuando abro las paginas para mis
nodos de audio.

Las paginas web usan Java para permitir que aparezcan las pantallas de medicion. Primero, realice doble
chequeo a sus opciones de navegador para confirmar que el Java estd habilitado, y activelo si es necesario. Si el Java
no se encuentra instalado en su computador, necesitara instalarlo. Descargue el instalador gratuito de Java desde
http://www.java.com y siga las instrucciones para instalarlo; una vez instalado las pantallas de medicion se haran

visibles en su navegador web.

Q: Como configuro el tiempo en Element?
Mantenga pulsado el boton Timer Options en el Modulo Master. Despues de cinco segundos, la opcion Clock &

Timer Options sera desplegada. Todas las configuraciones de reloj pueden realizarse en esta pantalla.

Q: La CPU GPIO de mi consola Element no arranca y solo realiza bip cuando lo conecto, que debo hacer?

La CPU de Element (no la version PowerStation) actualmente usa una board principal de VIA EPIA ME6000
con BIOS. Si la CPU de su Element no arranca, el computador tratara de decirle que esta incorrecto el uso de los
codigos POST (un acrénimo para la prueba de encendido).

Se confirma que el unico POST code alli es BIOS, el cual utiliza un largo bip y luego dos bips, indicando un
problema con su tarjeta de graficos. La razén por la cual un solo coédigo POST es usado, de acuerdo al Award, es
porque el BIOS intentara mostrar errores de codigos diferentes a los relacionados con video, los mostrara en pantalla
si es posible. Si el BIOS no puede iniciar el adaptador de pantalla, son errores del c6digo POST para un error en
pantalla, el cual debe ser corregido antes de que cualquier otro error pueda determinarse.

Sin embargo, otros codigos POST son conocidos. Consulte la siguiente tabla:

POST Code Error

1 largo, 2 cortos Error en la tarjeta de video - reemplacela o restaurela.
Repetidos bips Error en la memoria - memoria dafiada o mal configurada.
Repetidos bips altos y bajos Sobre calentamiento o dafio en la CPU

Bips de alta frecuencia Sobre calentamiento en la CPU
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Empujones durante el transito han sido responsables de aflojar el borde de las tarjetas conectadas usadas en la
CPU de Element. Si escucha un solo bip del codigo POST una vez conectada la CPU, desconéctela, remueva los
tornillos de la parte superior del suministro de energia GPIO, remueva y restablezca todas las tarjetas encontradas en
la board principal; normalmente esto resolvera el problema. Si no es asi pongase en contacto con el soporte técnico
de Axia.

Instalacion de un Nuevo Modulo

Anadir un nuevo modulo a la consola Element es un procedimiento muy sencillo. Pero se requiere un minimo
desmonte de la superficie, si el nuevo modulo va acompafiado de una pantalla alfanumérica.

Figura C-5: Parte inferior del modulo mostrando (1) conector RJ45, (2) conectores de panel de pantalla, y
(3) modulos ID Encoder.

Antes de iniciar la instalacion, inspeccione su nuevo modulo. Tome nota de las tres caracteristicas, ubicadas en la
parte inferior de su modulo: los conectores RJ45, el conector de cable plano para el panel de la pantalla, y el modulo
del encoder ID. (Tenga en cuenta que no todos los modulos requieren una pantalla por lo cual un conector plano no
estara presente).

El kit de su modulo contiene algunos o todos los siguientes elementos:
» El modulo especifico
» Un panel de pantalla
» Una ventana para el panel de pantalla
» Un conector plano o tipo “ribbon”

» Un pie de cable RJ45

Si considera que alguno de estos elementos hace falta, por favor contacte al soporte técnico de Axia
inmediatamente.
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Las herramientas necesarias para la instalacion del modulo son:
» Un destornillador Philips # 1
» Una llave hexagonal de 2,5 mm.

» Un “destornillador de joyeria” de 5/64

Antes de iniciar necesitara ajustar la identificacion de su nuevo modulo. Cada moédulo debe tener una tnica
identificacion. Una forma rapida de elegir una identificacion es contar cuantos modulos estan instalados en su
consola Element; normalmente, la fabrica instala modulos con identificacion establecida en orden numérico de
izquierda a derecha (los médulos maestros o master deben tener siempre su identificacion ajustada a “0”; mas acerca
de este tema mas adelante). Asi, que si dispone 4 mddulos de fabrica instalados en su consola Element, podra ajustar
la identificacion de su nuevo modulo a ““5”. Para ajustar la identificacion del modulo, utilice un destornillador de
joyeria para rotar con gentileza el indicador (presentado en la Figura C-7) en el numero deseado.

Para iniciar la instalacion, remueva el panel ciego que ocupa la posicion donde desea instalar su nuevo modulo.
Use la llave hexagonal para remover el tornillo ubicado en la parte superior del panel.

Si su nuevo panel dispone una pantalla, necesitara retirar uno de los tltimos paneles para insertarla. Determine
cual panel dispone la posicion mas cercana para el montaje de su nuevo modulo. Este es el que removera.

Figura C-7: Ajustado la identificacion del Modulo

Hay ocho tornillos que sujetan cada extremo de la estructura: 5 en la estructura rectangular y 3 debajo (ver
abajo en la Figura C-8), para acceder, necesitara remover el modulo mas cercano al Gltimo panel e inclinar la
estructura hacia adelante.
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I

Figura C-8: Ubicacidn de los tornillos de fijacion final en el compartimiento de la estructura (arriba) y (abajo).

Una vez retirados los tornillos, el panel final se extrae facilmente. Note del orificio de fijacion en el panel final
que recibe el pasador de bisagra de la estrcutura.

Si hay alguna pantalla entre el final de la estructura y la posicion en la cual montara el panel, debera removerlo.
Para hacerlo remueva el conector plano de la board del circuito oprimiendo gentilmente las dos orejas a cada
costado de la toma de conexion. Esto expulsara el conector.

Nota: Los conectores planos deben ser conectados a los paneles “con la parte trasera abajo”, ello quiere
decir que emerge desde la parte inferior del conector.

Ahora podra deslizar hacia afuera los paneles desconectados del montaje de canal, junto con el panel ciego que

ocupa la nueva posicion.

Figura C-9: Ubicacién de los conectores para cables planos de pantalla visto desde la parte posterior
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Cuidadosamente deslice su nuevo panel alfanumérico dentro el canal. Tenga en cuenta que la porcion de metal
de la pantalla tiene bordes redondeados que encajan en el primer plano del canal; la parte del circuito a bordo de la
pantalla debe tener sus bordes superiores e inferiores ubicados en la primera ranura detras del canal.

Figura C-10: Detalle del montaje del canal

Después de que todos los paneles hayan sido localizado en el canal de montaje, reconecte sus cables planos.
Conecte el cable plano que viene con su nueva pantalla y enhébrelo desde la parte interior hasta la exterior a traves
del pasaje suministrado.

Monte nuevamente el final del panel, teniendo cuidado de ubicar el perno de la bisagra en el orificio
correspondiente.

Ahora conecte el cable patch RJ45 suministrado en su kit en cualquier entrada libre dl panel de conexion,
ubicado en el centro del compartimiento.

Nota: Usted probablemente ha notado que el modulo de cuatro espacios tiene dos conectores RJ45 en su
parte inferior. Estos son conectores “en cadena”; si todas las tomas en su panel de conexidon de Element
estan siendo usadas, podra conectar el nuevo modulo, en una toma no utilizada en cualquier otro modulo.

Conecte el otro extremo del cable patch al conector RJ45 ubicado en la parte inferior de su nuevo modulo,
conecte el conector plano de la pantalla.

Nota: Los conectores planos o tipo “ribbon” deben ir conectados a los mddulos de manera “tail-up”
permaneciendo con la parte trasera hacia arriba. Con el cable emergiendo del conector hacia la parte
superior del modulo.
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Su nuevo modulo debera verse como se muestra en la Figura C-11. Una vez todos los cables estén conectados,
asiente el modulo en el marco y fijelo con los tornillos de cabeza hexagonal de 2.5 mm suministrados.

Figura C-11: Vista en reversa del modulo conectado. Observe el cable plano conectado con la parte trasera hacia arriba

Reemplace cualquier otro modulo que haya removido y asegurelo también.

El siguiente paso en el proceso de instalacion del modulo es “Capturar” la nueva configuracion de la consola.
Para ingresar al modo de captura “Capture mode” mantenga oprimido * y el boton 2 en el Modulo Master por 5
segundos. La pantalla cambiard y permitira leer Capture Mode; este enumera todos los faders instalados en la
superficie de control. Pulse Enter o ¢l boton # para salir del modo captura; su nuevo modulo estara activo y su
consola Element estara lista para ser utilizada.

= |

Figura C-12: Pantalla indicando Modo Captura
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Modulo de Diagnostico

El software de Element contiene una rutina oculta que le permite realizar un diagnostico de actividad del fader,
lampara y pantalla en cada modulo del que sospeche pueda requerir este servicio.

Para ingresar al modo diagnostico (solo para el Modulo Monitor Estandar), mantenga pulsados los botones *, 2 y
# por 5 segundos, encontrados en el Modulo Monitor de Element.

Una vez haya ingresado al modo de diagnostico de pantalla, el monitor conectado a la consola, desplegara
una pantalla inicial con una lista de todos los mddulos instalados (como es posible observar en la Figura C-13).
Encontrara una descripcion de cada tipo de modulo, antes de la descripcion hay un set de nimeros en paréntesis.

Para dar inicio al diagnostico de fader, utilice los botones que contienen flecha para resaltar el fader que
desea probar y pulse el boton Enter. Observara en pantalla la representacion grafica de los controles del modulo
seleccionado, incluyendo fader, botones de seleccion iluminados y encendido o apagado de switches.

En la primera fase de la prueba, todas las lamparas del modulo estaran encendidas y sera instruido para apagar
cada una. Esto sirve como una prueba combinando lampara y switch.

Test Mode

[1:1] FMN 4-fader 0.4.11/01
[2:3] FN Europhone 0.4.11/02
[3:2] FN US Phone 0.4.11/03
[5:5] FN User 0.4.11/35

[UP] [DOWN] - Select Module
[ENTER] - Begin testing

[HELP] - Exit test mode

Figura C-13: Modulo Selector de Diagnostico

Cuando se ha completado la prueba de lampara y switch, le sera requerida realizar una prueba de operacion del
fader. A medida que avanza con los faders en el modulo que esta probando, observara que las imagenes en pantalla
también se mueven y que la pantalla de Element reflejara un cambio en los valores del encoder, en la medida en que
los faders se mueven.

Cuando haya finalizado la prueba del modulo, recibira la opcion de probar los otros modulos o de salir de la
prueba de rutina.
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Figura C-14: Prueba a la ldmpara del modulo

Procedimiento para Limpieza del Fader

Los faders conductivos plasticos, individuales de la consola Element fueron elegidos por su larga vida y
operacion confiable, pero los usuarios, seran usuarios; es inevitable que antes o después requiera extraer un fader

para limpieza.

No hay partes reemplazables en los faders de la consola Element. Si el movimiento del fader se ha tornado
duro, puede ser que el lubricante de sus carriles se ha consumido o algiin material extrafio se ha introducido. “Dow
Corning 510” es la marca de uno de los lubricantes preferidos para los carriles ya que no hace contacto con los
dedos como otros lubricantes a base de aceite.

Los médulos de Element pueden ser reparados en “caliente”. Si desconecta el modulo, el StudioEngine retendra
los ajustes de faders mas recientes hasta que el hardware sea reconectado.

Estas son las herramientas y suministros requeridos para remover a reparar un fader:
» Una llave hexagonal de 1/16” (para remover el fader).
» Una llave hexagonal de 2.5mm (para remover el fader).
» Un destornillador de joyeria (5/64” o mas pequefio).
» Un copito de algodon.

»  Un lubricante Dow Corning 510.
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Desensamblaje y Limpieza de Fader

1.

Utilice la llave hexagonal de 2.5 mm y remueva el tornillo sujetador en la parte superior del modulo que
requiere arreglo. Con los tornillos removidos, levante el modulo en la parte superior, inclinandolo hacia
arriba y hale la pestafa en la parte inferior del modulo del canal de montaje.

Gire el modulo y conecte el cable plano que conecta el modulo a la pantalla (si esta presente). Presione con
suavidad las “Orejas” ubicadas a cada lado del conector de placa para liberar el cable.

Ubique y desconecte el cable patch RJ45 que conecta el modulo al panel de conexion de la consola
Element.

Remueva el cable de cuatro conductores de los pines inferiores del fader (Figura C-16).

Ahora que el fader se encuentra desconectado, gire el modulo al costado derecho y hacia arriba. Remueva
la perilla del fader, para ser revisado, impulsando gentilmente hacia arriba.

Utilice la llave hexagonal de 1/16”, retire los dos tornillos en la parte superior ¢ inferior de la ranura del
fader. Automaticamente se desprendera desde la parte superior.

o ,
-2 ©° oo

Figura C-15: Modulo inclinado para ser retirado

7.

Ubique el fader sobre su superficie de trabajo con la etiqueta hacia arriba. Remueva la cubierta de
ensamblaje superior ; se mantendra en su lugar por sus sujetadores . Con las etiquetas hacia arriba y los
pines del conector en frente, observard un punto de agarre, en el extremo derecho de la cubierta del fader
(Figura C-17). Use un destornillador de joyeria para suavemente retirar la tapa.
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Figura C-16: Retire el cable conector del fader

8. Utilice un copito de algodén seco o himedo con agua destilada, para limpiar las partes del fader.

Nota: El uso de limpiadores quimicos en el plastico conductivo acortara sustancialmente la vida util del
fader. Nunca toque con los dedos el deslizador del fader mientras limpia sus partes.

Utilice siempre un copito limpio y seco para secar los conductos plasticos después de limpiarlos. Si los carriles
del fader se encuentran muy sucios, limpielos usando un copito de algodon seco, antes de lubricar ligeramente el

carril con Dow Corning 510.

Si el café, bebida suave u otra bebida azucarada, se han derramado sobre el fader, remuévalo del modulo lo mas
pronto posible y desprenda su cubierta superior. Mantenga el fader sumergido en agua caliente, mientras mueve sus
deslizadores hacia delante y hacia atras para disolver los azucares o cualquier otro quimico. Seque bien los carriles y
el pléstico conductor usando un copito seco y luego lubrique la parte superior del fader con Dow Corning 510.
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Figura C-17: Punto de agarre en la cubierta del fader

Lubricacion del Deslizador

Ubique el deslizador del fader a la mitad de su recorrido y aplique una gota del lubricante Dow Corning 510
en la parte superior del carril y a cada costado de sus sostenedores, mueva el deslizador para distribuir el lubricante.
Limpie cualquier exceso de lubricante a cada extremo del carril. Normalmente solo el carril superior (donde el
deslizador usualmente transita) requiere lubricante.

Figura C-18: Limpiando los carriles de deslizamiento del Fader
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Reinstalacion del Fader
1. Encaje la cubierta dentro del cuerpo del fader.

2. Desde la parte inferior, reinserte el fader en su posicion dentro de la superficie, teniendo cuidado con que la
marquilla oo se instale junto a los botones del canal On/Off.

3. Reinstale los tornillos hexagonales desde la parte superior de la superficie. No los ajuste demasiado.
4. Oprima la perilla del fader firmemente en su posicion.
5. Reconecte los pasadores a los pines en la parte inferior del fader. La secuencia es la siguiente:

*  El cable verde en el pin 72”.

*  El cable negro en el pin ”C”.

* Elcablerojo en el pin ”1”.

e El cable natural en el pin ”G”.

6. Reconecte el cable patch RJ45 y el cable plano al modulo.

Nota: El conector plano debe ser conectado en el modulo con la parte trasera hacia arriba, con el cable
saliendo del conector hacia la parte superior del modulo.

7. Coloque el modulo en el bastidor, ubicando la pestaiia localizadora en la parte inferior del modulo e
inclinando la parte superior bajandola hacia el marco. Tenga precaucion de no pellizcar el cable plano entre
el modulo y el marco.

8. Reinstale los tornillos hexagonales en la parte superior del modulo.
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Apéndice D:

Trabajando con Hibridos Telefonicos

Una de las ventajas del estudio Livewire de Element es la facil integracion entre la interface telefonica de Telos
con la consola de mezcla. Los médulos de control telefonico de Element le permiten ubicar los controles telefonicos
frente al operador y junto a los faders asociados. El Mix-Minus es manejado de manera natural y automatica,
evitando las instalaciones y actividades usuales del operador. Y cada canal de fader tiene sus propias capacidades
mix-minus , asi que nunca los buses quedaran por fuera.

Desde el momento en que las interfaces telefonicas avanzadas de Telos tienen conexiones Ethernet, son
facilmente conectadas a la red de su estudio para ser controladas por los médulos telefonicos de la consola Element.
Una senal de control sofisticada pasara entre los dos sistemas si la necesidad de utilizar las usuales conexiones
paralelas.

Sin embargo, reconocemos que no todo el mundo dispone su propio sistema telefonico Telos (aun cuando
desearamos que lo hicieran!), de modo que hemos incluido la funciéon GPIO en la consola Element para controlar el
equipo telefoénico que no dispone una interface Livewire.

Este apéndice describe como configurar la consola Element para usarla con los sistemas talkshow de Telos.
El método descrito a continuacion pertenece a la version software de Element v2.5.0, asi debera disponer este
software (o el siguiente) para poder usar las funciones de los hibridos telefénicos descritos a continuacion.

Sistema VoIP VX de Telos

Esta seccion le permitird configurar su consola Element para usarla con los sistemas telefonicos VoIP VX de
Telos. Si aun no ha configurado su sistema VX, por favor consulte el Manual de Usuario VX de Telos antes de
proceder.

Sera necesario que conozca lo siguiente para poder configurar la consola Element para usar el sistema VX:
1. Ladireccion IP de su VX.
2. El nombre de usuario y la contrasefia de su VX.
3. El nombre del estudio VX al cual desea conectarse.
4

Los nombres y nameros de canal VX de los hibridos VX y de las salidas Livewire que desea utilizar dentro
del estudio.

5. Opcionalmente, si desea cargar diferentes Shows VX en su consola Element: los nombres de los shows VX
que desea cargar.

Nota para usuarios de versiones del software Element anteriores: Con el software v2.5.0 la manera como
la consola Element se conecta a los sistemas telefénicos de Telos ha cambiado. La diferencia mas im-
portante en la configuracién VX es que la direccién IP de su sistema debe ser introducida en la seccién
“Phone” de su consola Element o en el ShowProfile de su PowerStation, anteriormente era requerida en la
seccién “Phone Channel”.
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Para controlar correctamente su VX, su consola Element y/o unidad PowerStation deben ser actualizadas por el
nuevo software. Los paquetes de software que implementan este cambio, inician con las siguientes versiones:

e PowerStation: v1.1.32

e Element: v2.5.0.3

Para obtener el software mas reciente, por favor visite AxiaAudio.com/downloads/ y siga las instrucciones de
actualizacion contenidas en las notas de la version “Release Notes” antes de proceder a configurar el documento, si
aun no lo ha realizado.

Conexion al VX
Abra el modulo Manager/Phone Channels de la pagina web. Si dispone el modulo “Call Controller” instalado,
observara la siguiente en la parte superior de su pantalla:

Phone channel configuration:

ID HModule ServerAddress Login Password
1 34

Si esto no es lo que observa, o si la identificacion o la informacion del modulo es incorrecta, necesitara “capturar”
la configuracién actual de su modulo. Esto es normalmente realizado en fabrica, pero si ha afiadido el modulo
telefonico usted mismo, necesitara ejecutar la captura de manera que la consola Element pueda “observar” el nuevo
modulo incluido.

Para capturar, mantenga pulsado el boton “Help” en el modulo de navegacion de Element por 5 segundos, hasta
que la opcidon CAPTURE aparezca en la pantalla “source name”. En el modulo “Phone” observara el nimero
de identificacion o ID asignado en el icono ubicado en la parte superior izquierda. Esto podra ser modificado,
oprimiendo el boton de linea adyacente. Para salir del modo captura oprima el boton Enter en el modulo de
navegacion.

Configuracion de un Show Profile de Element para usar con el VX

Nota: El ingreso de la direccion IP de su VX en la pantalla “Phone Channel” ya no es requerido. (En el
presente, esta pantalla esta a la izquierda en el “Element Control Center” d manera que podrd observar
el estado de su VX). La direccidn IP de su VX sera almacenada en las configuraciones Show Profile de su
consola Element, permitiéndole crear diferentes show profiles que pueden ser conectados a diferentes
estudios y shows VX.
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1. Ingrese la Direccion IP de su VX. Use su navegador web para ingresar a Sources and Profiles->
Configuration -> Show Profiles dentro de su pagina web. Elija el Show profile que desee configurar y
realice clic en Phone.

Show profile V9. Phone configuration:
Phone Module 1
Phone U {vx: lap: [} user [:pass] &)host v 192, 168.,0,9

Show Name:
Hest | Studss Name: Shudio 1
Show Password:
Reversed Hybrid (152 on right)
Modde: @ Auto

12 Lines
24 Lines

Figura D-1: Configuracion de Show Profile

En el campo “Phone URL”, ingrese la direccion IP de su VX. En el pantallazo en la parte superior, la
direccion IP mostrada es: vx:192.168.0.9 siendo 192.168.0.9 la direccion IP de su VX. Tambien podra
especificar un nombre de usuario y una contrasefia si es necesario. (Si utiliza las configuraciones por defecto,
el nombre de usuario es “user” y la contrasefia se deja en blanco, no es necesario ingresar nada alli).

2. Configure su Estudio y sus Shows VX. En la misma pantalla donde ha ingresado la direcciéon IP de su VX,

podra ingresar el nombre del estudio. En el campo Host/Studio, simplemente ingrese el nombre del estudio
que desea utilizar en su configuracion VX. En el ejemplo anterior, el nombre del estudio VX es “Studiol”.

...Studio Configuration

Fixed Selectable Active

Studio Name ¢y nnels Channels Show
Studio 1 4 4 Show 1 | Delet
loadtest #1 10 0  Noshow [ Delet
Load test #2 10 0 No show @
ISDN #1 0 2 No show m

Figura D-2: Pantalla de Configuracion de Show

Si desea cambiar el Show VX utilizando un Show Profile de Element, simplemente especifique el
nombre del show VX que desea cargar en el campo “Show Name”. Si lo deja vacio, ningin show VX
sera cargado y cualquier otro show que haya sido cargado continuara siendo usado. Deje el campo de
contrasefia “Show Password” en blanco. No existen contrasefias para shows en el VX de Telos.
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3. Configure Otras Opciones. El modulo “Call controller” de Element utiliza los botones izquierdos de linea

telefonica para controlar el hibrido 1 y los derechos para controlar el hibrido 2. Si desea utilizar los botones
de la derecha para controlar el hibrido 1 y luego los de la izquierda para controlar el hibrido 2, realice clic
en el recuadro “Reverse Hybrid”.

ol 2410 <51-5el1@VX24> |

[ @ Select Source - Google Chro... (=i

il

2901 VIP1@vX24

2410 S51-5el18V024

2411 51-5e2@VK24

2422 52:Selectable 3@V24
2430 S3:Selectable 18VX24
2440 S4:Selectable 18VX24
2441 S54:Selactable 28VN24
2450 55:5electable 18VX24
2460 S6:Selectable 1EV24
240 ST-Selertahla 1A 74 i

Hyb1

192.168.019/ srchist “ Chow SOUFCEM3MmS
77 SHL DEURegraog - | B Allow application to override
1445 SRC 7@0leghnalog ~ Show both
1446 SRC B@0legAnalog

| Channel 1
| Channel 2
Channel 3
Channel 4
Channel 5
Channel &
7| Channel 7
| Channel 8
7] CR. Moritor inputs

| Studio Monitor input
¥-mixer input
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Figura D-3: Seleccion de Fuente

El sistema VX puede ser utilizado en 12 0 24 modos de linea. Podra seleccionar las opciones Auto,
12 lines o 24 lines a través de los botones “Mode Selection”. En el modo de 12 lines, 12 lineas seran
desplegadas en ambas columnas del modulo “Call controller”; El banco de la izquierda responde las lineas
del hibrido 1, el de la derecha responde las lineas del hibrido 2. En el modo de 24 lineas tanto los bancos
derechos como izquierdos responderan las lineas usando el hibrido 1. Para responder lineas en cualquier
otro hibrido, los operadores deberan usar el boton SET para elegir cual hibrido desean usar. Eligiendo el
modo “Auto”, se usa la configuracion del show XV para dindmicamente configurar el numero de lineas
usadas.

Realice clic en “Save” cuando haya finalizado. Tenga en cuenta que después de editar y salvar Show
Profiles, debera cargarlos nuevamente desde su consola Element para que los cambios surjan efecto.
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Configuracion de un Source Profile de Element para usar con un VX
Desde el Control Center de Element, navegue en un Source Profile. Realice clic en New Source Profile y

una lista de fuentes aparecera como se observa en la figura D-3; seleccione el canal de audio que ha configurado

en su VX en la configuracion del estudio. En esta lista, podra observar un numero de canal Livewire y una corta

descripcion del hibrido; suministrele un nombre de fuente, como “VX-Hibido1” y seleccione Phone en el tipo de
fuente. El Source Profile del hibrido debe ser diligenciado de la siguiente manera:

Deje el campo Phone Hybrid IP en blanco.
Deje los campos Phone Line y Phone Hybrid (for NX12) en su valor por defecto “0”.
El campo Use 2nd show (split mode for NX12) debe dejarse sin marcar.

El campo Phone Module ID le permitira elegir entre los multiples moédulos telefonicos que haya instalado.
Normalmente, tendra solo uno, de manera que seleccione 1 en el recuadro desplegable.

En el campo Hybrid Nr elija el hibrido que corresponda a la fuente de audio primaria elegida
anteriormente. El sistema VX de Telos recibe numeros de hibridos ilimitados por estudio. Para encontrar el
numero de hibrido que corresponde a la fuente de audio seleccionada, dirijase a la pagina de configuracion
VX Engine/Studio y verifique el numero de frecuencia del canal Selectable LW que se encuentra utilizando
y la fuente de audio. El primer canal Selectable LW cuenta como Hibrido 1.

La opcion Conferencing Allowed le permitira enlazar “Button Mash” conferencias. A menos que
especialmente desee prohibir este tipo de conferencias, elija la opcion Yes en el menu desplegable.

Phone hybrid ip:

Phone line: 0
Phone hybrid (for Mo 12): o

Use 2™ show (split mode for Mx12):

Phone Module ID: 1 E]
Hybrid Nr.{0 - None): 1
Conferendng allowed: No zl
Fixed line (1 to 24, 0 - Na): 0

Figura D-4: Opciones de Configuracion de Show

La opcion Fixed Line le permite asignar una linea de manera permanente a un canal de fader especifico,
emulando un hibrido dedicado. Normalmente es usado con un modulo de 4-Fader. Si desea utilizar un
hibrido en este modulo, especifique uno de los hibridos “fijos” del sistema VX en el campo Primary
Source. En la configuracion del VX en estudio, podra configurar hibridos fijos o seleccionables; ingrese el
numero en el campo “Fixed Hybrid” si desea asociar esta fuente con un hibrido fijo.
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Los otros campos en la pagina Source Profile no son especificamente telefonicos, y se configuran como sea
deseado. Repita este procedimiento para crear un source profile para cada hibrido en su estudio.

Ahora necesitara cargar las fuentes de hibrido en los canales del fader. Esto puede realizarse manualmente, o
automaticamente usando los Show Profiles. Naturalmente, recomendamos realizar esta asignacion en cada Show
Profile el cual este destinado a usar un sistema telefonico. Ya que dejar la asignacion manual para el operador al aire
es llamar problemas!

En una operacion normal, usted asignara el Hibrido 1 al canal izquierdo del fader del Call Controller, y el
Hibrido 2 al canal derecho. En caso de disponer hibridos adicionales, deberan ser asignados a cualquier canal en el
modulo telefonico de 4-Fader.

Nota: En Element, cada fuente de audio que ingresa como teléfono “Phone” tiene una retroalimentacion
asociada para la generacién de mix-minus automatico. Existen varias opciones de configuracién que
afectan la alimentacion de las fuentes de audio al hibrido en varias circunstancias; por favor consulte las
opciones “Source Profile Options” y “Feed to Source Mode” documentadas en este manual.

Activacion de la Configuracion
Una vez finalizado el ingreso de la configuracion, salve sus Show y Source Profiles, y cargue uno de sus Show
Profiles recientemente editados en la consola Element.

Podra utilizar su pagina Element Control Center Phone Channels para confirmar su conexion VX, tal como
se muestra en la Figura D-5.

| &, Element Control Center h

pl’ S —

€ C M © 1921680.140/mod_phon

element
Element Control Center

Phone channel configuration:

I HModule ServerAddress Lisgin Password
1

4
( Submit
Active phone connections:
1 ted

Wi Connec 192.168.0.9

Figura D-5: Confirmando su Conexion VX
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Telos Nx12, Nx6, TWOx12 vy la Serie 2101 Multi-Studio Talkshow System

Esta seccidn le ayudara a configurar su consola Element de Axia para usarla con los sistemas telefonicos IP de
Telos. Podra utilizar el procedimiento documentado a continuacidn solo si:

* Dispone el software v2.5.x, el PowerStation v1.1.3% o superior, y

*  Se encuentra utilizando los sistemas Telos TWOx12, Nx12, Nx6 o la serie de sistemas talkshow 2101.

Para obtener el software mas reciente, por favor visite AxiaAudio.com/downloads/ y siga las instrucciones de
actualizacion contenidas en las notas de la version “Release Notes” antes de proceder a configurar el documento, si
aun no lo ha realizado.

Nota para usuarios de versiones anteriores: Iniciando con la serie de Element serie 2.5 y unidad Pow-
erStation 1.1.3, un nuevo y mejorado método de configuracion para conectar consolas Element a los
sistemas telefdonicos Telos, los cuales se comunican a través del protocolo “AP”. Este nuevo método
coincide con la introduccién a los sistemas VX de Telos y VoIP Talkshow, como el cddigo de adiciones re-
querido para soportar el nuevo protocolo de control VX, permitiendo mejorar el software y suministrando
mayor flexibilidad a los clientes con equipos anteriores de Telos asi como - en concreto, para conexion IP
TWOx12, Series 2101, Nx12 Y sistemas Nx6.

Este nuevo método le permitird controlar una unidad telefénica de Telos especifica en cada Show Pro-

file de Element, segin sea requerido. Por ejemplo: Podra configurar un show profile llamado “WXYZ" y
especificar que se conecta con un Nx12 que controla la llamada en lineas cableadas directamente a la
unidad. Otro Show Profile, “WABC”, tiene ajustes para controlar un Nx6 manejando lineas POTS cableadas.
Usando esta nueva caracteristica, podra definir diferentes sistemas telefénicos para controlar cada Show
Profile, si lo desea, ajustado a necesidades especificas Al Aire.

Necesitara saber lo siguiente, para configurar su consola Element y poder usar su sistema telefonico:
1. La direccion IP de su sistema telefonico Telos.
2. El nombre de usuario y contrasefia de su(s) sistema(s) telefonico(s).

3. El nombre del Show del sistema telefonico que desea conectar.

Configuracion del Show Profile de Element

El cambio mas importante en la configuracion telefonica de Element es la direccion IP de su sistema telefonico
Telos, la cual deberd ser ingresada en la seccion “Phone” de su Element o en el Show Profile de su PowerStation, en
vez de ser ingresada en la seccion “Phone Channel” como era anteriormente requerido La direccion IP de su sistema
telefonico esta ahora guardada en las configuraciones del Show Profile de Element, permitiéndole crear diferentes
show profiles que conectan diferentes dispositivos Telos.

1. Ingrese la direccion IP del sistema telefénico Telos. Navegue en la pagina web de Element en la opcion
Sources and Profiles. Elija el show profile de Element que desea configurar y realice clic en Phone.

En el campo Phone URL, ingrese la direccion IP del sistema telefonico Telos al que se esta conectando.
El formato inicia con ap: (para definir que utilizara el protocolo AP), seguido de un usuario, una contrasefia

y finalmente la direccion IP.

En la Figura D-6, el usuario es telos, la contrasefia es telos y la direccion IP continua de la siguiente
manera: ap:telos@192.168.100.106
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Showe profile "WiYZ', Phone configuration:
Phione Module 1
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Figura D-6: Configuracién de Conexiones
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2. Configure el Show. En la misma pantalla donde ingreso la direccion IP de su sistema telefonico Telos,
introduzca el Show Telos activando el funcionamiento del dispositivo. En el ejemplo en pantalla, el show
es llamado “Hybrid 1&2.” Si el Nx12 ha sido configurado para dos shows, el otro puede ser “Hybrid 3&4”.
Consulte la configuracion de su sistema Telos para determinar el nombre del show que necesitara ingresar
en este campo.

Posiblemente los shows del Telos TWOx12 sean “Hybrid1&2”, “Hybrid1”, y “Hybrid2. Posiblemente
los shows del Nx6 o NX12 sean “Hybrid 1&2”, “Hybrid 3&4”, y “Hybrid 1-4”. Los nombres de las series
Telos 2101 son generados en la configuracion del sistema. Nuevamente, es importante que verifique su
dispositivo Telos para determinar cual show esta activo.

Los campos Host / Studio Name pueden permanecer en blanco.

La opciodn para contrasefia del show, Show Password es usada solamente si hay una contrasefia
asignada al show de la unidad Telos. De lo contrario, deje este campo en blanco.

3. Configure otras opciones. El modulo “Call controller” de Element utiliza los botones izquierdos de linea
telefonica para controlar el hibrido 1 y los derechos para controlar el hibrido 2. Si desea utilizar los botones
de la derecha para controlar el hibrido 1 y luego los de la izquierda para controlar el hibrido 2, realice clic
en el recuadro “Reverse Hybrid”.

Algunos sistemas Telos suministran soporte para hasta 24 lineas. Podra seleccionar las opciones Auto,
12 lines o 24 lines a través de los botones “Mode Selection”. En el modo de 12 lines, 12 lineas seran
desplegadas en ambas columnas del modulo “Call controller”; El banco de la izquierda responde las lineas
del hibrido 1, el de la derecha responde las lineas del hibrido 2. En el modo de 24 lineas tanto los bancos
derechos como izquierdos responderan las lineas usando el hibrido 1. Para responder lineas en cualquier otro
hibrido, los operadores deberan usar el boton SET para elegir cual hibrido desean usar. Eligiendo el modo
“Auto”, se usa la configuracion del show XV para dinamicamente configurar el nimero de lineas usadas.

4. Realice clic en “Save” cuando haya finalizado. Tenga en cuenta que después de editar y salvar Show
Profiles, debera cargarlos nuevamente desde su consola Element para que los cambios surjan efecto.
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Configuracion de un Source Profile en Element

Desde el Control Center de Element, navegue en un Source Profile. Realice clic en New Source Profile y del
recuadro desplegable Primary Source seleccione el canal de audio que ha configurado en el dispositivo Telos. En
esta lista, podra observar un numero de canal Livewire y una corta descripcion del hibrido; suministrele un nombre
de fuente, como “Nx12 Calll” y seleccione Phone para el Source Type. El Source Profile del hibrido debe ser
diligenciado de la siguiente manera:

* Deje el campo Phone Hybrid IP en blanco.
*  Deje los campos Phone Line y Phone Hybrid (for NX12) en su valor por defecto “0”.
¢ El campo Use 2nd show (split mode for NX12) debe dejarse sin marcar.

*  El campo Phone Module ID le permitira elegir entre los multiples modulos telefonicos, si dispone mas
de uno instalado en su consola. Normalmente, tendra solo uno, de manera que seleccione 1 en el recuadro
desplegable.

*  En el campo Hybrid Nr elija el hibrido que corresponda a la fuente de audio primaria “Primary Source”
elegida anteriormente. Normalmente seran 1 o 2.

Nota: Si usa el segundo show de la serie Nx, el valor de 1 es para el hibrido 3 (el primer hibrido del show
3&4) y el valor 2 es para el hibrido 4 (segundo hibrido del show).

* La opcion Conferencing Allowed le permitira enlazar “Button Mash” conferencias. A menos que
especialmente desee prohibir este tipo de conferencias, elija la opcion Yes en el menu desplegable.

* Laopcion Fixed Line le permite asignar una linea de manera permanente a un canal de fader especifico,
emulando un hibrido dedicado. Normalmente es usado con un modulo de 4-Fader.

Los otros campos en la pagina Source Profile no son especificamente teléfonicos, y se configuran como sea
deseado. Repita este procedimiento para crear un source profile para cada hibrido en su estudio.

Ahora necesitara cargar las fuentes de hibrido en los canales del fader. Esto puede realizarse manualmente, o
automaticamente usando los Show Profiles. Naturalmente, recomendamos realizar esta asignacion en cada Show
Profile el cual este destinado a usar un sistema telefonico.

En una operacion normal, usted asignara el Hibrido 1 al canal izquierdo del fader del Call Controller, y el
Hibrido 2 al canal derecho. En caso de disponer hibridos adicionales, deberan ser asignados a cualquier canal en el
modulo telefonico de 4-Fader.

Nota: En Element, cada fuente de audio que ingresa como teléfono “Phone” tiene una retroalimentacion
asociada para la generacién de mix-minus automatico. Existen varias opciones de configuracién que
afectan la alimentacién de las fuentes de audio al hibrido en varias circunstancias; por favor consulte las
opciones “Source Profile Options” y “Feed to Source Mode” documentadas en este manual.
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Operacion Call Controller

La operacion del Call Controller es la misma, bien sea si esta utilizando el Nx12 de Telos o el sistema telefonico
2x12. Esta seccion no busca reemplazar el manual que viene con su Nx12 o 2x12 pero le brindara una visién
general de su sistema telefonico dentro del contexto de Element.

En el modulo Call Controller de Element, al oprimir un boton de linea, responder una llamada entrante o
seleccionar una linea inactiva para realizar una llamada; cuando una linea inactiva es tomada de esta manera,
el teclado situado en el modulo de navegacion de Element se activa y puede ser usado para realizar llamadas.
Observara una confirmacion visual en la pantalla, en la medida en la que se introduzca el numero a llamar y si la
identificacion de la llamada esta disponible, sera desplegada después de que una llamada entrante sea atendida.

Nota Util: Al pulsar el botdn (#) después de marcar un numero, acelerara el tiempo de conexién de 2 a 5
segundos! Por defecto, el switch central del Telco “Escucha” por un periodo especifico de tiempo después
de marcado un numero requerido, esperando en el caso en que decida introducir mas digitos. Oprimiendo
el botén numeral, le indicara al switch que la secuencia de marcado se ha completado y no pasara por el
periodo de espera, conectandolo mas rapido!
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Figura D-7: Call Controller + Modulo Telefénico de 2-Fader

Pulsando cualquier boton Line para una linea que este en uso, causa un bloqueo en su estado (un icono de
bloqueo aparecera en el simbolo de estado junto a la linea bloqueada), de manera que otras lineas adicionales
pueden ser seleccionadas sin necesidad de que esta u otras lineas bloqueadas se pierdan. Es util para tener la
certeza de que las lineas al aire no se perderan inadvertidamente (tal como cuando un invitado estd en linea) o para
conferencia “button mash”. Para desbloquear una llamada, pulse el boton Line nuevamente; el icono de bloqueo
desaparecera y la linea luego se puede retirar, seleccionando otra linea u oprimiendo el boton Drop.
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Pulsando el botén Drop se retirara cualquier linea no bloqueada en la columna de linea.

Oprimiendo el botén Next tomara la linea determinada por el Nx12 o el sistema TWOx12 para que sea la
proxima al aire de Hibrido 1. Normalmente, se trata de la linea que ha estado mas tiempo en espera. Si no hay linea
en espera, oprimiendo Next se atendera la llamada que ha estado timbrando por mas tiempo.

El audio es normalmente enrutado al canal fader adyacente al boton Line. Pulsando el boton Hold en el canal
del fader colocara la llamada en espera, desde donde puede ser recuperada en cualquier parte del sistema. (El boton
Set en el canal fader no tiene uso con el Nx12 o el TWOx12, y al oprimirlo no se obtiene ningun resultado).

La funcion Block All coloca el sistema telefonico en modo ocupado o “Busy”. Es util para limpiar las lineas
antes de salir al aire. Cuando se habilita el modo “Busy” las lineas inactivas se ocupan de manera que las llamadas
entrantes recibiran una sefial de ocupado cuando entre la llamada. Las lineas que estan activas, es decir al aire o en
espera no se veran afectadas por el boton Block All; sin embargo, si las lineas caen mientras el Nx12y TWOx12
estan en modo “Busy”, estas lineas también se ocuparan. Tenga en cuenta, que el modo “Busy” no tiene efecto en
las lineas designadas como “Hot” y “Warm”. Para cancelar el modo ocupado o modo “Busy”, pulse el boton Block
All nuevamente; todas las lineas ocupadas regresaran al modo disponible para llamadas entrantes.

El boton Transfer activa la funcion de transferencia entre el Nx12 o el TWOx12. Por favor consulte la
documentacion de su sistema telefonico Telos para mas informacion al respecto.

Hibrido Telos Two ISDN

El hibrido Telos Two dispone una conexion Ethernet para control, para que pueda ser estrechamente integrado
con los mddulos de control telefénico de Telos. Si utiliza el Modulo Telefonico de 4-Lineas, el cual incluye los
botones Hold y Set adicionalmente. Todo el control se realizara via Ethernet, de manera que la conexion GPIO no
sera necesaria.

El Telos Two puede ser configurado para el sistema de espera o espera local ISDN. Como primer caso es usado
cuando desea poder recuperar la llamada desde otro dispositivo que comparte la linea ISDN.

Instalacion y Configuracion
El Telos Two necesita disponer instalada la version de software 2.0.51p o mas reciente. La Gltima actualizacion
de software se encuentra disponible en la pagina web de soporte Telos.

1. Conecte su Telos Two a Ethernet y asignele un numero IP que sea aceptable para su uso en red.

2. Conecte su linea telefonica ISDN a su Telos Two y confirme que se encuentra trabajando a través de la
verificacion de su estado en la pantalla LCD.

3. Conecte ambas entradas de audio del Telos Two y ambas salidas al Nodo Analédgico. Las entradas y salidas
del hibrido deben ser conectadas analégicamente ya que no hay manera de separar las retroalimentaciones
de los dos hibridos usando la interface AES. Cablear el costado izquierdo de las dos entradas de nodo
cumplird nuestro proposito. Recuerde configurar el modo “Signal Mode” a la IZQUIERDA cuando cree la
fuente y los Show Profiles.
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4. Usando la configuracion web del nodo de audio, ingrese el nombre y nimero de canal para cada entrada.
También es conveniente incluir el nimero de teléfono como parte del nombre. Configtirelo en modo de
audio “Fast Stream”.

5. En la configuracion web “Destination” elija el mismo niimero de canal para cada salida como fue realizado
para la correspondiente entrada. Seleccione el tipo “To Source”. Configurelo en modo de audio “Fast
Stream”.

6. Abra la configuracion web “Element Sources & Profiles”. Elija “Source Profiles” y luego cree un nuevo
Source Profile. En su nuevo source profile, elija la fuente “Primary Source” ingresado en la configuracion
web de su nodo de audio. Suministrele un nombre a la fuente y seleccione “Phone” como tipo de fuente.
Ingrese la direccion IP de su hibrido telefonico, incluyendo el numero del hibrido en la forma

XX.XX.XX.XX,N
donde las “x” representan el numero IP y la “n” el numero del hibrido.

El Telos Two dispone dos hibridos, de manera que sera necesario repetir este procedimiento para crear otro
perfil de fuente o source profile para su segundo hibrido.

Nota Importante: El Telos TWO dispone una funcién mix-minus opcional interna. Ya que Element sumin-
istra esta funcion automaticamente, debera deshabilitar esta caracteristica en su Telos TWO (configurelo
en modo “separate”) para evitar resultados inesperados.

En Element, cada fuente de audio de tipo “phone” tiene una retroalimentacion asociada. Existen algunas
opciones de configuracion de usuario que afectan cuales fuentes de audio son alimentadas por el hibrido en
diferentes circunstancias, esto se encuentra explicado en la seccion mix-minus/back-feed de este manual.

Operacion
Cargar su nueva fuente de hibrido en un Modulo Fader de 4-Lineas, puede ser realizado manualmente o de
manera automatica usando los Show Profiles.

Al pulsar el boton On en el fader del canal se responde una llamada entrante o se selecciona una linea inactiva
para realizar una llamada. Oprimiendo Preview se obtiene el mismo resultado en el hibrido.

El teclado ubicado en el Modulo Monitor de Element puede ser utilizado para realizar una llamada saliente. De
modo automatico es asignado a la Gltima linea asignada. Observara el nimero en la pantalla principal, en la medida
en que este siendo ingresado. Una vez el nimero este completo, pulse el botén Enter para iniciar la conexion.

La identificacion de la llamada o Caller ID sera desplegado cuando ingresen llamadas entrantes. El icono junto al
nombre de la fuente cambiara mostrando el estado de la linea.

La primera vez que oprima el boton Off el canal de audio se apagara. En la segunda vez la llamada se perdera.

Al pulsar el botén Hold en el modulo la llamada se colocara en espera. (El boton Set en el Modulo de 4-Lineas
no es usado en compaiiia del Telos Two y al pulsarlo no surgira ningun efecto).
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Hibridos One y Delta

Estos hibridos pueden ser controlados usando los puertos GPIO de Element. De igual forma, el Modulo de
4-Faders o el Modulo de 4-Faders Telefonico pueden ser utilizados con estos hibridos. Aunque no hay los beneficio
ni funcioén de los botones Hold y Set.

Primero, configuraremos las conexiones GPIO. (Por favor consulte la seccién GPIO de este manual, o el manual
de nodo GPIO, para observar los diagramas de pines).

1. Conecte la salida GPIO START al pin del hibrido “Line Take” y la salida GPIO STOP al pin del hibrido
“Line Drop”. Esto causara el encendido y apagado a través de los botones on y off en el fader al cual el
hibrido ha sido asignado para operar de manera remota. He aqui el diagrama de cableado:

Element-to-Telos ONE cable:

Function Element Hybrid
DB-15M DB-9M
Common 7 6
On 4 1
Off 5 7
Element-to-Telos Delta cable:
Function Element Hybrid
DB-15M DB-15M
Common 7 6
On 4 1
Off 5 7
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2. Conecte las entradas y salidas del hibrido a un nodo de audio.

3. Usando la configuracion web de las fuentes de nodo “Node’s Source” ingrese el nombre y el nimero de
canal para cada entrada. Es conveniente incluir el nimero telefonico como parte del nombre. Configurelo
en el modo de audio “Fast Stream”.

4. Usando la configuracion web “Node’s Destination”, elija el mismo numero de canal para cada salida tal
como fue usado para cada entrada. Elija el tipo “”’ To source”. Esta es la manera como el backfeed/mix-
minus automaticamente sabe a donde sera enviada la retroalimentacion. Configarelo en el modo de audio

“Fast Stream”.

5. Abra la configuracion Element Sources & Profiles de la pagina web. Elija la opcion “Source Profiles” y
luego la opcion “Create New Source Profile”. En su nuevo source profile elija la opcion “Primary Source”
ingresada en la configuracion de su nodo de audio. Suministrele un nombre a la fuente y seleccione “Phone”
para su tipo de fuente. En el modo Hybrid Answer Mode, seleccione “Channel ON answers hybrid” o

“Channel ON o Preview ON answer hybrid”.
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6. Abra el Modulo de Configuracion GPIO de Element, observara lo siguiente:

GPIO Configuration:

Por 1 Port 3 Port § Por 7
rputs [N 11! L] 11 ]
Dutut: NN L L = mE HEE

Figura D-8: Configuracion de Conexiones

Para el GPIO fisico conecte el hibrido, elija en el recuadro desplegable la fuente del canal Livewire para el
hibrido. Tenga en cuenta que el numero y el nombre del canal Livewire son comandos para el GPIO asi como
seflales de audio. La consola Element generara el apropiado control de sefiales para el hibrido cuando la opcién

13

‘Phone” sea elegida como tipo de fuente.

La pantalla indicando el estado, sobre los recuadros mostrara el estado del GPIO y sera 1til en caso de requerir
solucionar algtin problema.

Operacion

Cargue su fuente de hibrido en el fader de su canal. Si se encuentra utilizando GPIO para controlar para controlar
las funciones del hibrido para los hibridos Telos One o Delta, al pulsar el boton On en el canal fader encendera el
hibrido y pulsando el boton Off lo apagara.

Nota: La marcacion o generacion de DTMF del teclado no estd activa para el Telos One.

Telos ONE-x-Six, Interface Directa y Sistemas 1A2

Para usar estos hibridos, el audio debe estar conectado a través de los nodos analogos. Hay un panel de control
especial de dos posiciones, que puede incluirse en Element para controlar los sistemas ONE-x-Six, Modulo de
Interface directa “Direct Interface Module” o el sistema telefonico 1A2. Este panel se comunica directamente con el
sistema telefonico usando cableado dedicado en lugar de Ethernet. Las funciones “Line Take” y “Drop” no pueden
ser controladas a través del uso de GPIO en estos sistemas, de manera que las superficies de control suministradas
con estos sistemas telefonicos deben disponer estos comandos.
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Instalacion y Configuracion

1.
2.

Instale el modulo de control y conéctelo a su equipo telefonico.

Conecte las entradas y salidas de audio, y el programa On-hold al nodo analogo, utilice las entradas y
salidas del canal izquierdo para estas sefiales monofonicas.

Usando la configuracién web para nodos de fuente andloga, introduzca el nombre y nimero de canal para
cada entrada. Es conveniente incluir el nimero de teléfono como parte del nombre. Configurelo en el
modo de audio “Fast Stream”.

En la configuracion web “Destination” elija el mismo niimero de canal para cada salida como fue realizado
para la correspondiente entrada. Seleccione el tipo “To Source”. Configirelo en modo de audio “Fast
Stream”.

Abra la configuracion web “Element Sources & Profiles”. Elija “Source Profiles” y luego cree un nuevo
Source Profile. En su nuevo source profile, elija la fuente “Primary Source” ingresado en la configuracion
web de su nodo de audio. Suministrele un nombre a la fuente y seleccione “Phone” como tipo. Ajuste el
modo de entrada por defecto hacia la izquierda.

Operacion
Cargue su(s) fuente(s) de hibrido en el fader de su(s) canal(es). Use la superficie de control conectandola

directamente al sistema telefonico para elegir las lineas y ubicar las llamadas en los hibridos. Los faders no seran

controlados por los hibridos via GPIO y necesitaran ser encendidos y apagados manualmente segin sea necesario.

Nota: La marcacion o generacién de DTMF del teclado no esta activa para Estos sistemas telefénicos Telos.
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Apéndice E:

Paneles Accesorios y Paneles de Usuario

Axia ha fabricado una sencilla linea de paneles accesorios de control que pueden ser ubicados junto a los
locutores, invitados, o posiciones de produccion para brindarles controles aparte del tablero de operacion, opciones
como elegir la fuente de audifonos y el volumen, el encendido/apagado y silenciamiento de canales de micréfono,
talkback y controles de enrutamiento. Estos paneles se conectan a la red de Axia de dos maneras, dependiendo de la
configuracion de la funcion: Via GPIO o via CANBus.

Figura E-1: Paneles Accesorios de Axia

Los paneles que requieran conexiéon CANBus necesitan conexion por cable hacia la consola Element mas
cercana. Esto incluye un Panel Selector de Audifonos, Panel para Control de Audifonos y Control de Micréfonos y
el Panel de Control de 4-Botones LCD.

Otros paneles requieren solo conexion GPIO, estos incluyen Panel de Control de Microfonos, Panel de Control

de Microfonos para Produccion, Panel Switch de 5-Botones y los paneles Switch de 5,10 y 15 botones para montaje
en rack.

Instalacion del Panel Accesorio de conexion CANBus

Nota: Antes de iniciar la instalacidn, asegurese que dispone instalado la ultima versién del software para
su StudioEngine y consola Element. La version actualizada del software, se encuentra disponible en www.
AxiaAudio.com/downloads/.

Verificacion de Preinstalacion del Hardware
Antes de instalar su nuevo panel, necesitamos realizar un rapido chequeo del hardware.

Abra la cubierta de su consola Element y examine el tablero de distribucion eléctrica (el ubicado en la mitad con
todos los conectores RJ-45). Alguna de las tomas RJ, contiene algin dispositivo con terminaciéon RJ-45? Si es asi, se
encuentra listo para instalar su panel accesorio. Remueva la terminacion del tablero de distribucién y ubiquelo a un
costado.
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Si no observa la terminacion, por favor contacte al soporte técnico de Axia para mas informacion.

Instalacion

Los paneles de usuario que se conectan via CANBus, se parecen a los médulos fader de Element, en el sentido
en que requieren una configuracion de identificacion tnica para que el sistema los reconozca adecuadamente. Cada
modulo de Element (y cada panel accesorio CANBus) tienen un switch que gira en multiples posiciones ubicado en
el tablero de circuitos; cada dispositivo adjunto al CANBus de Element debe disponer un switch configurado en una
Unica posicion.

Para identificar las asignaciones de identificacion libres, ingrese al modo de diagnostico de Element manteniendo
pulsados los botones Help y Right Arrow del modulo monitor por cinco segundos.

Observara la descripcion de cada modulo instalado y de su panel accesorio; antes de la descripcion hay un set de
nimeros en paréntesis.

Test Mode

[1:1] FM 4-fader 0.4.11/01
[2:3] FN Europhone 0.4.11/02
[3:2] FN US Phone 0.4.11/03
[5:5] FN User 0.4.11/35

[UP] [DOWN] - Select Module
[ENTER] - Begin testing

[HELP] - Exit test mode

Figura E-2: Modo Diagnostico de Element

Los numeros en paréntesis se refieren al tipo de dispositivo y a su identificacion, respectivamente. El primer
digito identifica el primer tipo de dispositivo; el segundo digito el ID o identificacion (controlado por el switch
rotatorio). Seleccione una identificacion para su nuevo panel accesorio determinando cuales identificaciones estan
en desuso.

Ahora, usando un pequeflo destornillador, gire el switch de encendido en la parte inferior del panel accesorio,
ubicandolo en el numero de ID o identificacion seleccionado. (Como se muestra en la Figura E-3).

En este momento, conecte el panel al CANBus de Element, usando el cable apantallado CAT-5e. Asegurese de
disponer el cable tan largo como sea necesario; 50 pies de cable para un panel ubicado a 10 pies desde la consola es
excesivo, y puede luego causar problemas!

El cable apantallado usualmente no es requerido en los sistemas Axia. Sin embargo, recomendamos el
cable apantallado CAT-5e en este caso para prevenir que las sefales digitales presentes en estos circuitos
generen interferencia RF después de salir de la contencion del chassis. Sin embargo, un cable CAT-5e sin
ser apantallado puede funcionar.
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Figura E-3: Ajustando el numero de ID o Identificacion

Conecte la terminacion del cable al panel accesorio que se encuentra instalando, y el otro extremo al tablero de
distribucion eléctrica, usando la toma donde fue retirada la terminacion.

Si dispone mas de un panel accesorio para instalar, conéctelo ahora mismo al segundo puerto RJ en la parte
trasera del primer panel accesorio. Otros paneles pueden ser conectados en cadena segin sea necesario.

En el ultimo panel accesorio, ubique la terminacion removida del tablero de distribucion eléctrica en el conector
RJ del panel.

Una vez conectado, su nuevo panel accesorio serd automaticamente reconocido y estara listo para ser utilizado.
En el raro caso en que no sea reconocido, por favor “capture” la nueva configuracion de la consola, siguiendo las
instrucciones dispuestas en el Capitulo 1 de este manual.

Programacion
Usando un computador conectado, ingrese en la configuracion web de Element y seleccione la pagina “User
Module”. Observara su nuevo panel en lista.

»  Para paneles con funciones de micréfono, ingrese el nimero de canal de la fuente de micréfono que desea
controlar.

»  Para paneles con funciones de audifonos ingrese el nimero de canal de la fuente de microéfono en la que el
panel de audifonos es adyacente. El panel controlara la retroalimentacion de audifonos en la posicion de
micréfonos.
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Instalacion del Modulo Accesorio GPIO
Instalacion

Los paneles accesorios que usan conexion GPIO usan instalaciones sencillas con el cable conductor multiple
estandar y conectores DB-15M. Usted puede fabricar este cable o podra comprarlo como los Cables To Go #02639,
una version de 10 pies disponible en Provantage, Best buy o en linea a través de CablesToGo.com.

Figura E-4: Panel de Control de Axia Conectado Via Puerto GPIO

Los cables entre los paneles accesorios y el nodo de Axia GPIO pin por pin, con conectores de tipo macho a macho.

Programacion de un Panel de Control de Microfonos conectado a la Conexion GPIO de Element
Esta seccion aplica cuando se conecta un panel accesorio de control de micréfonos a un puerto GPIO de su
Element. Asumimos que ha realizado la conexidn de cables como se describi6 anteriormente en la “Instalacion”.

Usando un computador conectado a la red de Axia, ingrese a la pagina de configuracion de Element y elija la
seccion “GPIO Configuration”.

En la pagina “GPIO Configuration” encontrara ocho listas que corresponden a a ocho puertos ubicados en la

parte trasera de Element. Cree un nombre en la lista, que corresponda al puerto en el cual cableara su panel de
control de microfonos, e ingrese el nimero de canal de la fuente de microfono que desea controlar.
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Figura E-5: Indicador de Estados GPIO

Ahora, asigne el canal de micréfono en el que esta trabajando a un canal de su consola Element. Navegue a
través de la pagina “GPIO Configuration” como se muestra en la Figura E-5 en la parte superior y observe los
indicadores de estado para las luces y comandos de entrada en su controlador de micréfonos mientras alterna el
panel accesorio de encendido a apagado On/Off. Consulte la tabla en la Figura E-6 para el perfil de micréfonos
GPIO.

Inputs Pin Outputs Pin Power/Common Pin
ON Command 11 ON Lamp 1 Source Common

OFF Command 12 OFF Lamp 2 Logic Common

TALK Command 13 TALK Lamp 3 +5VDC

MUTE Command 14 MUTE Lamp 4 Input Common 10
not used 15 not used 5 not used 6

Figura E-6: Diagrama de Pines GPIO para Perfil de Micréfono
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Programacion de un Panel de Control de Micréfonos conectado a un Nodo GPIO
Esta seccion aplica cuando se conecta un panel accesorio de micréfono a un puerto GPIO de un nodo GPIO de
Axia. Asumimos que ha realizado la conexién de cables como se describi6 anteriormente en la “Instalacion”.

Usando un computador conectado a la red de Axia, ingrese a la pagina de configuracion del nodo GPIO al cual
su panel accesorio se encuentra conectado.

Cree un nombre en la lista, que corresponda al puerto en el cual cableara su panel de control de micréfonos, e
ingrese el nimero de canal de la fuente de micréfono que desea controlar.

Ahora, asigne el canal de micréfono en el que esta trabajando a un canal de su consola Element. Navegue a
través de la pagina en la funcion “GPIO Node’s Configuration” y observe los indicadores de estado para las luces y
comandos de entrada en su controlador de micréfonos mientras alterna el panel accesorio de encendido a apagado
On/Off. Consulte la tabla en la Figura E-6 para el perfil de microfonos GPIO.

Programacion Especial para Paneles de Control de Micré6fonos

Es posible conectar el controlador de micréfonos a un puerto GPIO, bien sea en un nodo GPIO o en el
suministro de energia de la consola Element y programarlo usando el control PathfinderPC. Para mas informacion,
por favor consulte el Manual de Usuario PathfinderPC.
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Apéndice F:

Canal / Guia IP

La naturaleza ascendente de las redes de audio Axia Livewire hace posible la construccion de sistemas de
cualquier tamafio - desde una sala sencilla hasta un completo multi- estudio.

Dado que los componentes Livewire — Nodos de Audio, Elementos, “StudioEngines”, “PowerStation”, etc
- estan conectados via Ethernet, cada uno de ellos requiere una direccion IP (Protocolo de Internet) unica. Las
direcciones IP son de cuatro bytes de largo y estan escritas en formato “dotted decimal”, con cada byte representado
decimalmente y separado por un punto. Por ejemplo, en la direccion IP 193.32.216.9, el 193 es el valor para el
primer byte, 32 para el segundo, etc. Un byte puede contener valores de 0 a 255, éste es el rango para cada valor
decimal. Si se ejecuta una red publica, las direcciones IP del host serdn asignadas a su organizacion a través de su
proveedor de Internet y seran repartidas a computadores host individuales por su administrador de red. Este podra
suministrarle el nimero para ser ingresado manualmente, o podra optar por el DHCP (Dynamic Host Configuration
Protocol) para que su equipo obtenga la direccion automaticamente de otro recurso. Debido a que los dispositivos
Livewire estan permanentemente enlazados y porque es mas deseable conocer la direccion IP conectada a un nodo
en particular (y tal vez asignarlos en alglin tipo de patron 16gico), nosotros no recibimos DHCP en nuestros nodos
hardware. Por lo tanto, usted tendra que introducir una direccion IP en cada nodo.

El sistema Livewire puede recibir mas de 32.766 canales de audio; esto hace necesario dar a cada fuente de
audio o destinatario su propio identificador, llamado Channel ID numbers.

Como puede imaginar, mantener el recorrido de tantas direcciones IP unicas y de Channel ID numbers es un
gran trabajo. Es por ello que en las siguientes paginas, brindaremos guias de trabajo que pueden utilizarse para
realizar un seguimiento a los nimeros asignados.

Una convencion logica que a menudo es utilizada enlazara el nimero del canal Livewire al ultimo octeto de la
direccion IP del dispositivo. Por ejemplo, si un nodo tiene la siguiente direccion IP 192.168.1.12, los nimeros de los
canales asignados a las 8 fuentes de ese nodo podrian estar entre 1201 y 1208.

Para una explicacion mas detallada de las direcciones IP, mascaras de subred y problemas relacionados,

sugerimos constantemente acudir a la publicacion “Network Engineering For Audio Engineers”, en el capitulo 8
“Introduction to Livewire: IP Audio System Design Reference and Primer”.
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Listado para Asignacion de Direcciones IP de Axia

Direcciéon IP

Nombre del Dispositivo

Ubicacion

Notes
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Listado para asignacion de canales de audio Axia - FUENTES

Numero de Identificacion
del Canal

Nombre del Dispositivo

Ubicacion del
dispositivo

Notes
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Listado para asignacion de canales de audio Axia - DESTINATARIOS

Numero de Identificacion del
Canal

Nombre del Dispositivo Ubicacion del
dispositivo

Notes
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Apéndice G

Garantia

Esta garantia cubre “los Productos”, que se definen como diferentes equipos de audio, partes, software y
accesorios fabricados, vendidos y / o distribuidos por o en nombre de TLS Corp. y sus empresas afiliadas, en
negocio colectivo como Telos Alliance (en lo sucesivo, “ Telos ).

Exceptuando solamente los software, los productos tienen garantia de estar libres de defectos en materiales y
mano de obra por un periodo de cinco (5) afios desde la fecha de recepcion de dicho producto por el usuario final (la
fecha de recibido “Fecha de recepcidn ). Solamente los Software tienen garantia de estar libres de defectos en
materiales y mano de obra por un periodo de 90 dias a partir de la fecha de recepcion. Telos reparara o reemplazara
(a su discrecion ) Productos defectuosos devueltos a Telos dentro del periodo de garantia, sujeto a las disposiciones
y limitaciones establecidas a continuacion.

Esta garantia serd nula si el producto: (i) ha sido sometido, directa o indirectamente, a los actos de Dios,
incluyendo (sin limitacion) la caida de rayos o sobretensiones; ( ii) ha sido mal instalado o mal utilizado, incluyendo
(sin limitacion ) la falta de utilizacion de los dispositivos de proteccion contra sobretensiones de teléfono y la linea
de alimentacion; ( iii ) ha sido dafiado por accidente o negligencia. De igual manera, para evitar el dafio y/o pérdida
de datos en todos los equipos electronicos sensitivos, se recomienda encarecidamente el uso de un sistema de
alimentacion sin interrupciones (UPS) con todos nuestros productos. Los productos de Telos son para ser utilizados
con equipos de interface de proteccion que estén registrados y que cumplan los requisitos reglamentarios del pais de
uso.

Esta garantia es nula si el equipo asociado fue comprado u obtenido a través de canales de venta no autorizados
por Telos.

A EXCEPCION DE LA GARANTIA EXPRESA INDICADA ANTERIORMENTE, TELOS NO BRINDA
NINGUNA GARANTIA, EXPLICITA O IMPLICITA (INCLUIDAS GARANTIAS DE COMERCIALIZACION O
DE PROPOSITO PARTICULAR).

En ningun caso, Telos, sus directores, funcionarios, empleados, agentes, propietarios, consultores o asesores
(sus “ afiliados™), distribuidores autorizados o sus respectivas filiales, seran responsables de dafios incidentales
o consecuentes, o por la pérdida, dafio o gastos directos o indirectos para el uso de cualquier producto o la
imposibilidad de utilizar cualquier producto, ya sea de manera individual o en combinacion con otros equipos o
materiales, o por cualquier otra causa.

Para acogerse a esta garantia, el producto debe ser registrado a través de sitio web de Telos (que se encuentra
en: http://telosalliance.com/legal/warranty) al momento de la recepcion por parte del usuario final y el aviso de un
reclamo por garantia debe ser recibido por Telos dentro del periodo de garantia establecido arriba y el cubrimiento
debera ser autorizado por Telos. El contacto puede hacerse a través de correo electronico: support@telosalliance.
com o por teléfono: (+1) 216-241-7225. Si Telos autoriza la realizacion del servicio de garantia, el producto
defectuoso debe ser enviado a: Telos, 1241 Superior Avenue, Cleveland Ohio 44114 o a otro centro de reparacion de
la empresa indicado por Telos en el momento de la reclamacion.
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Gastos de Envio y Servicio de Garantia:

Si la fecha de notificacion del reclamo por garantia del cliente es recibida por Telos (dicha fecha la “Fecha de
Notificacion de Reclamo de Garantia”) estd dentro de los primeros 90 dias siguientes a la fecha de recepcion,
Telos pagara los costos de envio de tal producto en garantia desde y hacia el destino del usuario y el costo de
reparacion o reemplazo de dicho producto garantizado.

Si la Notificacion del Reclamo por garantia se produce después de los primeros 90 dias siguientes a la fecha
de recepcion y antes del final del segundo (2 °) afio, el cliente debera pagar el flete para devolver el producto en
garantia a Telos. Telos deberd entonces, a su sola discrecion, reparar o sustituir el producto en garantia y devolverlo
al usuario final a expensas de Telos.

Si la Notificacion del Reclamo por garantia tiene lugar entre el final del segundo (2 °) al quinto (5 °) afio, el
cliente debera pagar el flete del producto en garantia desde y hasta la locacion del cliente. Telos entonces, a su entera
discrecion, reparara o reemplazara el producto cubierto por la garantia a expensas de Telos. Telos también se reserva
el derecho si no es econdmicamente justificable reparar el producto en garantia, a ofrecer al cliente un producto en
reemplazo, de rendimiento y condicion comparable a un precio reducido, aceptando el producto en garantia como
permuta.

El usuario final sera en todos los casos responsable de todos los derechos e impuestos asociados con el envio, la
devolucién y el mantenimiento del producto bajo garantia.

Ningun distribuidor, representante o distribuidor de los productos de Telos esta autorizado bajo ninguna
circunstancia para extender, ampliar o modificar de ninguna manera la garantia proporcionada por Telos y cualquier
intento de hacerlo es nula e invalida y no sera efectiva en contra de Telos o sus Filiales .

Las unidades por fuera de la garantia, que sean devueltas a la fabrica para su reparacion pueden estar sujetas
a una tarifa de evaluacion de $500, la cual debe ser pagada por adelantado antes de enviar la unidad a Telos. Si
no se requieren reparaciones, la cuota de $500 sera retenida por Telos como pago de la evaluacion. En caso de

reparaciones, la tarifa de $500 se aplicara al costo total de la reparacion.

Para activar la garantia de su producto visite: http://www.telosalliance.com/product-registration.
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